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I . Chapter I 

**CEATD: la carrera de dragones** 

* *-persona jes de la pelÁ-cula** 

**hipo** 

**astrid** 

**chimuelo **- furia nocturna 
**patÁ¡ n** 

**patapez ** 

**brutacio** 

**brutilda** 

**dientepÁ°a **- pesadilla monstruosa 
**gorgontua **- gronckle 

**barf y belch **- cremallerus espantosas 

* *tormÁ©ntula* * - mortÁ-fero 
nadder 



**estoico** 


**bocÁ3n** 

****gothi la anciana sabia**** 
****-persona jes de los libros**** 
****camicazi**** 

* *-persona jes de la serie** 

**heather** 

**dagur el desquiciado ** 

**alvin el traidor ** (antagonista) 
**mildew** 

**tornado **-trueno tambor 
**mercader johann** 

**salvaje ** (sub antagonista) 

* *-persona jes nuevos** 

**torunn **- skrill 

**spike **- muerte susurrante 

**grog** 

**bri** 

**fisgÁ^n **- oculus (dragÁ^n inventado) 

**destructor **- kaiju (dragÁ^n 
inventado) 

**kaiser** 

**zack** 


2 . CapÁ-tulo 1 : la vida en berk 
* *Contestando reviews:** 

**Ctza7. **Pues aquÁ- tienes el 1er cap. amigo. 

**Me-Me Rotamundo. **Ok men, te entiendo, no he visto todos, pero si 
los suficientes, aquÁ- tienes el 1er cap. 

**Guest. **Digoá€| de que te rÁ-es? Que es tan gracioso? Acaso mi fie 

te parece gracioso? Pues no, estarÁ; lleno de mucha acciÁ^n conforme 

avanzan los caps, te quedÁ^ claro? 


■jk" ■jk" ■jk" 



><pXstrong>Hola, soy nuevo en esta comunidad. Por lo general hago 
fies de Rio y estoy haciendo 1 de Kung fu panda, pero desde que vi la 
serie y la pelÁ-cula he tenido esta idea sobre mi cabeza desde hace 
tiempo. Espero la disfruten . <strong> 

**CapÁ-tulo 1: **la vida en berk 

**PrÁ^logo: Esta historia comienza en la remota isla de berk en el 
aÁ±o 1013, donde antes se lidiaba una feroz guerra entre vikingos y 
dragones, donde vivÁ-a un joven vikingo llamado hipo horrendo abadejo 
111, un joven de 16 aÁ±os que antes era el hazmerreÁ-r de berk y la 
decepclÁ^n de su padre estoico el vasto, pero hace como 2 aÁ±os que 
encontrÁ^ un dragÁ^n llamado furia nocturna que bautizÁ^ como 
chimuelo, el cual habÁ-a perdido su cola en un ataque impidiÁ©ndole 
volar otra vez, pero con la ayuda de hipo Á©1 pudo por fin volar otra 
vez y con ambos unidos terminÁ^ la guerra e hipo se volvlÁ^ un 
hÁ©roe, Á©1 junto a sus amigos brutacio y brut ilda* * * *thorston, 
patapez ingerman, su primo patÁ¡n mocoso y su novia Astrid hofferson 
abrlÁ^ la academia de dragones para asÁ- entrenarlos y volverlos no 
violentos. Durante su vida se topÁ^ con muchos obstÁ; culos, entre 
ellos Alvin el traidor y Dagur el desquiciado (2 personajes de la 
serie), pero supo cÁ^mo resolverlos junto con sus amigos. Pero lo que 
no sabÁ-a es que tendrÁ-a un desafÁ-o difÁ-cil que decidirÁ-a el bien 
de su pueblo.** 

**NarraciÁ^n por hipo:** 

_Han pasado 2 aÁ±os desde que terminÁ^ la guerra entre vikingos y 
dragones y no terminÁ^ con un ganador, terminÁ^ con una tregua cuando 
pudimos darnos cuenta que ellos eran de fiar. Han pasado cosas pero 
pudieron resolverse, pero el verdadero desafÁ-o de un vikingo y mÁ¡s 
si fue el 1ro en montar un dragÁ^n es hacer lo que se pueda por el 
bien de tu pueblo, yo sabÁ-a eso la Ira vez que montÁ© a mi dragÁ^n 
chimuelo y estaba decidido a correr por esa responsabilidad como el 
1er jinete de dragÁ^n, como el entrenador de dragones y como el 
futuro jefe de la tribu de los gamberros peludos (asÁ- se llama la 
tribu de berk) . El desafÁ-o serÁ¡ difÁ-cil, pero con la ayuda de mis 
amigos y la de mi padrea© | podrÁ© superarlo. _ 

**Ein de la narraciÁ^n** 

** (N/A: Tanto en la pelÁ-cula como en la serie la historia comienza 
con hipo narrando coss que dependerÁ¡n de lo que pase, este fie no 
serÁ-a la excepciÁ^n XD) ** 

Era una hermosa maÁlana en berk el sol salÁ-a, los pÁ¡ jaros cantaban, 
los animales dormÁ-an tranquilos, los vikingos despertaban para 
iniciar su dÁ-a. En el bosque se encontraba Astrid lanzando hachas a 
los Á¡rboles. 

"_2 aÁ±os y sigo sin creer de todo lo que fue capaz hipo, creo que 
los chicos y yo lo subestimamos, y lo que hizo ayer, nunca vi a un 
vikingo ser capaz de crear un escudo asÁ-_" á€"pensaba ella mientras 
practicaba ** (N/A: Se refiere al escudo que fabricÁ^ hipo en la serie 
"defensores de berk", si quieren ver el escudo y de lo que es capaz 
vean este link: howtotrainyourdragon . wikia wiki / Hiccup's _ Shield 
(todo junto) , obvio si no entiendes el inglÁ©s usa el traductor de 
google, les recomiendo que si lo vean pues el escudo saldrÁ; mucho en 
el fie)** 



Su prÁ¡ etica se vio interrumpida al escuchar unos ruidos muy cerca de 
donde estaba, toma un hacha y avanza siguiendo el ruido. Cuando ya 
estaba cerca logra ver a chimuelo que parecÁ-a quejarse junto con un 
desconocido el cual era delgado y de la misma estatura de Astrid que 
tenÁ-a puesto un yelmo (hay una gran diferencia entre un casco y un 
yelmo, un casco te cubre solo la cabeza, un yelmo te cubre tanto la 
cabeza como la cara) que si lo veÁ-as desde el Á¡ngulo de Astrid 
parecÁ-a que lastimaba a chimuelo. 

"OYE TU" a€"gritÁ3 Astrid y el sujeto la ve- "DEJA AL DRAGON DE MI 
NOVIO" 

Astrid se arro jÁ^ contra Á©1 y lo derribÁ^ . Ella le iba a dar un 
golpe, pero el sujeto detiene el puÁ±o y se da vuelta quedando Á©1 
sobre ella y sosteniÁ©ndole los brazos de las muÁlecas . 

"no creas que porque estamos en esta posiciÁ^n ya me ganaste" á€"dijo 
forcejeando para liberarse, logra liberar una mano y lo empieza a 
ahorcar, logra liberar la otra mano y se da vuelta ahorcÁ¡ndolo con 
ambas manos ella sobre Á©1- "ese dragÁ^n es de mi novio y no dejarÁ© 
que lo lastimes" 

El sujeto pone fuerza y sujetando las muÁfecas de Astrid se la quita 
de encima y la lanza a su lado, se levanta y se dirige a chimuelo, 
pero Astrid se levanta y va corriendo hacia Á©1 con el hacha en la 
mano, el sujeto se da rÁ¡pido la vuelta y desenvainando una espada de 
fuego (la espada era de metal, pero al momento de sacarla esta se 
prendiÁ^ en fuego) detiene el ataque de Astrid. 

"tu espada se prendiÁ^? como lo hiciste?" á€"dijo Astrid 

El sujeto no dijo nada, ambos hacÁ-an fuerza para que 1 desistiera y 
luego de batallar el sujeto logra hacer que Astrid suelte el hacha 
quedando desarmada, guarda su espada, pero Astrid no se inmuta y 
decide derribarlo otra vez, el sujeto hace lo mismo y ambos se quedan 
sujetando de los hombros haciendo fuerza para tirar a 1, Astrid 
recuerda que por ser mujer y Á©1 hombre tiene una ventaja en su 
contra (la del sujeto) , no lo pensÁ^ 2 veces y lo pateÁ^ en la 
entrepierna (AUCH XD) . El sujeto se puso de rodillas sujetando esa 
parte y Astrid lo derriba poniÁ©ndolo en el suelo, desenvaina la 
espada de su adversario y pone la punta en su pecho. 

"nadie me ha vencido en una batalla, tu no serÁ¡s la excepciÁ^n" 
á€"dijo alzando la espada para ultimarlo, pero chimuelo la taclea- 
"CHIMUELO QUE HACES?" 

El sujeto se levanta rÁ¡pido, Astrid tambiÁ©n, pero Á©1 fue mÁ¡s 
rÁjpido y hace lo mismo que hizo ella antes de ser tacleada, ahora es 
Á©i la que la tiene en el suelo con la punta de la espada en el 
pecho . 

"que piensas hacer conmigo?" á€"pregunto ella asustada 

El sujeto no dijo, ella podÁ-a ver sus ojos que daban mirada de 
desafÁ-o, pero los vio calmarse, el sujeto clava la espada en el 
suelo, se acerca a Astrid estando su rostro frente al de ella, pone 
una mano en su mejilla, se quita parte del yelmo mostrando sus labios 
y le roba un beso, ella se sorprendiÁ^ ante tal acto de su rival, Á©1 
se separa de ella aun mirÁ¡ndola poniÁ©ndose el yelmo completo otra 



vez . 


"que fue eso?" á€"pregunto Astrid 

El sujeto no dijo nada, solo se quitÁ^ el yelmo completamente y 
Astrid se sorprendlÁ^ al ver quien era. 

"hipo?" á€"dijo ella al ver quien era su rival, era su novio 

"buena pelea no Astrid?" á€"dijo hipo dÁ¡ndole la mano para 
levantarla, cosa que ella aceptÁ^- "con que nadie te vencÁ-a? Pues 
que te parece? El vikingo mÁ¡s dÁ©bil de berk te derrotÁ^ en una 
pelea" 

"todo este tiempo eras tÁ°? Por quÁ© no me lo dijiste? De no ser por 
chimuelo casi te mato" á€"dijo Astrid enojada 

"al principio iba a decirte, pero me derribaste, intentÁ© hablar, 
pero luego vi que la Á°nica forma de calmarte era venciÁ©ndote, y lo 
hice" á€"dijo hipo con orgullo 

"como me derrotaste? Por lo que sÁ© tÁ° no peleas bien" á€"dijo ella 
sorprendida porque hipo la derrotÁ^ 

"pues verÁjs, el aÁ±o pasado me di cuenta de algo, cuando no estoy 
con chimuelo y hay un peligro siempre tengo que esperar a que alguien 
aparezca a ayudarme, papÁ¡, patÁ¡n, los gemelos, tÁ°, bocÁ^n, etcá€ | 
eso me hacÁ-a sentir dÁ©bil y dependienteá€ | por eso le pedÁ- a mi 
padre que me entrenara en combate cuerpo a cuerpo y combate con armas 
y escudos, y ahora soy un guerrero nato, como tÁ° y los chicos" 
á€"dijo hipo- "ademÁjs ahora tengo mÁ°sculo, pero sigo conservando mi 
fÁ-sico de chico dÁ©bil, para engaÁlar a los que quieran meterse 
conmigo, veamos si Alvin aun quiere raptarme para entrenar a sus 
dragones o que dagur venga a fastidiarme, que vengan ambos a causarme 
problemas cuando vean que puedo defenderme" 

"wow, y por quÁ© vistes asÁ-? y tu pierna?" á€"preguntÁ^ Astrid 

Hipo traÁ-a puesto un traje cafÁ© con armadura negra (la misma que 
usa en el trÁ¡iler de como entrenar a tu dragÁ^n 2 y el yelmo es el 
mismo tambiÁ©n) , y tenÁ-a otra prÁ^tesis la cual era como un pie 
falso el cual se le podÁ-a poner la bota, era como si nunca hubiera 
perdido la pierna. 

"oh bueno verÁ¡s, este es mi traje de jinete, y serÁ¡ mejor que te 
acostumbres a verme con ella puesta dado que cuando me la probaba 
patÁ¡n y los gemelos se robaron mi otra ropa la que uso siempre, y 
cuando se las pedÁ- que barf y belch la queman, ahora solo me queda 
esta ropa, hecho con escamas de furia nocturna, gronckle y pesadilla 
monstruosa, un traje a prueba de fuego" á€"dijo hipo- "sobre mi 
pierna es una nueva prÁ^tesis que hice, es como si nunca hubiera 
perdido la pierna cuando combatimos a la muerte roja" á€"cont inuÁ^ - 
"y por si preguntas de la espada, la orilla de la funda donde se 
guarda la espada estÁ¡ hecha de sÁ-lex y la hoja de la espada estÁ¡ 
hecha de hierro, 2 metales que si los frotas genera una chispa y 
ademÁ¡s baÁlÁ© la hoja con salsa de oliva que es inflamable, y con 
esas cosas combinadas creÁ© una espada de fuego, la funda estÁ¡ hecha 
de escamas de metamÁ^ rf ala, cuando guardo la espada el fuego se 
extingue" 



"WOW, siempre se te ocurren nuevas ideas" á€"dijo Astrid 
sorprendida 

"si, quieres ver la nueva montura de chimuelo?" á€"preguntÁ^ 
hipo 

"nueva? Y la otra?" á€"preguntÁ^ Astrid 

"pues ayer vi a patÁ¡n volando a chimuelo y que le rompe los estribos 
(los estribos son donde hipo pone los pies para volar a su dragÁ^n) y 
le quemÁ^ la parte artificial de la cola" á€"dijo hipo enojado- "asÁ- 
que hice este nuevo equipo, y lo hice para que funcionara como el 
anterior con 2 pies, ademÁ¡s de que esta cola artificial estÁ¡ hecha 
con escamas de chimuelo, para que asÁ- no se queme, como si chimuelo 
no hubiera perdido la cola, pero tambiÁ©n para orientarme y no 
perderme en el frente de la silla puse una brÁ°jula, siempre dan al 
norte pero sirven siempre" á€"dijo hipo- "preguntarÁ© otra vez, 
quieres ver la nueva montura?" 

"claro por quÁ© no?" á€"dijo Astrid 

Hipo sublÁ^ en su dragÁ^n, ayudÁ^ a Astrid a subir, se puso el yelmo, 
se colocÁ^ los seguros y le indicÁ^ a su amigo que volara, cosa que 
hizo chimuelo. Ya en el aire hipo y Astrid empiezan a ver berk 
montados en chimuelo. 

"eres muy listo, siempre se te ocurren rÁ¡pido estas ideas y sabes 
cÁ^mo hacerlas tambiÁ©n" á€"dijo Astrid viendo berk 

"y esto no es todo" á€"dijo hipo- "mira esto" 

Hipo mueve un estribo y chimuelo aumenta la velocidad dirigiÁ©ndose a 
mar abierto, 1ro maniobra entre un cardumen de trueno tambores que 
saltaban dentro y fuera del agua, hipo mueve los estribos y chimuelo 
dando 1ro una vuelta espiral horizontal se eleva al cielo 
perdiÁ©ndose entre las nubes, para luego dar vueltas en espiral 
vertical y dejarse caer de espalda dando un rugido, se nivela y 
vuelve a volar. 

"WOW HIPO ESO ESTUVO INCREIBLE" a€"dijo Astrid sorprendida 

"Y ESO SOLO EUE EL COMIENZO, DE HECHO CHIMUELO TAMBIEN PUEDE VOLAR 
SOLO" á€"dijo hipo 

"COMO?" á€"pregunto Astrid 

"asÁ-" á€"dijo hipo moviendo para enfrente el estribo (no inclinando 
el pie, moviendo el estribo como si fuera una palanca) y tirando de 
una palanca que hace que la cola se acomode 

Hipo suelta los seguros y se da vuelta quedando frente a frente con 
Astrid y colocando los seguros otra vez. 

"WOW, HIPO DEJAME DECIRTE QUE ESTOY SORPRENDIDA" a€"dijo Astrid 

"LO ESTARIAS MAS SI ME VIERAS VOLAR TAMBIEN?" á€"pregunto hipo 
insinuando algo 


"SI, PERDO DUDO QUE PUEDAS" a€"dijo Astrid 



"DE VERAS?" á€"dijo hipo, se da la vuelta quedando otra vez mirando 
al frente y le dice a chimuelo- "QUE DICES AMIGO, PROBAMOS LAS 
ALAS?" 

Chimuelo pone cara de "0_0" y luego una de haciendo un ruido de 

negaciÁ^ n . 

"CHIMUELO, SERA DIVERTIDO!" á€"dijo hipo y va con Astrid- "Y TU NO TE 
ESPANTES" 

"POR?" á€"pregunto Astrid y luego ve a hipo desabrochar los seguros y 
caer en picada- "HIPO!" 

Chimuelo decidlÁ^ imitar a hipo y ambos caÁ-an en picada en paralelo 
1 con el otro, Astrid estaba asustada por 2 cosas: 1. Chimuelo no 
estaba volando, era una caÁ-da libre que podÁ-a costarle la vida. 2. 
Hipo estaba cayendo frente al dragÁ^n y si no regresaba a su lomo 
estarÁ-a perdido. Pero para su sorpresa hipo tira de un cordÁ^n en su 
cinturÁ^n y 2 alas salen de sus brazos y comienza a volar, chimuelo 
lo imita, hipo tira de otro cordÁ^n en su pecho y de su espalda sale 
un tipo de aleta dorsal. 

"WOOOO! ESTO ES INCREIBLE!" a€"grito hipo 

"HIPO HORRENDO ABADEJO III, ERES IMPOSIBLE!" a€"grito Astrid en el 
lomo de chimuelo 

"LO SE!" á€"grito hipo regresando al lomo de su dragÁ^n, quitando el 
mecanismo y guardando sus alas (las que hipo liberÁ^ tirando ese 
cordÁ^n) y la aleta y regresan a berk- "que te pareclÁ^ este nuevo 
equipo?" ** (N/A: Si se fijan bien fue igual al 1er trÁ¡iler de CEATD 
2, pero con otra prÁ^tesis, con hipo aun siendo joven y con 
Astrid) * * 

"pues IncreÁ-ble, de veras IncreÁ-ble" á€"dijo y toma su hacha, luego 
golpea a hipo en el brazo 

"AUCH" á€"dijo hipo sujetando su brazo 

"eso fue por espantarme con esa caÁ-da" á€"dijo y luego lo patea en 
la espinilla 

"AUCH" á€"dijo saltando en un pie sujetando su pierna 

"ESO POR HUMILLARME CON ESA DERROTA (cuando hipo y ella pelearon) " 
á€"dijo para luego tirarlo al suelo y arrojarle su hacha la cual le 
pegÁ^ en su estÁ^mago con el extremo del mango (eso del hacha lo 
saguÁ© de la pelÁ-cula en la escena donde ella habla con Á©1 en el 
hueco donde cayÁ^ chimuelo justo antes de saber que hipo tenÁ-a un 
dragÁ^ n) 

"AUCH!" á€"se quejÁ^ otra vez sujetando su estÁ^mago 
"eso por no decirme que eras tÁ°" á€"dijo Astrid 
"lo siento" á€"dijo levantÁ ¡ ndose 

Luego ella lo toma de la nuca y lo acerca dÁ¡ndole un beso. 

"y esoáC I por sorprenderme con el vuelo y el beso que me diste" 



á€"dijo ella con una sonrisa 


"no hay de que, mejor volvamos al pueblo" á€"dijo hipo 
"si, oye cenas hoy en mi casa?" á€"preguntÁ^ Astrid 

"si, no veo problema" á€"dijo hipo y luego chimuelo comienza a saltar 

como alegre al oÁ-r eso- "creo que ya le dieron ganas de 

volver" 

"oá€| creo que quiere ver a alguien" á€"dijo Astrid con tono y mirada 
pÁ-cara haciendo que el furia nocturna se sonroje 

Hipo y Astrid no era los Á°nicos tortolos en berk, hace poco chimuelo 
y tormÁOntula, la dragÁ^n de Astrid, una mortÁ-fera nadder, se 
habÁ-an enamorado y se hicieron pareja, ahora siempre que hipo y 
Astrid estÁ¡n juntos ellos tambiÁ©n. 

"eso veo, bueno te veo en la noche" á€"dijo hipo 

"si, te veo hasta entonces" á€"dijo Astrid dÁ¡ndole un beso en la 
mejilla y yÁ©ndose 

**-2hrs despuÁ©s en la arena** 

Hipo se encontraba en la arena con patÁ¡n y patapez y sus dragones, 
gogrgontÁ°a es la dragÁ^n de patapez, una gronckle y dientepÁ°a es el 
dragÁ^n de patÁ¡n, un pesadilla monstruosa, ellos estaban conversando 
de sus cosas. 

"y que harÁ¡n esta noche?" á€"preguntÁ^ patapez 

"yo IrÁ© con mi padre a visitar al tÁ-o estoico, dice que quiere la 
revancha de ese juego que hicieron el mes pasado" á€"dijo 
patÁ ¡ n 

"cuÁ¡l?" á€"preguntÁ^ patapez 

"1 que consistÁ-a en esposarse de un brazo una mano cada 1 con la 
misma cadena 1 extremo cada mano y con la otra un combate con espadas 
de madera, el que desarme al otro gana" á€"dijo patÁ¡n- "y me 
llevarÁ; para que lo haga tambiÁ©n con hipo, Uds?" 

"yo IrÁ© con gorgontÁ°a al acantilado a ver las estrellas" á€"dijo 
patapez- "hipo?" 

"pues patÁ¡n no podrÁ© estar ahÁ-, IrÁ© a cenar a casa de Astrid" 
á€"dijo hipo 

"quÁ©? A casa de Astrid?" á€"dijo patÁ¡n entre sorpresa, enojo y 
celos- "todavÁ-a no puedo creer que ella te prefiriera en vez de a 
mi" á€"dijo- "que tienes tu que vio ella que no tenga yo?" 

"cerebro, no presumo, soy mÁ¡s valeroso al momento de volar y sÁ© 
hablar con las chicas" á€"dijo hipo 

"y yo no?" á€"preguntÁ^ enojado 

"mira voy a imitarte" á€"dijo hipo y luego habla imitando la voz de 
su primo- "Astrid, fÁ-jate que me voy a mudar al sÁ^tano de mis 



padres, hay espacio para 2 por si te interesa" 


" ja ja ja ja ja ja, eso es muy cierto" á€"dijo patapez empezando a 
reÁ-r 

"crees que yo no soy un buen hablador tratÁ¡ndose de las chicas?" 
á€"preguntÁ^ patÁ¡n enojado 

"dÁOjame pensarlo si" á€"dijo hipo 

"AHORA SI TE SACASTE BOLETO" á€"dijo patÁ¡n dirigiÁ©ndose en carrera 
para derribar a hipo (no sabe que estoico lo entrenÁ^), pero este se 
hace a un lado, toma el brazo de patÁ¡n y lo arroja a la pared usando 
la fuerza y velocidad de patÁ¡n en su contra y se estrella quedando 
noqueado 

"regla no. 1, nunca te apresures a enfrentar a tu oponente" á€"dijo 
hipo- "bueno debo irme, debo ayudar a los gemelos, luego a bocÁ^n, 
debo ir con mi padre a avisarle que cenarÁ© con Astrid para luego ir 
con ella, nos vemos" 

"si, hasta luego" á€"dijo patapez e hipo se va 
**-lhr despuÁ©s** 

Hipo y los gemelos estaban baÁfando a barf y belch, el dragÁ^n de los 
gemelos, un cremallerus espantosus, al principio batallaban dado que 
tanto barf como belch no les gustaba el baÁ±o y menos a belch dado 
que este es el que escupe las chispas y recuerden lo que dijo bocÁ^n, 
la cabeza mojada no podÁ-a escupir chispas. 

"gracias por ayudarnos hipo" á€"dijo brutilda enjuagando las 
alas 

"si, y sentimos que ellos quemaran tu ropa" á€"dijo brutacio 
enjabonando la cabeza de belch 

"descuiden, tendrÁ© que acostumbrarme a esta nueva ropa" á€"dijo hipo 
enjabonando la cabeza de barf 

** (N/A: AquÁ- los dragones pueden hablar entre ellos, las palabras en 
cursivas o son pensamientos de los vikingos o son diÁ¡logos de 
dragones) ** 

"_oye hermano como estas ahÁ-?_" á€"le gruÁ±o barf a belch 

"_mal, no puedo sacar mis chispas_" á€"gruÁ±o belch 

"_bueno, deberÁ¡s esperar un tiempo cuando el agua se seque_" 
á€"gruÁ±Á^ chimuelo 

Luego de un largo trabajo los 3 vikingos terminaron su trabajo 
dejando bien limpio al cremallerus. 

"bueno chicos barf y belch ya estÁ¡n baÁfados y limpios" á€"dijo 
hipo 

"gracias" á€"dijo brutacio- "cabezazo?" 

"si" á€"dijo hipo poniÁ©ndose el yelmo 



"bien pero yo 1ro" á€"dijo brutilda 
"no yo" á€"dijo brutacio 

"no yo" á€"dijo brutilda empezando una discuslÁ^n 
"lo haré yo oá€ | " á€"dijo brutacio pero lo interrumpen 
"o quÁ©?" á€"preguntÁ^ brutilda 

Brutacio se lanzÁ^ contra su hermana y ambos comenzaron a pelear, lo 
tÁ-pico tratÁ¡ndose de ellos. 

"estos nunca cambiarÁ¡n" á€"dijo hipo 

"_si brutilda llega a tener gemelos estos de seguro se pelearÁ¡n por 
ver quiÁ©n serÁ¡ el 1ro en nacer_" á€"gruÁ±o chimuelo 

"no sÁ© guÁ© dijiste, pero de seguro te pusiste de acuerdo con lo que 
dije" á€"dijo hipo y chimuelo asiente 

**-Dando las 7PM** 

Hipo estaba entrando a la herrerÁ-a porgue bocÁ^n lo necesitaba para 
algo, pero al llegar ve que no estaba, en su lugar ve una carta, la 
toma y la lee. 

**Carta de bocÁ^n para hipo:** 

_Querido hipo._ 

_Si me buscabas te diste cuenta de que no estoy en la herrerÁ-a, ni 
tampoco estoy tratando a un dragÁ^n _(en la serie bocÁ^n se vuelve 
tambiÁ©n medico de dragones)_, estoy al otro lado del pueblo, donde 
vivÁ-a mildew _(mildew es un viejo tacaÁ±o que vivÁ-a en berk que 
odiaba a los dragones, pero al final del cap. de la serie "somos 
familia" deja berk y se une a los marginados haciÁ©ndole creer a hipo 
que lo secuestraron) _, ven por favor. _ 

_Atte. BocÁ^n el rudo_ 

**Fin de la carta** 

Hipo deja la carta donde estaba, sube en chimuelo y vuelan directo a 
donde dijo bocÁ^n y no lo ven. 

"BOCON" á€"lo llamÁ^ hipo pero nada- "donde estarÁ; ese viejo 
loco" 

De repente detrÁ¡s de hipo sigilosamente sale un enorme dragÁ^n 
viendo a hipo y chimuelo como sus presas, ya estando cerca hipo nota 
una gran sombra sobre Á©1 y chimuelo y ambos se dan vuelta viendo al 
dragÁ^n, era un rompehuesos (este dragÁ^n se ve en el corto "la 
leyenda del dragÁ^n rompehuesos"), este dio un rugido que aturdiÁ^ al 
dÁ°o, este se acercÁ^ a hipo y Á©1 se cubriÁ^ esperando lo peor, pero 
el dragÁ^n sorpresivamente le lame la cara dejÁ¡ndolo con un signo de 
interrogaciÁ^ n sobre su cabeza. 

"no vas a comerme?" á€"preguntÁ^ hipo 



"claro que no lo harÁ¡" á€"dijo una voz detrÁ¡s de Á©1 
Hipo se da vuelta y ve a bocÁ^n. 

"bocÁ^n quien es Á©1?" á€"preguntÁ^ hipo 

"ah veo que conociste a skulley" á€"dijo bocÁ^n 

"skulley? Á^l es tuyo?" á€"preguntÁ^ hipo 

"si, es el rompehuesos que me buscaba por ese hueso que encontrÁ©, se 
fue luego de dejarnos en berk, pero se encariÁlÁ^ de mÁ- y quiso 
quedarse" á€"dijo bocÁ^n- "crees que estoico me deje 
conservarlo? " 

"si gana guerras, si" á€"dijo hipo- "para eso me querÁ-as? para 
mostrarme tu nuevo dragÁ^n?" 

"no, necesito que me ayudes a buscarle un lugar donde quedarse, 
porque no creo que haya un espacio en el pueblo" á€"dijo 
bocÁ^ n 

"pues podrÁ-a quedarse aquÁ-, este lugar ha estado vacÁ-o desde que 
mildew se fue" á€"dijo hipo viendo la vieja casa del anciano- "sabes 
Á©1 me ayudÁ^ y yo no lo pude ayudar" 

"ya hipo no te sientas mal, trataste y eso es lo que cuenta" á€"dijo 
bocÁ^ n 

"si, tienes razÁ^n" á€"dijo hipo 

"bueno, aquÁ- se quedarÁ;" á€"dijo bocÁ^n- "le construirÁ© un refugio 
para que se cubra cuando nieve o llueva" 

"bueno ya te ayudÁ©, debo ir con mi papÁ¡" á€"dijo hipo- "para 
aviarle que cenarÁ© con Astrid" 

"wow lo tuyo con ella si avanza" á€"dijo bocÁ^n 

"no solo lo nuestro, tambiÁ©n lo chimuelo y tormÁ©ntula" á€"dijo hipo 
para luego subir en chimuelo e irse 

**-En la casa de hipo y estoico** 

Hipo y chimuelo ya habÁ-an llegado a la casa y afuera ven a tornado, 
el dragÁ^n de estoico, un trueno tambor. 

"hola tornado"- lo saludÁ^ hipo bajando de chimuelo y acercÁ ¡ ndosele 
para rascarlo (cosa que a ellos les gusta, pero si les rascas el 
mentÁ^n quedan noqueados, eso se ve en la pelÁ-cula) - "como has 
estado" 

"_pues muy bien aquÁ- cuidando el valle con tu padre_" á€"gruÁ±Á^ 
tornado disfrutando lo que hacÁ-a el hijo de su jinete 

"creo que eso fue un bien" á€"dijo dejando de rascarlo 

"_hola tornado_" á€"gruÁ±Á^ chimuelo 



"_hola chimuelo_" á€"gruÁ±Á^ tornado 

"_que suerte tienes, tu como eres mÁ¡s grande y fuerte puedes 
aguantar a estoico, antes de ti Á©1 me montaba a mÁ- y creme no fue 
tan cÁ^modo montar a alguien de 180k, me dolÁ-a la nuca_" á€"gruÁ±Á^ 
chimuelo- "_suerte que hipo usÁ^ la "miel y el hacha _(es un tÁ©rmino 
que InventÁ^ Astrid para darle a alguien un halago (la miel) para 
luego darle una mala noticia (el hacha) )_" para decirle que soy su 
dragÁ^n, Á©1 lo aceptÁ^ y le dijo que le buscara un dragÁ^n, y te 
encontramos a ti_" 

"_si, recuerdo que en ese tiempo yo atacaba barcos para robar el 
pescado para asÁ- dÁ¡rselo a mi amigo herido_" á€"gruÁ±Á^ 
tornado 

"me alegra que se lleven bien, bueno chimuelo entremos" á€"dijo hipo 
y ambos entran y al hacerlo ven a patÁ¡n, estoico y patÁ^n (asÁ- se 
llama el padre de patÁ¡n)- "patÁ¡n, tÁ-o patÁ^n que hacen 
aquÁ- ? " 

"no recuerdas que hoy vendrÁ-amos ? " á€"preguntÁ^ patÁ¡n 

"si, pero dijiste que esta noche y son las 7:00" á€"dijo hipo 

"si, pero patÁ¡n me dijo que no estarÁ-as esta noche asÁ- que vinimos 
antes" á€"dijo patÁ^n 

"no estarÁjs? Donde estarÁ¡s?" á€"preguntÁ^ estoico 

"Astrid me invitÁ^ a cenar a su casa" á€"dijo hipo- "y no le iba a 
cancelar solo por un juego entre tÁ° y el tÁ-o" 

"bueno, pero ya estamos aquÁ- asÁ- que jugaremos" á€"dijo 
patÁ^ n 

"tendrÁjs tiempo hijo?" á€"preguntÁ^ su padre 
"pos ya que" á€"dijo hipo 

Hipo y patÁ¡n esposan a sus padres, con la misma cadena larga, la 
mano derecha de estoico y la mano izquierda de patÁ^n y ellos toman 
espadas de madera. 

"las reglas son sencillas, el que desarme al otro 2 veces gana" 
á€"dijo estoico 

"no tendrÁjs tanta suerte esta vez" á€"dijo patÁ^n 
**-2min despuÁ©s** 

"no puedo creer que me vencieras otra vez" á€"dijo patÁ^n 

"creÁ-ste que no sabrÁ-a esos movimientos tuyos?" á€"preguntÁ^ 
estoico 

"me derrotasteá€ I pero a ver que lo hagan ellos" á€"dijo patÁ^n 
seÁfalando a los 2 jÁ^venes- "mi hijo es fuerte, ha entrenado mucho, 
dudo que mi sobrino pueda con Á©1" 

"hipo?" á€"estoico fue con Á©1 



"lo siento debo ir con Astrid" á€"dijo hipo 


"no serA¡ que tienes miedo que humille a tu familia con esta 
derrota?" á€"dijo patÁ¡n 

"patÁ¡n eres mi familia" á€"dijo hipo 

"ammá€| bueno pues la del lado de tu padre" á€"dijo patÁ¡n 
"tu padre es hermano del mÁ-o" á€"dijo hipo 
"ammá€| bueno puessssá€| ay solo hazlo!" á€"dijo patÁ¡n 
"si lo hago me podrÁ© ir en paz" á€"dijo hipo ya harto 
"si te podrÁ; s ir en paz" á€"dijo patÁ^n 
"entonces BIEN, lo harÁ©" á€"dijo hipo 

Los adultos esposan a los jÁ^venes, estos toman espadas de madera y 
se preparan. 

"las reglasá€ I " á€"iba a decir estoico pero es interrumpido 

"si si si, quien desarme 2 veces a su oponente gana ya podemos 
iniciar?" á€"preguntÁ^ hipo poniÁ©ndose el yelmo 

"no querrÁjs iniciar ahora" á€"dijo patÁ;n poniÁ©ndose su 
casco 

"INICIEN" á€"gritÁ3 patÁ^n 

Hipo y patÁ;n inician, moviÁ©ndose como esgrimistas los 2, 
moviÁ©ndose con destreza hasta que patÁ;n de una estocada desarma a 
hipo . 

"patÁ;n lleva 1" á€"dijo patÁ^n- "2do encuentro" 

Hipo y patÁ;n inician de nuevo dando estocadas, choques de espada, 
golpes al cuerpo del otro, hasta que en un choque hipo mueve ambas 
espadas como remolino mareando a patÁ;n haciendo que suelte la 
espada . 

"van empatados" á€"dijo estoico- "desempate, inicien" 

Antes de que hipo reaccionara patÁ;n le pega en el brazo con la 
espada . 

"AUCH, por quÁ© hiciste eso?" á€"dijo hipo 
"no hay reglas recuerdas?" á€"dijo su primo 

"entonces que sea asÁ-" á€"dijo hipo tirÁ;ndolo al suelo con la 
espada 

Iba a atacar pero patÁ;n pone su espada haciendo otro choque, hipo se 
le ocurre una idea y con ambas espadas pegadas pone el pie y pisa la 
espada de patÁ;n rompiÁ©ndola . 



"y ganÁ©" á€"dijo hipo 

"JA NO QUE MI HIJO NO PODRIA CON MI SOBRINO?" á€"le gritÁ^ estoico a 
su hermano 

"no se vale eso" á€"dijo patÁ¡n poniÁ©ndose de pie 

"tranquilo hijo, a los 2 nos vencieron" á€"dijo patÁ^n consolando a 
su hijo 

"bueno ya quÁ-tenme esto para ir a cenar con Astrid" á€"dijo hipo 
ref iriÁ©ndose a la cadena 

"claro" á€"dijo estoico buscando la llave- "uy, perdÁ- la 
llave" 

"que perdiste la llave?!" á€"gritaron los 2 jÁ^venes en coro 

"tengo que ir a comer con Astrid que creen que debo hacer con este 
pegado a mi" á€"dijo hipo 

**-Ya en la noche en casa de Astrid** 

Alguien tocaba la puerta. 

"yo voy, debe ser hipo" á€"dijo Astrid y abre la puerta topÁ¡ndose 
con los 2 primos- "patÁ¡n que haces aquÁ- no te invitÁ©" 

"pues hazlo porque no me irÁ©" á€"dijo patÁ¡n 

"eso fue un desafÁ-o?" á€"preguntÁ^ enojada 

"no, es porque lo tengo pegado" á€"dijo hipo y ambos muestran la 
cadena 

"y que harÁ© con Á©1 hipo? solo te invitÁ© a ti, marnÁ; hizo 
suficiente para todos que harÁ© con Á©1?" á€"preguntÁ^ Astrid 

"pues dile que prepare mÁ¡s porque enserio no me irÁ©" á€"dijo 
patÁ ¡ n 

"ach, MAMA PREPARA MAS COMIDA TENEMOS OTRO INVITADO Y CREME NO SE 
IRA" á€"gritÁ^ Astrid 

"Astrid ya sÁ© que querÁ-as que solo viniera yo, y te lo compensarÁ©" 
á€"dijo hipo 

"tranquilo no tuviste tÁ° la culpa, seguro Á©1 te esposo a Á©1 para 
venir tambiÁ©n" á€"dijo viendo enojada a patÁ¡n 

"la verdad peleamos con la cadena, yo le ganÁ©" á€"dijo 
hipo 

Mientras hipo y patÁ¡n cenaban con los hofferson, chimuelo y 
tormÁ©ntula se encontraban sentados frente a la casa viendo las 
estrellas . 

"_que noche mÁ¡s hermosa_" á€"gruÁ±Á^ tormÁ©ntula 

"_no pedirÁ-a otra cosa que ver este hermoso escenario contigo_" 



á€"gruÁ±Á^ chimuelo 

Ella se sonroja por el comentario de su pareja. 

"_oye viste lo que pasÁ^ con gorgontÁ°a y dientepÁ°a hace un par de 
horas ?_" á€"gruÁ±o tormÁOntula 

"_no, que pasÁ^ con ellos?_" á€"gruÁ±o chimuelo 

"_dientepÁ°a le dijo que estaba obesa e iniciaron un pleito_" 
á€"gruÁ±Á^ ella 

"_oh, y quien ganÁ^?_" á€"gruÁ±Á^ Á©1 
"_gorgontÁ°a_" á€"gruÁ±Á^ ella 

"_oh, yo creÁ- que dientepÁ°a por ser mÁ¡s grande_" á€"gruÁ±Á^ 
chimuelo 

"_pues no, ganÁ^ ella_" á€"gruÁ±Á^ tormÁ©ntula 

Luego de una larga charla de los 2 dragones hipo y patÁ¡n ya iban 
saliendo de la casa de Astrid. 

"gracias por la invitaclÁ^n Astrid" á€"dijo hipo 

"de nada, puedes venir cuando quieras" á€"dijo y va con patÁ¡n- "tu 
no, luego de esas cochinadas que hiciste no creo que te dejen entrar 
aquÁ- otra vez" 

"si eso me quedÁ^ claro con el golpe que me dio tu padre" á€"dijo 
patÁ¡n sobÁ¡ndose la cara 

"bueno ya nos vamos" á€"dijo hipo y luego ambos ven la cadena y dan 
un suspiro 

"tu casa o la mÁ-a?" á€"preguntÁ^ patÁ¡n 

"la que quede mÁ¡s cerca" á€"dijo hipo 

"la mÁ-a entonces" á€"dijo patÁ¡n y ambos se van 

"chimuelo IrÁ© a dormir con patÁ¡n tu ve a la casa" á€"dijo 
hipo 

"_te veo despuÁ©s nena_" á€"gruÁ±Á^ chimuelo dÁ¡ndole un beso a 
tormÁ©ntula en la mejilla y yÁ©ndose a la casa de hipo 

"_hasta maÁlana querido_" á€"gruÁ±Á^ tormÁ©ntula 

Dentro de la casa de Astrid ella hablaba con sus padres mientras 
recogÁ-a la mesa. 

"Astrid, hija no es problema que invites a tu novio, pero la prÁ^xima 
vez ve que antes no juegue a una batalla de espadas con las 
esposadas" -dijo su padre 

"me sorprende que sean familia, Á©1 tan educado y su primo todo un 
patÁ¡n" -dijo su madre 



"de donde creen que viene su nombre?" -dijo Astrid 

Si, parecÁ-a que la vida en berk era perfecta para hipo y sus 
amigosá€ I pero ni ellos se prepararon para esto. 

**-En la isla de los marginados** 

Alvin y su equipo junto con los dragones que antes tenÁ-an presos y 
ahora como aliados estaban reunidos en un salÁ^n preparando 
algo . 

"maÁiana en la maÁlana, berk caerÁ; ante el poder de nuestros 
dragones" á€"dijo alvin y todos gritan- "no importa lo que me pase, a 
estoico y a su hijo dÁ©jenmelos a mi" 

"si seÁior" á€"dijeron los otros 

"ellos pagarÁ¡n por las humillaciones que nos hicieron pasar" á€"dijo 
alvin 

"yo quiero ir, quiero ver como ellos caen" á€"dice alguien detrÁ¡s de 
alvin, se dan la vuelta y ven que es mildew con su oveja hongo 

"de acuerdo mildew podrÁ¡s ir" á€"dijo alvin- "los gamberros 
peludosá€ I sentirÁ¡n la ira de alvin el traidor y su dragÁ^n spike 
(spike es un muerte susurrante (yo les recomiendo que si no saben 
como son los dragones que lo busquen) ) , ja ja ja ja ja ja" 

■jk" ■jk" ■jk" 


><p><strong>AquÁ- acaba el episodio<strong> 
**Que pasarÁ; despuÁ©s?** 

**PodrÁ¡n hipo y patÁ¡n despegarse?** 

* *Triunf arÁ ¡ n alvin y los marginados?** 

**Lo sabrÁ¡n en el futuro** 

**Bueno bye dejen sus reviews** 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>Adelanto del prÁ^ximo cap:<strong> 

**Dagur. **La tribu berserker le da la bienvenida a su 1er 
dragÁ^ n . 

**Heather. **Tengo un dragÁ^n nuevo, un nuevo amigo. 

**Dagur. **QuÁ©? Ya no tenemos comida? 

**Heather. **PapÁ¡? Me ilevarÁ¡n unos sujetos si no les pagas un 
prÁ©stamo en 2 semanas? 

**Dagur. **Esa comida era para todo el aÁ±o y se acerca el invierno, 
recuperar lo perdido costarÁ; una fortuna. 

**Heather. **Es mucho lo que debes padre, pero te ayudarÁ© a 



conseguirlo . 


**Dagur. **QuÁ© es esto? un folleto? QuÁ© dice? 

**Heather. **Carrera de dragones, el 1er lugar gana una 
fortuna . 

**Ambos. **SOLUCION ENCONTRADA! 

**Yo. **No se pierdan en el prÁ^ximo cap. de CEATD : la carrera de 
dragones:** capÁ-tulo 2: problemas para dagur y heather** 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>Las tribus que part iciparÁ ¡ n : <strong>Gamberros peludos, 
marginados, berserkers, bog-burglars (la tribu de camicazi en el 
libro) , patanes de lava (tribu del libro) , meathead (tribu del 
libro) , tribu histÁ©rica (libro) , heitt (inventado) , ketill 
(inventado) , geisli (inventado) , gull (inventado) , svart (inventado) , 
rauour (inventado) , sÁ°kkulaoi (inventado) , martroo (inventado) y 
banvaent (inventado) . 


3. CapÁ-tulo 2: tÁ-tulo largo 
* *Contestando reviews:** 

**Ctza7. **Gracias, aquÁ- lo tienes amiga. 

**Me-Me Rotamundo. **Gracias, tal vez no debÁ- describir a hipo ahÁ-, 
entre quienes? Hipo y Astrid, o Chimuelo y TormÁ©ntula? 

**HeiMao3. **De nada, si quieres mÁ¡s informaclÁ^n ve a "como 
entrenar a tu dragÁ^n wiki", gracias por tomarte el tiempo de ver el 
f ic . 

* *MoonTrekerAE . **Bueno, he visto la pelÁ-cula miles de veces, ok 
verÁ© que hago con las explicaciones , no me acostumbro a poner 
mayÁ°sculas, y lo de usar los 2 signos de interrogaclÁ^ n, no sÁ© 
cÁ^mo hacer el que va antes de la pregunta. QuÁ© bueno que te gustÁ^, 
y tÁ° que decÁ-as que no te llamarÁ-a la atenclÁ^n. 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong> (NA : Antes que otra cosa, los invito a leer mi crossover 
de Rio y Como entrenar a tu dragÁ^n, lo llamÁ© "como entrenar a un 
guacamayo", espero que les guste y comenten)** 

** (N/A: Este cap. estÁ¡ dividido en 2 historias, que ocurren el mismo 
tiempo, un dÁ-a antes de lo ocurrido en berk en el cap. 
anterior) * * 

** (N/A: De ahora en adelante pondrÁ© las notas al final, si ven un 
"*" al final de un pÁ¡rrafo significa una 
explicaclÁ^ n) ** 

**CapÁ-tulo 2: **problemas para Dagur y Heather 

Lejos de berk existÁ-a otra tribu de guerreros valientes, fuertes y 
capaces de todo. Eran los berserkers, liderados por Dagur el 



desquiciado, un joven vikingo como 2 aA±os mayor que Hipo, fuerte, 
valiente, rudo, malo y quien sabe quÁ© otras cosas, su padre Osvald 
el agradable era el antiguo jefe, pero por razones desconocidas Á©1 
se volviÁ^ el nuevo jefe. AmanecÁ-a en la isla de los berserkers, los 
vikingos se preparaban para sus labores diarias, Dagur 
despierta . 

"nuevo dÁ-a, hora de trabajar" á€"dice levantÁ ¡ ndose, se pone su 
casco, toma su espada y va al cuarto de su padre- "padre 
despierta" 

"ya despertÁ©" á€"dijo Osvald 

"voy a salir" á€"dijo Dagur- "no me esperes" 

Dagur como jefe debe estar al tanto de lo que pasa en su pueblo. Ya 
afuera, Dagur iba con unos vikingos que cortaban ieÁ±a. 

"Á¿cÁ^mo van con la ieÁ±a?" á€"preguntÁ^ Dagur 

"bien seÁ±or, tenemos suficiente para el invierno" á€"dijo 1 de 
ellos 

"por si acaso corten mÁ¡s, se acerca el invierno y no quiero 
pÁ©rdidas por el frÁ-o" á€"dijo Dagur 

"si jefe" á€"dijeron ambos 

Luego va con el herrero. 

"Á¿tÁ°, cÁ^mo vas con las armas?" á€"pregunto Dagur 

"tenemos las armas suficientes por si nos invaden seÁ±or, martillos, 
ballestas, espadas, hachas, lo que necesitamos" á€"dijo el 
herrero 

"bien hecho, de lo que hiciste has la mitad mÁ¡s y puedes hacer lo 
que quieras despuÁ©s" á€"dijo Dagur 

"sÁ- seÁ±or, gracias seÁ±or" á€"dijo el herrero 

Luego va con unos que hacÁ-an ropa con piel y tela cÁ¡lida. 

"oye tÁ° niÁ±o" á€"llamÁ^ a un niÁ±o de 11 aÁ±os 

"Á¿si seÁ±or?" á€"preguntÁ^ el niÁ±o 

"trae a tu madre" á€"ordenÁ^ Dagur 

El niÁ±o va con una seÁfora grande y de pelo negro con un vestido de 
tela y un abrigo de piel de yak. 

"mamÁ¡, te busca el jefe" á€"dijo el niÁ±o 

La seÁfora va con Dagur. 

"que se te ofrece Dagur" á€"dijo la seÁfora 
"Á¿cÁ^mo van los abrigos?" á€"preguntÁ^ Dagur 



"bien, ya estamos acabando" á€"dijo ella 

"muy bien, terminen y podrÁ¡n hacer lo que quieran" á€"dijo 
Dagur 


"sÁ- seÁ±or, gracias" á€"dijo la seÁ±ora 


Dagur seguA-a viendo como progresaba el pueblo preparA ¡ ndose para el 
invierno, los abrigos ya casi estaban listos, las armas tamblÁOn, y 
la ieÁ±a aumenta su cantidad, todo parecÁ-a estar bien 
peroá€ | 

"Á¿cÁ^mo van con la comida?" á€"preguntÁ^ Dagur 
"mal seÁ±or" á€"dijo un vikingo 

"Á¿cÁ^mo que mal? Á¡Dijiste que la mitad de la comida del aÁ±o se 
acabÁ^ por los tragones del pueblo que desterrÁ©, deberÁ-a estar la 
otra!" á€"gritÁ^ Dagur enojado 

"lo sabemos, pero alguien robÁ^ la otra mitad" á€"dijo el 
vikingo 

"Á¿quiÁ©n fue?" á€"preguntÁ^ Dagur 


"no sÁ©, pero dejÁ^ una pista" á€"dijo mostrando unas partes del 
pueblo destruidas- "al parecer hizo un camino y sabemos que fue Á©1 
porque habÁ-a pedazos de comida en esas partes, atacÁ^ en la noche, 
nosotros los berserkers sÁ- que tenemos el sueÁ±o pesado" 

"pues preparen sus armas iremos por quien sea que haya hecho esto" 
á€"dijo Dagur decidido 

**-Lejos de ahÁ-** 


El mismo amanecer iluminaba otra isla lejos de la isla de los 
berserkers, era la isla de los heitt (inventado) , una tribu de 
comerciantes y pocos guerreros. Llena de gente alegre, fuerte, 
valiente y aventurera, vivÁ-an del dinero que conseguÁ-an de sus 
ventas, tambiÁ©n de las cosas que les daban a cambio de sus ventas 
(trueque) . En esta isla vivÁ-a una joven como de la edad de Hipo de 
cabello negro, su nombre es Heather, fuerte, inteligente y hÁ¡bil 
como Astrid, por un tiempo trabajÁ^ para Alvin el traidor para robar 
el manual de dragones de berk para poder liberar a sus padres, pero 
con la ayuda de hipo y Astrid que se hizo pasar por Heather pudo 
liberar a sus padres y librarse de las cadenas de Alvin (no cadenas 
reales, de metÁ¡fora) . Ahora vive tranquila es su hogar con 
ellos . 


Mientras los comerciantes se preparaban para zarpar al mar para 
vender la joven se encontraba en un lago escondido que daba con el 
mar dÁ¡ ndose un baÁ±o (Uds. saben, privacidad) y pensando en sus 
cosas . 

"_ha pasado un aÁ±o de que me liberÁ© de Alvin el traidor, Á©1 sÁ- 
gue fue un villano, secuestrar a mis padres y obligarme a robarles a 
los gamberros un manual para entrenar a sus dragones. Peroá€ | ahora 
se las debo a Hipo y Astrid, ellos me ayudaron, aunque los engaÁ±Á© 
me ayudaron al final, gracias Hipo, gracias Astrid, a los 2 se las 
debo_" á€"pensÁ^ ella 



Mientras ella terminaba se escucha un ruido cerca de ella, ella se 
tapa con una toalla y sale del lago. 


"Á¿quiÁ©n anda ahÁ-?" á€"preguntÁ^ ella 

El ruido se escuchaba que avanzaba por los grandes arbustos. 

"si eres un chico espiando mÁ¡s te vale salir mostrar tu cara y asÁ- 
te la partirÁ© por pervertido" á€"dijo enojada 

De pronto oye el ruido cerca de ella y rÁ¡pidamente mueve los 
arbustos, pero ahÁ- no habÁ-a nada, se estaba empezando a asustar, 
pensaba que serÁ-a alguien que se querÁ-a "aprovechar" de ella y ella 
no tenÁ-a algo cerca para defenderse. Oye un enorme chapoteo en el 
lago, ella voltea la cabeza lento y al ver el lago no hay nada. 

"te lo advierto, no soy de las fÁ¡ciles te podrÁ-a derribar antes de 
que me toques" á€"dijo con un aire de miedo 

El agua empieza a agitarse, a ella se le abren como platos los ojos. 
De repente del agua sale nada mÁ¡s y nada menos que un dragÁ^n, y no 
cualquier dragÁ^n, era un caldero (si vieron el libro de dragones en 
la pelÁ-cula sabrÁ¡n que el caldero rocÁ-a agua hirviendo a sus 
vÁ-ctimas, ademÁ¡s tiene veneno), de seguro habÁ-a salido del mar 
cuando ella no se dio cuenta e iba al lago a beber agua, pero ahora 
Á©1 centrÁ^ su vista en ella y se iba acercando. 

"alÁ©jate de mÁ-, te lo advierto, sÁ© pelear" á€"dijo ella 
asustada 

El dragÁ^n no la escuchÁ^ y se iba acercando mÁ¡s hasta estar frente 
a ella y Heather no pudo evitar soltar un grito. 

**-Con Dagur** 

Dagur y 2 berserkers se aventuraron por el bosque siguiendo el rastro 
de destrozos y sobras de comida. 

"debemos estar cerca, siento el miedo del ladrÁ^n" á€"dijo 
Dagur 

"seÁlor, Á¿y si es peligroso?" á€"preguntÁ^ un vikingo 

"no seas cobarde, ademÁ¡s si se esconde no debe serlo, esa era 
nuestra comida del aÁ±o, pero pedirÁ© mÁ¡s, no quiero pÁ©rdidas por 
falta de comida en el invierno" á€"dijo Dagur 

Los vikingos siguen el camino, pero luego ven que el camino se 
acaba . 

"oh genial ya no sÁ© por dÁ^nde ir" á€"dijo Dagur 

"pues regresemos y montemos una vigilancia nocturna" á€"dijo un 
vikingo 

"estÁ¡ bien" á€"dijo Dagur frustrado por no encontrar al 
ladrÁ^ n 

Iban de regreso al pueblo, pero ya era tarde, el sol casi se ponÁ-a, 



les tomÁ^ horas recorrer el bosque buscando al ladrÁ^n y ahora se 
regresaban, pasaron 2 largas horas y les surglÁ^ un 
problema . 

"seÁlor, creo que nos perdimos" á€"dijo un vikingo 
"Á¿guÁ© te hace creer eso?" á€"preguntÁ^ Dagur 

"este Á¡rbol, en Á©1 hice una marca de corte con mi hacha, este es el 
mismo Á¡rbol" á€"dijo el otro 

"Adquieren decir que hemos caminado en cÁ-rculos?" á€"dijo Dagur sin 
creer lo que oÁ-a 

"si" á€"dijeron ambos 

"Á¡ estamos perdidos, Á¿oh ahora como regresaremos a casa?! Que vÁ-a 
tomaremos?!" á€"se sobresaltÁ^ Dagur 

"tranquilo seÁlor que el estrÁ©s saca arrugas" á€"dijo un vikingo 
haciendo que Dagur se tocara la cara 

"ok, supongo que pasaremos la noche aguÁ-, busquemos un refugio" 
á€"dijo Dagur 

Dagur y sus 2 acompaÁlantes buscaron por todo el bosque un techo para 
pasar la noche hasta que encuentran una cueva. 

"bueno peor es nada" á€"dijo Dagur viendo la cueva 

Los 3 entraron, era una cueva grande, decidieron seguir caminando 
hasta que llegaran al lÁ-mite de la cueva, caminaron por 5min hasta 
que llegaron al final de la cueva, pero se espantaron por lo que 
vieron, una pila de huesos de animales, escamas de dragÁ^n y sobras 
de la comida. 

"aquÁ- es la morada del ladrÁ^n, estense pendientes y escÁ^ndanse 
hasta que regrese y lo atraparemos" á€"dijo Dagur 

Los 3 se esconden y se quedan esperando al ladrÁ^n de comida, oyen un 
ruido y se quedan esperando, hasta que ven sorprendidos al ladrÁ^n, 
era un dragÁ^n, un skrill (si vieron la pelÁ-cula este dragÁ^n sale 
en el libro, puede lanzar rayos elÁ©ctricos y fuego blanco e igual 
que lo tifÁ^merangs (un dragÁ^n de la serie, sale en el cap. "el dÁ°o 
terrible"), a estos no les asusta las anguilas, hasta se las comen, 
**si quieren mÁ¡s informaclÁ^n de los dragones y los vikingos que 
esta, visiten "como entrenar a tu dragÁ^n wiki" o "how to train your 
dragón wiki (ese es en inglÁ©s si no entiendes usa el traductor)"**) . 
Vieron detenidamente al ladrÁ^n de comida, tenÁ-a un pescado en el 
hocico . 

"Á¿ese dragÁ^n se robÁ^ la comida? Lo mato" á€"dijo Dagur 
preparÁ ¡ ndose para atacar, pero es detenido- "Á¿guÁ© hacen?" 

"seÁlor es un skrill, el skrill es sagrado para nuestra tribu no 
podemos matarlo (de hecho el sÁ-mbolo de los berserkers es un 
skrill) " á€"di jo un vikingo 

"Á¿pero si podemos capturarlo para sacarlo de esta isla?" 
á€"preguntÁ^ Dagur 



"mmmá€ I creo que si" á€"dijo el otro 
"pues capturÁOmoslo" á€"dijo Dagur 

Los 3 salen de su escondite para confrontar al ladrÁ^n, cuando el 
skrill se da cuenta de que lo van a atacar este vuela evadiendo a sus 
rivales, los berserkers dan la vuelta para atacar de nuevo, pero el 
skrill lanza un ataque elÁ©ctrico y estos por usar armaduras y armas 
de metal fueron muy afectados tanto que salieron volando de la 
cueva . 

"seÁ±or esa cosa es muy fuerte" á€"dijo 1 

"no debemos rendirnos esa cosa se comiÁ^ nuestra comida" á€"dijo 
Dagur 

"mejor huyamos" á€"dijo el otro 

"hÁ¡ganlo Uds . Yo me quedo a peleaaaaaaaaaaaaaaaar ! " á€"iba a decir 
Dagur pero el dragÁ^n aparece y lo toma de la nuca llevÁ ¡ ndoselo 
volando a quien sabe donde 

"SEÁ'OR" á€"grito el mismo 

"AYUDENME" á€"gritÁ3 Dagur 

"ay que ayudarlo" á€"dijo el otro 

"Á¿por quÁ©? AUl es insoportable, mejor regresemos diciendo que 
muriÁ^ y asÁ- Osvald vuelve a ser nuestro jefe" á€"dijo el otro 

"si, mejor regresemos" á€"dijo el otro y se fueron 

**-Con Heather** 

El caldero se iba acercando cada vez mÁ¡s a Heather. 

"ok, si me vas a comer que sea rÁ¡pido por favor" á€"dijo ella 
cerrando los ojos para esperar el ataque 

Sin embargo el caldero no la atacÁ^, solo le lamiÁ^ la cara una y 
otra vez. 

"jajajajaja, basta me acabo de baÁ±ar" á€"dijo mientras el dragÁ^n la 
lamÁ-a- "veo que no eres malo, eres como los dragones de berk" 

El caldero deja de lamerla y acaricia a Heather con su cabeza. 

Heather vuelve a darse un baÁ±o y ya terminando se viste y se regresa 
al pueblo, pero el dragÁ^n la sigue. 

"Á¿que haces? Regresa al mar" á€"dijo Heather, pero el caldero no le 
hace caso y aÁ°n la sigue- "mmmá€ | bueno puedes venir, pero no sÁ© 
quÁ© vaya a decir el pueblo al ver a un caldero" 

Heather y el dragÁ^n se dirigen al pueblo, atraviesan el bosque, y 
era muy cerrado para el dragÁ^n, algunos Á¡rboles los doblaba y otros 
se caÁ-an, luego de un camino largo y unos pocos destrozos por parte 
del reptil gigante, llegan al pueblo. Unos veÁ-an al caldero y 
murmuraban, otros se aterraban y se metÁ-an lo mÁ¡s rÁ¡pido que 



podÁ-an a sus casas. 

"bueno, reaccionaron mejor de lo que pensÁ©" á€"le dijo Heather al 
dragÁ^ n 

Llegan a la casa de Heather y ella oye que su padre discutÁ-a con un 
seÁ±or. Dentro de la casa estaban el padre de Heather y 2 sujetos que 
no se veÁ-an felices. 

"denme mÁ¡s tiempo" á€"dijo el padre de Heather 

"Connor, debiste pensar en esto antes de pedir un prÁ©stamo asÁ- de 
grande" á€"dijo 1 de ellos 

"pero nunca creÁ- que lo perderÁ-a, nunca creÁ- que esa inversiÁ^n 
que hice se dilapidarÁ-a" á€"dijo Connor- "se los pido denme mÁ¡s 
tiempo" 

"ach de acuerdo, te daremos 2 semanas" á€"dijo el otro- "pero si no 
nos pagas hasta entonces te haremos pagar con lo Á°nico que te queda, 
tu vida" 

Heather quien estaba afuera oÁ-a cada palabra y se espantÁ^ cuando el 
sujeto dijo eso. 

"mi vida no importa si me libro de esa deuda, con que mi familia 
estÁ© bien" á€"dijo Connor 

"pero ahora que me fijoá€|" á€"dijo el mismo de antes- "tu no vales 
lo que te dimos, asÁ- que matarte no serÁ¡ suficiente, te dejaremos 
vivir, pero tu linda hija podrÁ-a pagar la deuda" 

"Á¿quÁ© quieren decir con eso?" á€"preguntÁ^ enojado Connor 

"que si no nos pagas la deudaáC | nos llevamos a la chica" á€"dijo el 
mismo 

Tanto el padre como la hija se aterraron al oÁ-r eso, Connor no 
querÁ-a que se llevaran a su Á°nica hija y Heather no querÁ-a 
separarse de sus padres. 

**-Con Dagur** 

El dragÁ^n se llevÁ^ a dagur volando y este forcejeaba para que lo 
liberara, pero era inÁ°til, el skrill era fuerte. Tras 5min volando 
el dragÁ^n lo suelta cerca del suelo y aterriza. Iba a acercarse y 
atacar a Dagur, pero no contaba con algo: Dagur tenÁ-a una cuerda y 
moviÁ©ndose rÁ¡pido la atÁ^ al hocico del skrill a manera de 
bozal . 

"Á¿JA AHORA DIME COMO VAS A ATACARME?" a€"presumiÁ3 Dagur 

El dragÁ^n no hace nada, solo toma el pescado (recuerden que tenÁ-a 
un pescado) y se retira. 

"oye, Á¿te vas sin pelear? cobarde" á€"dijo Dagur y comienza a seguir 
al dragÁ^n- "te comiste toda nuestra comida, bueno la mitad la otra 
se la comiÁ^ unos gordos que desterrÁ©, pero aun asÁ-, esa comida era 
para todo el aÁ±o y se acerca el invierno, si mi gente muere te voy a 
echar toda la culpa" á€"dijo y ambos vieron que comenzÁ^ a llover- 



"oh genial" 


El dragÁ^n entrÁ^ en una pequeÁla cueva cercana para refugiarse de la 
lluvia, vio a Dagur, lo pensÁ^ y moviÁ^ la cabeza diciendo 
"entra" . 

"si crees que voy a ir ahÁ- contigo estÁ¡s mal de la cabeza reptil 
volador" á€"dijo Dagur y luego hubo truenos y rayos haciendo que se 
espante- "GUARDAME ESPACIO" 

Dagur entra con el dragÁ^n ambos refugiÁ ¡ ndose de la lluvia, el 
dragÁ^n se prepara para dormir y Dagur por instinto y a la vez no 
sabiendo por quÁ©? Se recarga en Á©1 . El dragÁ^n nota eso y no hace 
nada, solo lo cubre con su ala y se duerme. 

"esto no quiere decir que serÁ© benevolente contigo" á€"susurrÁ^ 
Dagur- "aun nos debes la comida" 

Ambos se quedan dormidos esperando el amanecer de un nuevo 
dÁ-a . 

**-Con Heather** 

Los sujetos se van y Heather entra a la casa donde ve a su padre 
triste . 

"hola papÁ¡" á€"dijo Heather 

"hola hija, Á¿cÁ^mo estÁ¡s?" á€"preguntÁ^ Connor 

"bien, Á¿y tÁ°?" á€"preguntÁ^ ella 

"bien, si bien" á€"dijo aun triste 

"no me mientas pa" á€"dijo ella 

"Á¿quÁ©?" á€"dijo su padre 

"oÁ- todo, sobre la deuda que debes pagar en 2 semanas" á€"dijo 
ella 

Connor suspira- "estoy mal, dilapidÁ© el dinero que me prestaron y si 
no pago en 2 semanas te llevarÁ¡n con ellos y sepa OdÁ-n que harÁ¡n 
contigo" 

"á€| no te preocupes pa, te ayudarÁ© a conseguir el dinero, dime, 
Á¿cuÁ¡nto les debes?" á€"preguntÁ^ ella sirviÁ©ndose un vaso de agua 
y su padre le dice la cantidad susurrando en su oÁ-do haciendo que 
Heather escupa el agua (al clÁ¡sico escupitajo XD)- "Á¡eso es 
mucho ! " 

"lo sÁ© hija, si tu madre que estÁ¡ de viaje con sus padres estuviera 
aquÁ- me ahorcarÁ-a por la estupidez que hice, hay que resolver esto" 
á€"dijo Connor 

"bueno, ya es de noche ay que ir a dormir" á€"dijo Heather 

"si, maÁlana pensamos en una soluciÁ^n" á€"dijo su padre- "pero antes 
una cosa" -se dirige a la puerta y la abre mostrando al caldero- 
"Á¿quÁ© haremos con Á©1?" 



"deja que pase la noche con nosotros" á€"dijo Heather 


"de acuerdo, solo una noche luego ves que hacer con Á©1" á€"dijo 
Connor y ambos se van a dormir, y no serÁ-a tan fÁ¡cil conciliar el 
sueÁlo con el problema que tenÁ-an 

**-Al dÁ-a siguiente con dagur y el skrill** 

AmanecÁ-a en la isla de los berserkers, en una cueva estaban Dagur y 
el skrill (una vez les digo que el skrill es casi del mismo tamaÁlo 
que chimuelo, solo un poquito mÁ¡s grande y alto) aun durmiendo, 
cuando el sol tocÁ^ sus rostros ambos despertaron. 

Dagur bosteza- "ay mi cama estÁ¡ un poco dura hoy" á€"dijo para luego 
dar la vuelta y ver al dragÁ^n- "ah claro ya recordÁ© dormÁ- en un 
dragÁ^n" á€"lo ve detenidamente- "sabes, un loco joven menor que yo 
me dijo que tÁ° no eres un ser peligroso, si se te trata bien 
podrÁ-amos ser amigos" á€"dijo recordando a Hipo- "dijo que si pongo 
mi mano frente a ti y la tocas con la cabeza nos volvemos compaÁleros 
de por vida, pero ni creas que lo harÁ©, no necesito un dragÁ^n, 
aunque sea un skrill" 

El dragÁ^n despierta, ve a Dagur, pero no lo toma en cuenta y sigue 
su camino con el mismo pescado en su hocico. 

"oye no he acabado contigo aÁ°n, me debes toda esa comida que te 
robaste" á€"dijo Dagur 

El dragÁ^n sigue sin hacerle caso y sigue su camino a quien sabe 
dÁ^nde mientras era seguido por el joven vikingo que no paraba de 
hablar de la comida que se comiÁ^, ya se estaba hartando pero 
decidiÁ^ ignorar y seguir su camino hasta que llegan a una cueva 
grande . 

"Á¿aquÁ- vives?" á€"preguntÁ^ Dagur- "pues ya sÁ© dÁ^nde vives y 
vendrÁ© aquÁ- con mi gente a invadir para enseÁiarte a no meterte con 
los berserkers" 

El dragÁ^n sigue su camino hasta dar con su nido y Dagur ve algo que 
lo deja sorprendido. No era un nido cualquiera, era una camada, en el 
nido se encontraban 3 cachorros de skrill, el adulto les da el 
pescado que tenÁ-a antes y ellos comen de Á©1 . 

"Á¿son tuyos?" á€"dijo Dagur volviendo en sÁ- y el dragÁ^n asiente- 
"Á¿entonces eres su papÁ¡?" á€"preguntÁ^ y el dragÁ^n niega con la 
cabeza- "Á¿su mamÁ¡?" á€"esta vez asiente, era una skrill hembra- 
"entonces, Á¿es por eso que robabas la comida? Á¿para alimentarte a 
ti y a tus bebÁ©s?" á€"ella asiente- "oye, dÁ©jame decirte algo, si 
me hubieras dicho que robabas la comida para alimentarlos a ellos te 
habrÁ-a dejado habitar en el pueblo y tomar la que quisieras, Uds . 
son sagrados para mÁ- y mi gente" 

Dagur se acerca al nido a ver a las pequeÁlas criaturitas y las 
admira. Un cachorro ve a Dagur, se acerca a Á©1 y se acurruca en su 
pecho, la madre ve eso y ve que si su hijo confÁ-a en Dagur ella 
tambiÁ©n puede. 

"hola pequeÁio, mi nombre es Dagur, jefe de los berserkers. Descuida, 
no le harÁ© daÁ±o n a tu marnÁ; ni a ti, Uds. son sagrados de veras" 



á€"dijo Á©1 

De pronto se oye un ruido afurea, la skrill se altera y sale seguida 
por Dagur. 

"Á¿quÁ© sucede por quÁ© sales?" á€"preguntÁ^ Dagur para luego ver a 
un grupo de vikingos que no eran de los suyos- "patanes de lava, 
Á¡Á¿quÁ© hacen aquÁ-?!" 

"buscÁ ¡ bañaos que robarles, pero nada tenÁ-a valor, y te encontramos 
aquÁ- Dagur el desquiciado, Á¿cuÁ¡nto crees que valga tu rescate?" 
á€"dijo el lÁ-der que era mÁ¡s grande y fuerte que Dagur y luego 
centra la vista en el dragÁ^n bebÁ©- "Á¿quÁ© es eso? Á¿Tuviste un 
bebÁ© con un dragÁ^n? Valla sÁ- que eres desquiciado" 

Dagur se fija que no regresÁ^ al bebÁ© al nido. 

"oops, ya regreso" á€"dijo Dagur entrando a la cueva y dejando al 
cachorro para luego volver con la madre y la ve combatiendo a los 
vikingos que tenÁ-an una ventaja sobre ella por aun llevar el hocico 
amarrado- "Á¡ oigan! DÁ©jenla en paz" 

Dagur desenvaina su espada y se une a la batalla, le quita a la 
skrill unos cuantos de encima peleando con ellos, la hembra se suelta 
del agarre de los patanes de lava y los ataca de golpes y coletazos, 
Dagur usa su fuerza y su espada, pero eso no bastaba, ve que un 
vikingo planea atacar a la skrill por la espalda. 

"oye tu espalda" á€"dijo quitÁ¡ndole un mazo a 1 de ellos y 
lanzÁ¡ndolo al que iba a atacarla, ella se da cuenta de eso- "te 
cuido tÁ° me cuidas" 

El dragÁ^n ve que harÁ¡n lo mismo con Dagur y se lanza sobre el 
vikingo dejÁ¡ndolo derribado, luego ambos se ven 
rodeados . 

"rÁ-ndanse los 2 los hemos vencido" á€"dijo el lÁ-der 

Dagur se da cuenta de eso, pero no se rendirÁ-a y la skrill harÁ-a 
hasta lo imposible por defender a sus crÁ-as . Dagur lo piensa y 
decide hacer algo que nunca pensÁ^ hacer. 

"oye skrill" á€"la llamÁ^ Dagur y voltea. Luego ve que Á©1 le 
extiende su mano abierta y se da cuenta de que quiere hacer un pacto, 
ella lo piensa y luego cierra los ojos y apoya su cabeza en la mano 
lo que significa que lo acepta- "yo te cuido tÁ° me cuidas" 

De un fuerte tirÁ^n le saca el bozal improvisado, luego se monta 
sobre ella. 

"haber compaÁfera, muÁ©strame de lo que eres capaz" á€"le pide 
Dagur 

Ella no se inmuta y emite un fuerte rugido, luego carga y dispara un 
ataque elÁ©ctrico que le hizo lo mismo a ellos que a Dagur y sus 
vikingos y salen disparados por la electricidad por el metal que 
cargaban . 

"haber vengan por nosotros" á€"dijo Dagur 



"no podremos contra ellos asÁ-" á€"dijo un vikingo 
"RETIRADA" á€"gritÁ^ el lÁ-der y todos se fueron 

" ja ja ja ja ja ja, eso les enseÁlarÁ; a no meterse con los berserkers" 
á€"dijo Dagur y luego va con su dragÁ^n- "oye, hacemos un buen 
equipo" á€"dijo y ella da un pequeÁlo rugido de afirmaclÁ^n- "oye una 
cueva serÁ¡ muy poco cuando crezcan tus hijos, te ofrezco mudarte al 
pueblo, Á¿quÁ© dices?" á€"ella lo piensa y acepta la oferta de su 
nuevo jinete- "excelente, tal vez le haga como abadejo (Hipo) y te 
ponga un nombre, haber tienes el poder del trueno, no te puedo poner 
Thor por ser hembra, espera segÁ°n recuerdo la mitologÁ-a Thor tiene 
una hija con Sif (la diosa de la fidelidad) , y ella tambiÁ©n tiene 
ese poder, su nombre eraá€ | Torunn, si te pondrÁ© asÁ-, Torunn" 
á€"dijo Dagur- "bueno Torunn vallamos por tus crÁ-as y regresemos al 
pueblo" 

**-Con Heather** 

AmanecÁ-a en la isla de los heitt, Heather y su padre se habÁ-an 
levantado temprano buscando cosas que vender para pagar lo que Connor 
debe . 

"con todo esto, Á¿cuÁ¡nto ganaremos?" á€"preguntÁ^ Heather 

"hice los cÁjlculos, no llegaremos ni a la mitad, es mÁ¡s ni a la 4ta 
parte" á€"dijo Connor 

"Á¡ay, no podemos pedir nada a la gente porque nos dirÁ¡ que no!" 
á€"dijo Heather desesperada 

"oye y si cobramos por un paseo en el dragÁ^n" á€"dijo Connor 
ref iriÁ©ndose al caldero 

"Á¿crees que la gente pague para montarlo?" á€"preguntÁ^ 

Heather 

"seguro o dejo de llamarme Connor" á€"dijo Á©1 
**-3hrs despuÁ©s** 

Nadie iba con ellos, al parecer ni los nlÁlos querÁ-an montar al 
caldero . 

"Á¿y cÁ^mo te llamaras ahora?" á€"pregunto Heather en tono de 
burla 

"hija no es momento para burlas si no encontramos una forma de ganar 
mucho dinero y fÁ¡cil esos sujetos te lievarÁ¡n lejos de mÁ- y tu 
madre" á€"dijo Connor 

"si lo sÁ© pero al menos que la respuesta de cÁ^mo conseguir dinero 
fÁjcil pase frente a nosotros serÁ¡ mejor que empaque mis cosas" 
á€"dijo Heather 

De repente frente a ellos pasa un desconocido con un cartel el cual 
pega en una pared. 

"seÁlor, jovencita" á€"dijo saludÁ ¡ ndolos para luego irse 



Connor y Heather se acercan al cartel y leen lo que dice. 

"gran carrera de dragones, es la hora, ya no hay vuelta atrÁ¡s, la 
competencia va a comenzar, los jinetes deben subir a sus dragones y 
volar por todo el mundo. Ganar significa riqueza y un gran poder 
inimaginable, perder significa irte a tu casa sin nada y como la 
deshonra de tu pueblo" -leyÁ^ Heather y ve la cantidad que gana el 
1er lugar- "papÁ¡ aguÁ- estÁ¡ la respuesta, competirÁ© en la carrera 
de dragones y ganarÁ©, con eso tendrÁ-amos para pagarles mÁ¡s lo que 
queramos, vivirÁ-amos como reyes" 

"oye es buena idea, pero hay un problema, no tienes dragÁ^n" á€"dijo 
Connor 

Heather suspira de decepclÁ^n, pero algo en su cabeza hace clic- 
"claro que lo tengo" á€"dijo seÁlalando al caldero 

"Á¿el caldero?" á€"preguntÁ^ Connor 

"dÁ©jame conservarlo, lo entrenarÁ© y ganarÁ© la carrera padre" 
á€"dijo Heather 

"mmmá€ I bueno estÁ¡ bien, pero ten cuidado" á€"dijo Connor 

"lo prometo" á€"dijo Heather- "bueno dragÁ^n, Á¿aceptas ser mi 
compaÁlero?" á€"preguntÁ^ extendiÁ©ndole la mano abierta, Á©1 sin 
tardar nada acepta el pacto cerrando los ojos y apoyando la cabeza en 
su mano- "genial, pero no te puedo llamar dragÁ^n, te pondrÁ© un 
nombre, pero 1ro" á€"dice revisando cierta parte del caldero- "si, 
eres macho, te pondrÁ©á€ | spout (chorrear en inglÁ©s) ya que chorreas 
agua hirviendo" á€"dijo y lo monta- "bueno spout, a 
entrenarte" 

**-Con Dagur** 

Los 2 vikingos que habÁ-an acompaÁlado a Dagur logran llegar al 
valle . 

"por fin, nos tomÁ^ toda la noche pero regresamos" á€"dijo 1 de 
ellos 

"si, y mira, ahÁ- estÁ¡ Osvald" á€"dijo seÁlalando al padre de Dagur- 
"dÁ©mosle la noticia" 

Ambos llegan con Osvald fingiendo estar tristes. 

"oh seÁlor, no creerÁ; lo que pasÁ^" á€"dijo el otro 

"Á¿dÁ^nde estÁ¡ mi hijo?" á€"preguntÁ^ Osvald 

"verÁ¡ no va a creer lo que le pasÁ^"- dijo el mismo- "verÁ¡ 
buscÁjbamos al que robÁ^ la comida y resultÁ^ ser un dragÁ^n" 

"Á¿un dragÁ^n? Á¿QuÁ© le pasÁ^ a Dagur?" á€"preguntÁ^ preocupado 

"no lo creerÁ; seÁlor pero Á©lá€ | " á€"iba a decir pero lo interrumpe 
un rugido 

De repente ven a Torunn volar directo al pueblo y ven que montado en 
ella estaba Dagur. 



"HOLA GENTE NO CREERAN LO QUE PASO CONMIGO" á€"gritÁ3 aun en el 
aire 

"Á¿mi hijo domÁ^ a un dragÁ^n?" á€"preguntÁ^ Osvald 

"este, sÁ-, claro que si domÁ^ a un dragÁ^n" á€"dijo el otro 

Dagur y Torunn aterrizan frente a Osvlad y los 2 vikingos. 

"deberÁ-a darles vergÁHenza, dejan a su jefe a merced de un dragÁ^n" 
á€"dijo Dagur enojado 

"bueno seÁlor lo estÁ¡bamos buscando, pero no lo encontramos" á€"dijo 
el mismo 

"eso no importa ya, ahora ella es mi compaÁlera, le doy la bienvenida 
a la tribu berserker a Torunn y a sus bebÁ©s" á€"dijo presentÁ ¡ ndola 
a ella y a los cachorros 

"seÁlor" á€"dijo un vikingo que iba con Dagur- "hice los cÁ¡lculos, 
restaurar lo perdido de la comida costarÁ; una fortuna, tanto que ni 
con todo el dinero de la isla lo pagarÁ-amos" 

"Á¿quÁ©? No puede ser Á¿quÁ© haremos?" á€"dijo Dagur- "debe de haber 
una soluclÁ^n. PodrÁ-a pescar con Torunn, pero tardarÁ-amos , ademÁ¡s 
no es temporada de pesca" 

"solo OdÁ-n podrÁ; ayudarnos en este dilema" á€"dijo Osvald y luego 
mira al cielo- "Á¡por el amor de OdÁ-n en Asgard, necesitamos un 
milagro ! " 

De pronto llega un desconocido. 

"Á¿quiÁ©n es el jefe de esta tribu?" á€"preguntÁ^ 

"soy yo" á€"dijo Dagur 

"Á¿DÁ^nde es su casa?" á€"preguntÁ^ el desconocido 

"es esta" á€"dijo Dagur seÁlalando la casa que tenÁ-a atrÁ¡s 

"Á¿le importa si pego esto?" á€"preguntÁ^ mostrando un cartel 
enrollado 

"no, hÁ¡galo" á€"dijo Dagur y el desconocido pega el cartel 
"adlÁ^s" á€"dijo y se va 

Dagur, Osvald y los otros se acercan a ver que pegÁ^ el sujeto y 
Osvald la lee. 

"gran carrera de dragones, es la hora, ya no hay vuelta atrÁ¡s, la 
competencia va a comenzar, los jinetes deben subir a sus dragones y 
volar por todo el mundo. Ganar significa riqueza y un gran poder 
inimaginable, perder significa irte a tu casa sin nada y como la 
deshonra de tu pueblo" á€"dijo Osvald y luego se sorprende al ver que 
gana el 1er lugar- "hijo, OdÁ-n nos escuchÁ^, aquÁ- estÁ¡ la 
soluclÁ^ n" 



"si, podrÁ-a entrenar a Torunn para ser una corredora veloz, ganarÁ© 
ese dinero y restauraremos la comida" á€"dijo Dagur 

"pero ten cuidado hijo" á€"dijo Osvald- "no quiero que nada te pase, 
eres lo que me queda" 

Dagur suspira- "ok padre, lo tendrÁ©" á€"dijo y va con Torunn- "bueno 
amiga mÁ-a, a entrenar" 

■jk" ■jk" ■jk" 

><pXstrong>AquÁ- acaba el episodio<strong> 

**Que pasarÁ; despuÁ©s?** 

**PodrÁ¡n Heather y Connor conseguir el dinero?** 

**PodrÁ¡ Dagur restaurar la comida perdida?** 

**Lo sabrÁ¡n en el futuro** 

**Bueno bye dejen sus reviews** 

■jk" ■jk" ■jk" 

><pXstrong>Adelanto del prÁ^ximo cap:<strong> 

**Hipo. **No puede ser, Alvin y los marginados domaron a sus 
dragones, Á¿pero cÁ^mo? 

**Mildew. **Sorpresa Hipo. 

**Hipo. **Á¿Mildew, fuiste tÁ°? Yo confiÁ© en ti. 

**Alvin. * *PrepÁ ¡ rense gamberros peludos, porque nosotros estamos 
listos para acabar con Uds . 

**Estoico. **Eso lo veremos Alvin. 

**Yo.** No se pierdan en el prÁ^ximo cap. de CEATD : la carrera de 
dragones: **capÁ-tulo 3: invaslÁ^n marginada** 


4. CapÁ-tulo 3: invaslÁ^n marginada 
* *Contestando reviews:** 

**Me-Me Rotamundo. **Ok tranquis, ambas parejas son buenas, y aquÁ- 
tienes el cap. de hoy. 

**Ctza7. **Gracias, aquÁ- la tienes. 

* *MoonTrekerAE . **Bueno Torunn la hice amable porque teniendo que 
cuidar de sus bebÁ©s no tiene tiempo de jugar a las peleas con Dagur 
y si su hijo confÁ-a en Dagur ella tambiÁ©n. Spout porque la manera 
de entrenar a un caldero es cubriÁ©ndote de agua, asÁ- le recuerdas 
su habitad natural (el ocÁ©ano) , y ahÁ- Heather reciÁ©n se habÁ-a 
dado un baÁ±o. Sobre Chimuelo y TormÁ©ntula seguirÁ¡s viendo conforme 
transcurra el fie. 



**Ninja fan. **E1 vibranium es solo de marvel, y el diamante es 
difÁ-cil de conseguir en una isla como Berk. 

**Inelu5. **Dagur se convierte en jinete porque asÁ- lo quise y 
ademÁjs alguien debe representar a los berserkers en la carrera y 
ahora Á©1 es el Á°nico jinete de su tribu, hasta que crezcan los 
bebes de Torunn y alguien los monte, asÁ- ya serÁ-an 4 jinetes (Dagur 
y Torunn mÁ ¡ s los que quieran montar a los skrills) . Sobre Hipo y 
PatÁ¡n yo tampoco me la creo que sean familia, pero asÁ- lo dice el 
libro y la informaclÁ^n que tengo de CEATD . Sobre a quiÁ©n apoyará© | 
escucha tu corazÁ^n, piensa en los 3 y el 1ro que salga a ese apoyas. 
Y sobre Astrid, ella siempre apalea a Hipo. 

**Wolf murderer. **Claro que la tendrÁ¡n difÁ-cil, de eso yo me 
encargo. A mÁ- tambiÁ©n me gusta la rivalidad entre primos. 

**Ljoe. **Pues quÁ-tate las ansias que aquÁ- estÁ¡ el cap. 

**Adri 199. **Á¿QuÁ© cambios? Bueno aquÁ- estÁ¡ el cap. 

**SRTD119. **Bueno si quieres ver quien organiza la carrera y Á¿por 
quÁ©? TendrÁjs que esperar. Creo que con eso de 5 jinetes y 4 veloces 
adivino que te refieres a Patapez XD . Dagur y Heather si necesitan el 
dinero mÁ¡s que el otro premio de la carrera. Si habrÁ; mÁ¡s 
dragones. AquÁ- veremos una buena guerra entre gamberros y 
marginados . 

**Ezcu.** Á¿En cuÁ¡l de las 2? Hipo 1ro lanza a PatÁ¡n sobre una 
pared y luego lo vence en su duelo con la cadena, Á¿cuÁ¡l de las 2 
fue? Á¿viste el otro cap? Á¿el de Dagur y Heather? 

■jk" ■jk" ■jk" 


><p><strong>CapÁ-tulo 3: <strong>invasiÁ^ n marginada 

**Antes que otra cosa un aviso, he decidido eliminar temporalmente mi 
crossover "como entrenar a un guacamayo", lo reescribirÁ© despuÁ©s de 
Rio 2 y Como entrenar a tu dragÁ^n 2.** 

De regreso en Berk, en la casa de PatÁ¡n Á©1 e Hipo estaban en el 
cuarto de PatÁ¡n listos pa dormir. No crean que era cÁ^modo compartir 
la cama, pero con la cadena ninguno objetÁ^ nada. 

"espero que maÁlana papÁ¡ ya tenga la llave" á€"dijo Hipo 

"si, no creas que me siento bien teniÁ©ndote a mi lado" áC"dijo 
PatÁ ¡ n 

"si, yo tampoco" á€"dijo Hipo y luego bosteza- "bueno, buenas 
noches " 

"descansa" á€"dio PatÁ¡n- "esta noche voy dormir como un bebÁ©" 

"Á¿a poco te vas a hacer pipÁ- en la cama y vas a querer que te den 
el pecho cada 3hrs?" áC"dijo Hipo burlÁ¡ndose 

A PatÁ¡n ya le salÁ-an rayos de enojo por lo que dijo. 

"nomÁjs no te respondo porqueáC | porqueáC | porque no se me ocurre que 
decirte" á€"dijo PatÁ¡n- "ya a dormir" 



**-30min despuÁ©s** 

Ambos estaban dormidosá€ | bueno PatÁ¡n si estaba dormido. Hipo no, 
digo como dormir cuando tu primo estÁ¡ roncando como marrana en celo 
y estando pegado a ti casi aplastÁ ¡ ndote y tÁ° cerca de la orilla 
inclinado (para los que vieron la pelÁ-cula "Norbit" con Eddie Murphy 
es la misma posiciÁ^n en la que estÁ¡n Norbit y Rasputia cuando se 
van a dormir, para los que la vieron PatÁ¡n ronca como ronca 
Rasputia), y miren, por un lado de PatÁ¡n estaba pegado a Hipo 
dÁ¡ndole al joven un espacio pequeÁ±o pegado a la orilla y al otro 
lado de PatÁ¡n habÁ-a un amplio espacio de la cama que no 
usaba . 

"ay, ay" á€"se quejaba Hipo con PatÁ¡n roncando y casi aplastÁ ¡ ndolo- 
"un hombre necesita espacio" á€"dijo empujando a PatÁ¡n para moverlo, 
usa toda su fuerza para moverlo- "hay un gran espacio al otro lado y 
tÁ° decides dormirte pegado a mi" -luego de un esfuerzo logra moverlo 
y suspira- "al fin, ya era hora" á€"ve que PatÁ¡n se vuelve a girar 
directo a Á©1- "no no no no no, AAAAHHHH" á€"dice para luego ser 
aplastado por PatÁ¡n mientras este sigue roncando y como Hipo no 
estaba inclinado esta vez PatÁ¡n le aplastÁ^ todo el cuerpo- "creo 
que me quebrÁ© una costilla" á€"dijo adolorido- "ya me hartÁ©" 
á€"dijo para luego intentar zafarse, se arrastra por debajo de 
PatÁ¡n- "ya casi salgo, ya casi salgo, ya casi AAAHHHH" á€"dijo para 
luego ver que como no habÁ-a espacio al lado de PatÁ¡n, se cae de la 
cama (saben deblÁ^ arrastrarse al otro lado XD)- "auch, bueno aquÁ- 
es mejor que con Á©1 sobre mÁ-" á€"mueve el brazo con la cadena y eso 
hace que el brazo encadenado de PatÁ¡n se caiga y le pegue a Hipo, 

Á©1 se enoja y con ambos brazos empieza a hacer gestos como 
queriÁ©ndole hacer daÁ±o al fuerte vikingo mientras hace ruidos 
enojado y luego cruzar los brazos haciendo un puchero, pero al 
hacerlo mueve a PatÁ¡n y Á©1 se cae sobre Hipo- "no no no AAHHH, creo 
que me rompÁ- otra costilla" á€"dice mientras PatÁ¡n sigue 
roncando 

Hipo vuelve a arrastrarse y ya libre del peso de su primo se acuesta 
en la cama dejando a PatÁ¡n en el suelo, pero ahora este ronca mÁ¡s 
fuerte e Hipo se cubre la cabeza con la almohada pero seguÁ- 
oyÁ©ndolo . 

"ay por favor ya pÁ¡rale" á€"dijo ya harto 
**-Dando el amanecer** 

El sol salÁ-a en Berk, los vikingos salÁ-an de sus casas para hacer 
sus labores esperando el invierno. En la casa de los Mocoso estaba 
despertando PatÁ¡n quien aÁ°n yacÁ-a en el suelo. 

Bosteza- "ya amaneciÁ^, un nuevo dÁ-a" á€"dijo PatÁ¡n y luego nota 
algo- "Á¿por quÁ© estoy en el suelo? Tal vez me movÁ- mientras 
dormÁ-a" á€"se levanta y va con Hipo quien aÁ°n tenÁ-a la almohada en 
la cabeza- "Hipo despierta ya es de dÁ-a" á€"le quita la almohada y 
lo ve con los ojos abiertos como platos y con ojeras- "ay hipo Á¿quÁ© 
te pasÁ^? pareciera que no dormiste nada" 

"no dormÁ- nada" á€"dijo y luego cierra los ojos para dormir 
"pues yo dormÁ- como un bebÁ©" á€"dijo PatÁ¡n 



"Á¿a poco "mojaste" el piso?" á€"dijo adormilado y burlÁ¡ndose 
A PatÁ¡n le volvieron a salir rayos de enojo. 

"mira primo ten suerte de que estemos pegados y que eres mi invitado 
si no ya te sacarÁ-a a patadas de aquÁ-" á€"dijo PatÁ¡n mientras Hipo 
aun concillaba el sueÁlo- "y despiÁ©rtate no es hora de dormir 
pudiste haberlo hecho en la noche pero de seguro estabas haciendo 
idioteces pa querer despertarme pero no te funcionaron" á€"dijo en 
tono de orgullo y burla 

Hipo se pone rojo de ira por eso que dijo y aÁ°n mÁ¡s sabiendo que 
por Á©1 no pudo dormir, pero decidiÁ^ desquitarse despuÁ©s y 
dormir . 

"Hipo ay que despertar alguien debe dirigir la academia, podrÁ-a 
hacerlo yo, pero no puedo contigo a mi lado" á€"dijo PatÁ¡n moviendo 
a Hipo 

"pues dila a Astrid o a Patapez al que encuentres 1ro" á€"dijo Hipo 
intentando dormir 

"Á¡ chicos, a comer!" á€"gritÁ^ PatÁ^n desde el piso de abajo 

"uuhh la comida, vamos Hipo a comer" á€"dijo intentando 
despertarlo 

"yo no me voy a levantar de aquÁ-" á€"dijo para luego ya 
dormirse 

"bueno no te quieres levantar pos bien allÁ¡ tÁ°" á€"dijo tomando a 
Hipo y cargÁ¡ndolo en su hombro como costal de harina y saliendo al 
piso de abajo donde estaba su padre, mientras baja ve a su dragÁ^n 
asomado en la ventana- "hola DientepÁ°a" á€"dijo y mientras avanza el 
pesadilla monstruosa saluda al bello durmiente lamiÁ©ndole la cara, 
luego PatÁ¡n ve a su padre poniendo la mesa- "buen dÁ-a pa Á¿quÁ© hay 
para comer?" 

"buen dÁ-a hijo, hay piernas de pollo" á€"dijo PatÁ^n poniendo un 
plato lleno de piernas y luego ve a su hijo cargando a su sobrino- 
"Á¿y Á©1 guÁ©?" 

"dijo que no pudo dormir nada anoche y ahora se guedÁ^ dormido, Á¿Á©1 
comerÁ; con nosotros?" á€"preguntÁ^ PatÁ¡n 

"pues creo que es lo justo, tÁ° llegaste de mal invitado a comer con 
su chica asÁ- que lo justo es que coma con nosotros" á€"dijo PatÁ^n- 
"traerÁ© el agua tÁ° ponlo en la mesa" á€"dijo ref iriÁ©ndose a 
Hipo 

PatÁ¡n solo encoje los hombros y pone a Hipo en la mesa, literalmente 
lo pone acostado sobre la mesa, luego llega PatÁ^n con una jarra de 
agua . 

"oye Á¿por quÁ© lo pusiste ahÁ-?" á€"preguntÁ^ PatÁ^n 

"tÁ° dijiste que lo pusiera en la mesa" á€"se excusÁ^ PatÁ¡n 

"NO ME REFERIA A ESO ESTUa€ | pendo y maravilloso hijo" a€"iba a 
decirle un insulto, pero le habÁ-a prometido a su mujer antes de 



dejarlos que no lo tratarA-a mal asA- que decide decir eso que dijo- 
"me referÁ-a a que lo sentaras en la mesa y lo despertaras para 
comer" 

"ay bueno no te explicas" á€"dijo PatÁ¡n cargando a Hipo 
"no te explicas" á€"lo arremedÁ^ su padre 

PatÁ¡n sentÁ^ a Hipo en una silla y este se cae, PatÁ¡n lo vuelve a 
sentar y se vuelve a caer, lo vuelve a sentar y lo mismo, ya harto lo 
sienta con fuerza y lo sujeta. 

"quieto, quÁ©date quieto" á€"dijo PatÁ¡n sujetando con fuerza a Hipo, 
lo suelta y se queda ahÁ- 

"bien ahora despiÁ©rtalo y terminando de comer lo llevas a su casa, 
tal vez Estoico ya encontrÁ^ la llave" á€"dijo PatÁ^n 

PatÁ¡n estaba pensando el cÁ^mo despertar a Hipo, decidlÁ^ hacerle 
unas pequeÁlas y suaves bofetadas. 

"Hipo, Hipo despierta tienes que comer" á€"dijo mientras le daba 
palmadas suaves en las mejillas hasta que decidlÁ^ darle una bofetada 
como DoÁla Florinda a Don RamÁ^n y por acto reflejo Hipo aun dormido 
le regresa la bofetada con el doble de fuerza tirando a PatÁ¡n, luego 
Hipo se despierta aun adormilado 

"Á¿quÁ© pasÁ^?" á€"se preguntÁ^ viendo que estaba en la mesa- "Á¿Por 
quÁ© estoy aquÁ-?" á€"luego ve a su primo en el suelo- "Á¿PatÁ¡n por 
quÁ© estÁjs en el suelo?" 

"es una largaá€ | y dolorosa historia" á€"dijo poniÁ©ndose de pie 
mientras soba su mejilla- "y lo que hacemos aquÁ- es comer para luego 
llevarte a tu casa por si el tÁ-o Estoico encontrÁ^ la endemoniada 
llave para separarnos" 

"ojalÁ; que si" á€"dijo Hipo aun adormilado 
**-Media hora despuÁ©s** 

Astrid, Patapez y los gemelos estaban sentados en la casa de Astrid 
conversando junto con sus dragones. 

"oye Astrid Á¿cÁ^mo estuvo tu cena de anoche con Hipo?" á€"preguntÁ^ 
pÁ-cara Brutilda 

"pues siendo sincerad© | mal" á€"dijo Astrid frustrada 
"Á¿por quÁ©?" á€"preguntÁ^ Patapez 

"porque antes de ir tuvo un combate de cadenas con PatÁ¡n y Estoico 

perdlÁ^ la llave. Hipo llevÁ^ a PatÁ¡n con Á©1" á€"dijo 

Astrid 

"Á¿quÁ©? Á¿PatÁ¡n tambiÁ©n fue?" á€"preguntÁ^ Brutilda y Astrid 
asiente- "hubieras avisado yo hubiera ido" 

"Á¿por quÁ© dices eso hermana?" á€"pregunto Brutacio y luego algo en 
su cabeza hace clic- "Á¿te gusta PatÁ¡n?" 



Brutilda se puso roja de los nervios, estaba 75% nerviosa. 

"Á¿quÁ©? No, claro que no Á¿por quÁ© pensarÁ-as que me gusta PatÁ¡n?" 
á€"dijo ella intentando salirse de lo que se metlÁ^ 

"bueno yo nada mÁ¡s supuse" á€"dijo Brutacio 

"_la verdad a ella si le gusta PatÁ¡n_" á€"le gruÁlo Barí a 
GorgontÁ°a 

"_si, y mucho no para de pensar en Á©1_" á€"gruÁ±o Belch 

"_oigan los 2 dejen de hablar de su co-jinete de esa forma _(lo de 
co-jinete es porque los gemelos son los jinetes del cremallerus y 
tratÁ¡ndose de 1 se le dice co-jinete)" á€"gruÁ±Á^ TormÁ©ntula- 
"_todos se enamoran no hay que sentir vergÁV4enza_" 

"_si, como tÁ° con chimuelo_" á€"gruÁ±o GorgontÁ°a ruborizando a la 
nadder 

"_bueno si, ese es un ejemplo_" á€"gruÁ±o TormÁ©ntula 

"oye mencionaste que Hipo y PatÁ¡n pelearon con la cadena y Á¿cÁ^mo 
les fue?" á€"pregunto Patapez 

"Á¿no es obvio? PatÁ¡n es mÁ¡s fuerte que Hipo Á¿quiÁ©n crees que 
ganarÁ-a?" á€"dijo Brutacio 

"no, de hecho Hipo ganÁ^" á€"dijo y todos se sorprendieron menos 
Patapez 

"no se sorprendan. Hipo ya no es tan dÁ©bil desde que Estoico lo 
entrenÁ^" á€"dijo Patapez 

"si lo sÁ©, tiene mÁ¡s cuerpo el chico, lo que lo hace mÁ¡s guapo" 
á€"dijo Brutilda con cara soÁladora- "creo que le hablarÁ© mÁ¡s 
algÁ°n dÁ-a" 

"oye alÁ©jate de mÁ- hombre hermana" á€"dijo Astrid en tono de 
desafÁ-o y alzando su hacha- "insinÁ°atele y a Á©1 lo golpeo en el 
hombro y a ti te dejo como a BocÁ^n manca y coja" 

Brutilda traga una bocanada de saliva- "oye era broma Astrid Á©1 ni 
me gusta" á€"se defendlÁ^ ella 

Mientras hablan ven a PatÁ¡n caminando hacia la casa de Hipo con este 
en sus hombros cargado como costal de harina. 

"hola chicos" á€"dijo PatÁ¡n 

"PatÁ¡n, Á¿por guÁ© traes a Hipo en tu hombro?" á€"preguntÁ^ 

Astrid 

"no durmlÁ^ nada anoche y lo llevo a su casa" á€"dijo PatÁ¡n 

Los chicos decidieron seguirlo por si planeaba aprovechar el estado 
de Hipo para molestarlo, luego de una larga caminata llegaron a la 
casa de Hipo y Estoico, PatÁ¡n toca la puerta y segundos despuÁ©s 
Estoico abre la puerta. 



"hola chicos Á¿quÁ© hacen aquÁ-?" á€"preguntÁ^ Á©1 

"te traje esto" á€"dijo PatÁ¡n seÁlalando a su primo que aun yace en 
su hombro dormido 

"Hipo, Á¿por quÁ© lo traes como costal de harina?" á€"preguntÁ^ 
Estoico 

"no durmiÁ^ nada anoche y ahora estÁ¡ dormido" á€"dijo 
PatÁ ¡ n 

Estoico los dejÁ^ entrar. 

"Á¿DÁ^nde te lo dejo?" á€"preguntÁ^ PatÁ¡n 

"dÁ©jalo donde quieras" á€"dijo Estoico y PatÁ¡n solo asÁ- lo tirÁ^ 
al piso- "Á¡PatÁ¡n, Á¿por quÁ© hiciste eso?!" 

"tÁ° dijiste que lo dejara donde quisiera" á€"dijo PatÁ¡n 

"PatÁ¡n voy a golpearte por abusÁ^n" á€"dijo Astrid enojada 
preparando el puÁ±o 

"dÁ©jalo Astrid, PatÁ¡n levanta a Hipo y llÁ©valo a su habitaciÁ^n" 
á€"ordenÁ^ Estoico 

"1ro libÁ©ranos" á€"dijo PatÁ¡n mostrando la cadena 

"lo siento pero no puedo" á€"dijo Estoico- "puse esta casa patas 
arriba y no encontrÁ© la llave" 

"Á¿dices que voy a tener a este pegado lo que me queda de 
existencia?" á€"dijo PatÁ¡n seÁlalando a Hipo 

"no, solo debo pedirle otra llave a BocÁ^n ya que Á©1 fabricÁ^ la 
cadena" á€"dijo Estoico- "si no lo llevarÁ¡s a su habitaciÁ^n 
entonces acuÁ©stalo en el sofÁ¡" á€"dijo Estoico 

"mejor yo lo hago" á€"dijo Astrid y levantÁ^ a Hipo con ambos brazos 
para luego acostarlo como una marnÁ; a su hijo- "Á¿es tierno no creen? 
Como un bebÁ©" 

"un crecido y cacheteador bebÁ©" á€"dijo PatÁ¡n- "oigan saben, si le 
das una cachetada dormido, te la devuelveáC | dormido" 

"jajajaja, si claro te cachetea dormido" á€"se burlÁ^ Brutacio- "han 
de ser burradas tuyas y te lo probarÁ©" á€"dijo poniÁ©ndose al lado 
de Hipo y luego le da un puÁletazo en la cara- "ja Á¿lo ves? nada" 
á€"dijo y luego por acto reflejo regresa el puÁletazo, pero en donde 
estaba parado Brutacio hace que le dÁ© en sus partes (AUCH) - 
"AAAAAAAHHHHHHHH" á€"dijo y se arrodillÁ^ poniendo sus manos ahÁ-- 
"AY ESO ME DOLIO, Á ¡ Y ME DOLIO MUCHO!" 

"te lo dije pero tÁ° no escuchas" á€"dijo PatÁ¡n 

"jajajajaja, nada mejor para las maÁlanas que ver a mi hermano 
agonizando de dolor" á€"dijo Brutilda 

"Á¿ah sÁ-? Á¿te gustarÁ-a sentir en carne propia lo que siento en 
este momento?" á€"dijo Á©1, la sujeta de los hombros y la patea en la 



entrepierna con todas sus fuerzas 


"auch, hermano soy mujer, no tengo lo que tÁ° tienes asÁ- que no 
siento lo que tu sientes" á€"dijo burlÁ¡ndose de su hermano 

"Á¿ah sÁ-? Á¿y quÁ© tal esto?" á€"dijo Brutacio y se abalanza a su 
hermana y comienzan a pelearse otra vez 

"estos nunca cambiarÁ¡n" á€"dijo Astrid 

Luego del 2do piso Chimuelo aparece y ve a Hipo, le lame la cara y 
sin mÁ¡s que hacer sale de la casa. 

"Á¿por quÁ© se fue?" á€"preguntÁ^ Patapez 

"es que como estoy aquÁ- TormÁ©ntula tambiÁ©n lo estÁ¡" á€"dijo 
ella 

**-Afuera con los dragones** 

Chimuelo sale de la casa y ve al grupo y lo saluda. 

"_hola chicos_" á€"le gruÁ±o a Barf, Belch, Tornado y DientepÁ°a- 
"_chica_" á€"le gruÁ±e a GorgontÁ°a y va con TormÁ©ntula- "_chica 
especial_" 

"_ay chimuelo_" á€"gruÁ±o ella y se dan un beso esquimal 

■jk" ■jk" ■jk" ■jk" ■jk" 


"_oigan bÁ°squense una cueva _(para un dragÁ^n una cueva es como un 
hotel)" á€"bromeÁ^ DientepÁ°a y los demÁ¡s se rÁ-en ****** 

"_ja ja ja, este igual de chistoso y molesto que su jinete_" 
á€"gruÁ±o Chimuelo dando una risa sarcÁ¡stica- "_oye nena Á¿por quÁ© 
no damos un paseo? AsÁ- nos separamos de estos inmaduros_" 

"_te sigo_" á€"gruÁ±o TormÁ©ntula- "_pero no puedes volar_" 

Ayer como Hipo no fue a dormir a su casa no le quitÁ^ la montura a su 
dragÁ^n, por lo tanto Chimuelo aun lo tenÁ-a puesto, pero no estaba 
ajustado . 

"_amm, Á¿Barf me haces un f avor?_"á€"preguntÁ^ chimuelo 
"_Á¿cuÁ¡l?_" á€"gruÁ±o Barf 

"Á¿ves este estribo?" á€"pregunto mostrando el estribo donde va la 
prÁ^tesis y el cremallerus asiente- "_bueno muÁ©velo hacia el frente 
y luego tira la palanca frente al estribo_" 

Barf hace lo que le pidiÁ^ su amigo y ajusta la cola para que vuele 
solo . 

"_ya estoy listo vÁ¡monos_" á€"gruÁ±o chimuelo y Á©1 y TormÁ©ntula se 
van volando de ahÁ- 

**-De vuelta con los vikingos** 

Hipo estaba despertando, ya habÁ-a descansado lo suficiente y ya no 
tenÁ-a sueÁ±o, apenas abre los ojos a quien ve 1ro es a Astrid. 



"ya despertaste, parecÁ-as un bebÁ© durmiendo" á€"dijo Astrid 
besÁ¡ndolo en la mejilla 

"hola Astrid" á€"dijo Hipo levantÁ ¡ ndose y ve a su alrededor- 
"Á¿estoy en mi casa?" á€"Astrid asiente 

"vaya al fin te despiertas, tienes el sueÁlo pesado" á€"dijo 
PatÁ ¡ n 

"Á¿PatÁ¡n que haces en mi casa?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"aÁ°n estoy pegado a ti" á€"dijo mostrando su lado de la cadena 

"ah sÁ- claro" á€"dijo Hipo- "ya€| Á¿papÁ¡ encontrÁ^ la llave?" 

"no, pero fue a ver a BocÁ^n para que le dÁ© un duplicado" á€"dijo 
Brutacio apareciendo todo golpeado, con la ropa rasgada y rasguÁlada 
y un ojo morado 

"Tacio (apodo que le puso Hipo a Brutacio), Á¿guÁ© te pasÁ^?" 
á€"preguntÁ^ Hipo 

"puesá€ I ya sabes mi hermana" á€"dijo Á©1 y luego aparece Brutilda 
toda golpeada, un labio reventado, el cabello enmaraÁlado, con 
rasguÁlos en la cara y brazos y la ropa rasgada y 
rasguÁlada 

"Ábrale, Tilda (apodo que le puso Hipo a Brutilda) mÁ-rate parece que 
pelearon con un dragÁ^n" á€"dijo Hipo 

"Á©l/ella empezÁ^" á€"dijeron ambos gemelos 

"Á¿bueno y chimuelo?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"saliÁ^ con TormÁ©ntula" á€"dijo Astrid 

"wow ese furia nocturna sÁ- que es todo un casanova" á€"dijo Brutacio 
en tono picarÁ^n 

"Á¿pero cÁ^mo? Sin la montura no puede volar" á€"dijo Hipo 

"cuando saliÁ^ de la casa tenÁ-a puesta la montura" á€"dijo 
Patapez 

"ah, creo que se me olvidÁ^ guitÁ¡rsela antes de ir a casa de PatÁ¡n" 
á€"dijo Hipo 

"oigan aguÁ- me aburro, salgamos a hacer algo" á€"dijo PatÁ¡n 

Todos decidieron salir de la casa de Hipo para hacer algo. Mucho 
cambiÁ^ en Berk el Á°ltimo aÁlo, un ejemplo son los juegos del 
deshielo (un evento de la serie que salen en el episodio "el festival 
del deshielo") los cuales siempre gana PatÁ¡n, los dragones ahora 
tambiÁ©n participan, y colocaron mÁ¡s eventos y si quieres puedes 
pintarte a ti y a tu dragÁ^n para las competencias (eso lo saguÁ© del 
trÁjiler de CEATD 2) . Otro ejemplo, el mercader Johann (un personaje 
de la serie, se ve en el episodio "flor de dragÁ^n", Á©1 llega a las 
islas de vez en cuando haciendo trueques con los isleÁlos) ahora 
tambiÁ©n vende accesorios para dragones que sepa OdÁ-n donde las 



consigue, ya sean collares, sillas, correas de perro para los 
terribles terrores u otros adornos inÁ°tiles para que se vean bien. 
Otro ejemplo es que los dragones ahora tambiÁ©n ayudan en los 
trabajos, como la pesca, el arreo de ganado, conseguir leÁ±a, etcá€ | 
bueno resumiendo mucho cambiÁ^ en Berk. Los jÁ^ venes decidieron ir al 
puerto porque el mercader venÁ-a hoy. 

**-lejos de Berk en altamar** 

Una gran parvada de dragones iba volando recorriendo el ocÁ©ano 
dirigiÁ©ndose a Berk, el dragÁ^n que iba enfrente era un muerte 
susurrante, era Spike el dragÁ^n de Alvin y su jinete sobre 

Á©1 . 

"ALVIN, Á¿CUÁ*NTO NOS TOMARÁ* LLEGAR A BERK?" a€"preguntÁ3 Salvaje 
(otro personaje de la serie) quien iba montado en un 
metamÁ^ rf ala 

"SI VAMOS A ESTA VELOCIDAD YO DIGO QUE AL MEDIO DÁ*A" a€"dijo Mildew 
quien iba montado con Alvin en Spike 

"SI, ME REIRÁ* A AHORITA PERO ME DIJERON QUE NO ABRA LA BOCA QUE SE TE 
PUEDE METER UN INSECTQ" a€"dijo Alvin 

"QUÁs-o MÁ*S DA, YO LO HARÁsa" a€"dijo Mildew y se puso a reÁ-r- 
" JA JA JA JA JA JA JAC AAGG AAHH, UN INSECTO, UN INSECTO, UN INSECTO" 
á€"dijo este que se le mete un insecto mientras se alejaban de la 
vista 

**-De regreso en Berk** 

Nos encontramos en el pequeÁTo lago donde Hipo conociÁ^ a Chimuelo, 
ahÁ- se ven a este y TormÁ©ntula jugando a las atrapadas, Á©1 
persiguiÁ©ndola a ella. 

"_jajaja, sigue intentando, no me vas a alcanzar_" á€"gruÁ±o 
ella 

"_no me provoques que me pongo rudo cuando me provocan_" á€"gruÁ±o 

Á©1 

Luego de una larga persecuciÁ^n Chimuelo le da un coletazo no fuerte 
a su pareja en la pata. 

"_te atrapÁ© te toca_" á€"gruÁ±o Chimuelo y se puso a correr 

Ella abre sus alas y vuela llegando con su pareja y 
derribÁ ¡ ndolo . 

"_te atrapÁ© te toca_" á€"gruÁ±o TormÁ©ntula 

"_oye no se vale acordamos no volar_" á€"gruÁ±o Chimuelo tendido en 
el suelo con TormÁ©ntula sobre Á©1 

"_pues yo juego sucio, juego a ganar_" á€"dijo ella 

"_se nota que eres dragÁ^n de Astrid_" á€"gruÁ±o Chimuelo- "_ammá€ | 
nena, me aplastas_" 

"_oh, sÁ- claro lo siento_" á€"gruÁ±o TormÁ©ntula quitÁ ¡ ndosele de 



encima- "_bien Á¿quÁ© hacemos ahora?_" 

"_pues yo me cancÁ© asÁ- que me quedarÁ© acostado para recuperar 
energÁ-as_" á€"gruÁ±o Chimuelo 

"_yo te sigo tambiÁ©n estoy cansada_" á€"gruÁ±o TormÁ©ntula 
acostÁ¡ndose al lado de Chimuelo 

Á^l no hizo mucho, solo abrlÁ^ un ala y la abrazÁ^ con esta y ella se 
acurrucÁ^ en Á©1 y Á©1 hizo lo mismo. 

"_oye tengo una pregunta, Á¿desde cuando empecÁ© a gustarte?_" 
á€"preguntÁ^ Chimuelo 

Ella se sonroja, pero decide hablar- "_buenoá€ | Á¿recuerdas cuando 
ese dragÁ^n atacÁ^ para robar la comida y tÁ° e Hipo lo combatieron 
para despuÁ©s ahuyentarlo parÁ¡ndote sobre un pilar de roca con una 
pose retadora?_" -preguntÁ^ y Á©1 asiente- "_puesá€ | cuando tÁ° e 
Hipo estaban sobre ese enorme pilar de roca justo cuando se metÁ-a el 
soláC I pues no sÁ©, con esa pose que pusiste, tu mirada decidida y el 
color naranja del cieloáC | te veÁ-as lindo_" 

Chimuelo se ruborizo por esa confesiÁ^n de su pareja. 

"_Á¿deá€| veras?_"á€"preguntÁ^ sonrojado y ella apenada asiente- 
"_wow_" 

"_y tuá€ I Á¿desde cuando empecÁ© a gustarte?_" á€"ahora preguntÁ^ 
ella 

"_pues eso pasÁ^ con el tiempo, cuando me sentÁ-a triste eras la 
Á°nica que me ofrecÁ-a su hombro cuando Hipo no estaba, cuando me 
enfermo ademÁ¡s de Á©1 estas tÁ° conmigo, tÁ° me apoyas cuando 
necesito que alguno de los otros dragones lo haga, Á¿CÁ^mo no me iba 
a enamorar de ti? Si eres un Á¡ngel conmigo_" á€"gruÁ±o 
Chimuelo 

"_wow, gracias_" á€"gruÁ±Á^ ella 

"_ademÁ ¡ sá€ I á€"gruÁ±o algo apenado- "_un dÁ-a te vi caminar esa 
noche en que la luna llena estaba mÁ¡s cerca del planeta y dÁ©jame 
decirte queáC | bajo la luz de la luna te vez hermosa_" 

Ella se ruborizÁ^ por lo que dijo- "_Á¿enserio lo crees?_" 
á€"pregutÁ^ 

"_no lo creo, lo sÁ©_" á€"dijo Á©1- "_mira esto, llevo pract icÁ ¡ ndolo 
y al fin me saliÁ^ bien_" 

Chimuelo se levantÁ^ y comenzÁ^ a caminar mirando abajo y lanzando 
fuego como lo lanza a su cama para dormir, caminaba mientras hacÁ-a 
eso, TormÁ©ntula solo lo miraba hacer eso preguntÁ ¡ ndose Á¿quÁ© hace? 
Hasta que chimuelo termina y se regresa con ella. 

"_ahora vuela y dime lo que ves_" á€"dijo Á©1 y ella obedece, levanta 
vuelo y se queda apantallada con lo que vio, Chimuelo habÁ-a dibujado 
un corazÁ^n con fuego, el corazÁ^n tenÁ-a una flecha atravesÁ ¡ ndolo- 
"_Á¿te gusta?_" 

me encanta, pero le falta algo_" á€"dijo y sacÁ^ espinas para luego 


ff 



lanzarlas en un orden especÁ-fico- "_ya estÁ¡ ven y mira esto_" 
á€"Chimuelo alza vuelo y se va donde TormÁOntula y ve que ella puso 
dentro del corazÁ^n con espinas "C+T (Chimuelo + TormÁOntula) 

"_Á¿quÁ© te parece ?_" 

"_me parece que eres la mejor_" á€"dijo y ambos se dan un beso aun 
volando 

**-Con los vikingos** 

Los jÁ^venes estaban con el mercader Johann viendo si Á©1 tenÁ-a algo 
bueno que intercambiar. 

"oye Johann, Á¿quÁ© te parece si a cambio de estas muÁlequeras te 
doyá€ I esta empuÁladura de espada?" á€"preguntÁ^ Brutacio pidiendo 
unas muÁlequeras de metal pintado de plata por la empuÁladura de una 
espada 

"tengo que ver la calidad del producto" á€"dijo Johann tomando la 
empuÁladura y la examina- "mmmá€ | buen metal, excelente diseÁlo, 
tiene libre el lugar para poner una hoja de espada o cuchillo, 
resistente" á€"dice y luego ve a Brutacio- "trato hecho amigo 
mÁ-o" 

"si" á€"dijo Á©1 poniÁ©ndose las muÁlequeras- "esto me harÁ¡ ver 
cool " 

Hipo y PatÁ¡n veÁ-an algunas cosas y Johann se les acerca. 

"veo que tienen un problema" á€"dijo Johann y ellos asienten- "esa 
cadena es muy bonita" 

Los 2 vikingos se les ocurre algo. 

"pues si la quieres puedes quedÁ¡rtela, solo debes quitarnos la 
cadena y es tuya" á€"dijeron los 2 en coro- "Á¿puedes?" 

"que si puedo, solo esperen IrÁ© por mi herramienta" á€"dijo y 
segundos despuÁ©s llega con una sierra circular que se mueve dÁ¡ndole 
cuerda (lo de darle cuerda es para que no sea muy futurista) - 
"quÁ©dense quietos" 

"oye si te gusta la cadena Á¿por quÁ© la cortaras?" á€"preguntÁ^ 

PatÁ ¡ n 

"no cortarÁ© la cadena, cortarÁ© sus manos" á€"dijo dÁ¡ndole cuerda a 
la sierra 

"Á¿QUE?" á€"gritaron los 2 

"estÁjs loco si piensas que harÁ¡s eso" á€"dijo PatÁ¡n 

"si, prefiero tenerlo conmigo que perder la mano, ya estoy cojo no 
quiero estar manco tambiÁ©n, me verÁ-a como BocÁ^n" á€"dijo Hipo- 
"solo que mÁ¡s guapo" 

"Á¿entonces no hay trato?" á€"preguntÁ^ y ellos niegan y Á©1 baja su 
sierra 

Los demÁjs seguÁ-an viendo las cosas y algo llama la atenclÁ^n de 



Hipo, era una caja con pequeAias conchas pintadas. 

"Johann, Á¿quÁ© son estas?" á€"preguntÁ^ Hipo tomando la caja 

"oh son mercancÁ-a nueva, parecen conchas ordinarias, pero tienen un 
talento oculto, las encontrÁ© en un viaje y quedÁ© maravillado por su 
talento, las pinte todas de diferentes colores, pero mira lo que pasa 
si tomo 2 pintadas igual" á€"dijo Johann buscando entre todas 2 
iguales y encuentra 2 pintadas igual, rojo con un cÁ-rculo verde y le 
da 1 a Hipo- "ponlo en tu oÁ-do" á€"dijo y Á©1 obedece 

"Á¿para quÁ©?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"tÁ° mira" á€"dijo Johann y pone la concha que tenÁ-a frente a su 
boca y dice quedito- "probando, probando 1, 2, 1, 2" 

Hipo se sorprendiÁ^- "oÁ-, lo que dijiste por esta concha" 
á€"di jo 

"las llamÁ© "audi-conchas" , este raro tipo de concha te permite oÁ-r 
lo que suene a travÁ©s de otra, pero solo una le transmite a la otra 
por eso las pintÁ© igual" á€"dijo Johann ******* 

"Á¿y hasta que distancia pueden?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"ilimitada" á€"dijo Johann 

"estas pueden ser Á°tiles por si viajamos o nos perdemos en una 
tormenta" á€"dijo Hipo- "Á¿quÁ© te parece si a cambio te doyá€ | 
emmá€ I esto?" á€"dijo sacando de su bolsillo una piedrita de oro de 
20 quilates que quien sabe dÁ^nde encontrÁ^ 

A Johann se le ponen los ojos cuadrados- "Á¿eso es oro?" 
á€"di jo 


"si, Á¿alcanza?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"alcanza para mÁ¡s llÁ©vate todo" á€"dijo tomando la roca de oro y 
admirÁ ¡ ndola 

"Á¿de veras?" á€"dice Hipo y luego le grita a los vikingos que 
estaban en el puerto- "OIGAN JOHANN REGALA TODO TOMEN LO QUE 
QUIERAN" 

Todos lo oyen y corren al barco y toman todo lo que veÁ-an que les 
gustaba hasta dejar el barco solo con Johann y los jÁ^venes. 

"estos vaciaron mi barco mÁ¡s rÁ¡pido que un dragÁ^n comiendo de una 
cesta de pescado" á€"dijo Johann- "bueno ya vendÁ- todo asÁ- que me 
voy, hasta la prÁ^xima" 

Los jÁ^venes vikingos salieron del barco del mercader y Á©1 se 
fue . 

"Á¿quÁ© se compraron?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"yo tomÁ© estos libros de botÁ¡nica, medicina y tipos de dragones y 
sus cuidados" á€"dijo Patapez con unos libros 

"yo tomÁ© estos brazaletes de tobillo para Barf y Belch" á€"dijo 



Brutilda que tenA-a en manos unas cadenas con adornos de metal con 
olas grabadas 

"yo tomÁ© estas muÁlequeras, 2 mazos de pÁ°as (esferas de metal con 
pÁ°as) para colocarlas en las colas de Barf y Belch para ataque (el 
cremallerus tiene una cola de 2 puntas si no sabÁ-an) " á€"di jo 
Brut acio 

"yo tomÁ© este escudo, una pechera y botas y guantes de metal 
gronckle (el metal gronckle es un metal al parecer resistente e 
irrompible que sale en defensores de berk) " á€"dijo PatÁ¡n- "oh y 
esto" á€"dijo mostrando un objeto raro con forma de aro incompleto 
que le faltaba una 4ta parte y puesto en una empuÁladura, hecho de 
una aleaclÁ^n de hierro y metal gronckle 

"Á¿quÁ© es eso?" á€"preguntÁ^ Brutacio 

"no tengo idea" á€"dijo PatÁ¡n 

"Á¿y sabes quÁ© hace?" á€"preguntÁ^ Astrid 

"tampoco" á€"dijo PatÁ¡n 

"Á¿tons por quÁ© lo compraste?" á€"pregunto Patapez 
"estÁ¡ bonito" á€"dijo PatÁ¡n 

"yo tomÁ© esta silla para TormÁ©ntula, es que la silla que ya tiene 
se estÁ¡ rompiendo y tomÁ© esta que se ve resistente" á€"dijo Astrid- 
"Á¿y tÁ° Hipo?" 

"yo tomÁ© un cable largo con un gancho en un extremo, unos tornillos 
y engranes, un carcaj para 50 flechas, metal gronckle, unas cubetas 
de pintura y una banda elÁ¡stica" á€"dijo Hipo- "ah y tambiÁ©n tomÁ© 
estas conchas que son IncreÁ-bles, miren, Astrid toma esta" á€"le 
dijo dÁ¡ndole una azul con rayas anaranjadas- "pÁ^ntela en la 
oreja" 

Astrid obedece- "Á¿para quÁ©?" á€"preguntÁ^ 

"para que puedas oÁ-r lo que digo mi amor" á€"susurrÁ^ Hipo en la 
concha que tenÁ-a y Astrid oye lo que dijo 

"oÁ- lo que dijiste en la concha" á€"dijo sorprendida 

"Johann las llama audi-conchas , di algo en una y lo que dijiste sale 
de la otra que estÁ© pintada igual" á€"dijo Hipo- "es de distancia 
ilimitada por si nos perdemos o vamos a misiones y debemos 
separarnos " 

"sÁ°per, Á¿y para que quieres todas esas otras cosas que compraste?" 
á€"preguntÁ^ Patapez 

"sÁ-ganme y verÁ¡n" á€"dijo Hipo y todos lo siguen 
**-En la herrerÁ-a** 

Los chicos estaban esperando a que Hipo y PatÁ¡n salieran de la 
herrerÁ-a, Hipo estaba trabajando en algo y PatÁ¡n solo estaba ahÁ- 
porque estando encadenado a Hipo debe estar ahÁ- . Pasaron las horas y 



ambos primos salieron del lugar. Hipo tenA-a un escudo de metal con 
una pintura de Chimuelo (es el mismo escudo que tiene en defensores 
de Berk) . 

"ya acabÁ©, admiren esto" á€"dijo Hipo mostrando el 
escudo 

"Á¿hiciste otro escudo parecido al anterior?" á€"preguntÁ^ 

Brut ilda 

"el anterior era de madera y con un arpÁ^n en el centro, este estÁ¡ 
hecho de metal gronckle por lo que es mÁ¡s resistenteá€ | y le puse 
mÁ¡s cosas, miren esto" á€"dijo pidiÁ©ndoles que se aparten de su 
camino cosa que hacen- "miren y no digan nada o se sorprendan hasta 
el final" 

Frente a Hipo habÁ-a un poste, este se pone su yelmo y apunta a al 
poste, tenÁ-a el carcaj en su espalda, de este saca un globo y apunta 
al poste, el escudo se convierte en una ballesta e Hipo dispara de la 
banda elÁ¡stica el globo de pintura dÁ¡ndole al poste, los chicos se 
sorprenden, menos PatÁ¡n que vio todo, pero no dicen nada. 

Desactivada la ballesta Hipo ve a un vikingo con una canasta, le 
apunta con el escudo y en el aro del centro aparece un arpÁ^n y lo 
dispara haciendo QuÁ© el cable se enrede en la canasta y el arpÁ^n se 
atore, retrae el arpÁ^n y le quita la canasta. 

"OYE" á€"gritÁ^ el dueÁlo de la canasta 

"oh, LO SIENTO" á€"dijo lanzando la canasta al cielo, toma su escudo 
y justo cuando la canasta cae una parte del borde del escudo se 
impulsa como catapulta lanzando la canasta devuelta con su dueÁlo y 
vuelve con los otros 

Vieron un arpÁ^n y una catapulta, se sorprendieron, pero otra vez no 
dijeron nada 

"una Á°ltima cosa" á€"dijo Hipo tomando el escudo del borde y como el 
capitÁ¡n amÁ©rica lo lanza como disco y este revota en una pared, 
luego en otra y otra y otra hasta que dirigiÁ©ndose a Hipo este lo 
atrapa, se lo coloca en el brazo otra vez y se quita el yelmo- "bueno 
eso fue todo, ademÁ¡s hecho de metal gronckle es mÁ¡s resistente y 
refleja la luz por si nos atacan muertes susurrantes" 

Todos se sorprendieron y hablaron sobre eso hasta que oyen 3 
campanadas y se detienen a oÁ-r el ritmo de las 3 campanadas mientras 
los vikingos se ponÁ-an alerta y otros dudaban de Á¿por quÁ© 3 
campanadas ? . 

"Á¿3 campanadas?" á€"dijo Hipo algo dudoso- "no ha habido 3 
campanadas desdeá€ | " á€"dijo y abre los ojos asustado- "desde que 
hicimos la paz con los dragones, es imposible, 3 campanadas significa 
ataque de dragones, pero hicimos la paz con ellos" 

"tal vez algunos no han hecho la paz con nosotros, hay que llamar a 
los defensores" á€"dijo Astrid ******** 

Justo cuando Astrid termina de hablar una bola de fuego impacta cerca 
de ellos casi dÁ¡ndoles. 

"Á¿de dÁ^nde vino eso?" -preguntÁ^ Patapez 



Los chicos empiezan a oA-r una risa conocida y miran arriba y ve a 
Spike y a Alvin sobre Á©1, despuÁ©s aparecen los marginados. 

"HOLA GAMBERROS, TANTO TIEMPO SIN VERLOS" a€"gritÁ3 Alvin 

"Á¿Alvin?" á€"dijeron los jÁ^venes 

"Á¿montan dragones?" á€"dijo Hipo sorprendido y va con Alvin- "Á¿COMO 
LOGRARON ENTRENARLOS?" 

"SORPRESA SORPRESA" á€"dijo Mildew asomÁ¡ndose detrÁ¡s de Alvin para 
que lo vieran 

"Á¿MILDEW?" a€"dijo Hipo aÁ°n mÁ¡s sorprendido- "Á¿TU LES ENSEÁ'ASTE 
A ENTRENARLOS? PERO YO CREA* QUE TE ATRAPARON" 

"LO PLANEAMOS TODO, EINGIR ESCAPAR CONTIGO Y DEJARME ATRAPAR POR 
ELLOS PARA MOSTRARLES COMO ENTRENARLOS" a€"dijo Mildew 

Hipo se quedÁ^ pasmado- "YO CONEIÁsa EN TI, TE DEBA* LA VIDA Y TU SOLO 
ME TRAICIONASTE" a€"gritÁ3 enojado 

"ESTE ES EL MUNDO REAL NIA 'O, NO ESE MUNDO DONDE TODO PARA TI ES 
PEREECTO" a€"dijo Mildew 

"PAGARAS POR JUGAR CON MI CONEIANZA" a€"dijo Hipo 

"chicos oÁ- las 3 campanadas y reciÁ©n me entero que los marginados 
montan dragones" á€"dijo Estoico apareciendo con BocÁ^n 

"lo sÁ©, ay que llamar a los defensores" á€"dijo Hipo 

Estoico toma de su cinturÁ^n un cuerno de guerra blanco y tocÁ^ de 
Á©1 que es la llamada para los defensores. Un grupo de vikingos oyen 
el sonido del cuerno y buscan a sus dragones, al encontrarlos los 
montan y van volando al pueblo. 

"ATAQUEEEEEEEEN" á€"grito Alvin y los marginados se dispersaron por 
todo el pueblo a atacar 

"Astrid llamemos a nuestros dragones" á€"dijo Hipo y los 2 hacen el 
llamado de dragÁ^n (si vieron dragones de Berk en el episodio "somos 
familia" sabrÁ¡n que es el llamado de dragÁ^n) 

**-De regreso con el furia y la nadder** 

De vuelta en el pequeÁlo lago estaban Chimuelo y TormÁ©ntula dormidos 
ella junto a Á©1 y Á©1 abrazÁ¡ndola con el ala y luego se despiertan 
de golpe a 1 oÁ-r el llamado de sus jinetes. 

"Hipo/Astrid me llama" á€"dijeron al mismo tiempo y alzaron vuelo 
directo al pueblo 

Volaron a todo lo que podÁ-an y divisaron el pueblo y viendo a los 
marginados en dragones, se quitaron esas dudas cuando ven a sus 
jinetes y llegan con ellos. 

"TormÁ©ntula llegaste, ay que defender el pueblo" á€"dijo Astrid 
subiendo en TormÁ©ntula y ambas alzan vuelo 



"oye Hipo o yo subo en Chimuelo o tÁ° en DientepÁ°a" á€"dijo 
PatÁ ¡ n 

Entonces aterriza Salvaje en su metamÁ^ ríala . 

"derrÁ-telos amigo" á€"ordenÁ^ Salvaje y el dragÁ^n prepara un 
tiro 

Los 2 vikingos intentaron huir, pero 1 toma un camino contrario al 
otro. Hipo iba a Chimuelo y PatÁ¡n a DientepÁ°a, pero al tener la 
cadena la tensaron y el metamÁ^rfala dispara un chorro de Á¡cido que 
al huir los 2 hace que le dÁ© a la cadena derrit iÁ©ndola por completo 
(cuando digo por completo me refiero a tanto la cadena como los 
grilletes sin hacerles daÁ±o a los 2) y ellos por la fuerza caen al 
suelo y luego se ponen de pie viendo sus muÁlecas con una 
sonrisa . 

"somos libres" á€"dijeron ambos y se pusieron a bailar de felicidad- 
"si, woo somos libres somos libres somos libres" á€"el festejo se 
interrumpiÁ^ por casi ser dados por otro chorro de Á¡cido 

"libres y muertos" á€"dijo Salvaje y su dragÁ^n dispara otra vez 

Los 2 evaden, PatÁ¡n hace su llamado de dragÁ^n, DientepÁ°a aparece y 
sube en Á©1 para alzar vuelo para combatir. Hipo se pone su yelmo, 
sube en Chimuelo y ajusta los pies en los estribos. 

"Chimuelo no vero problema que salgas con TormÁ©ntula pero a la 
prÁ^xima avisa" á€"dijo Hipo y ambos alzan vuelo 

Estoico ve que Alvin le dispara fuego (obvio lo hace Spike) y este 
esquiva . 

"pagarÁ; por eso, el infiÁ©rno se desatarÁ;" -dijo Estoico 

"si, en mis calzones (este siempre con sus calzones XD) " -dijo BocÁ^n 
a punto de llamar a Skulley 

"BocÁ^n espera" -dijo Estoico y se detiene- "Skulley puede ser una 
gran ventaja, llÁ¡malo cuando veas que las cosas se tornen feas" 
-BocÁ^n asiente. Estoico hace su llamado de dragÁ^n, aparece Tornado, 
lo monta y va con Alvin- "Tornado muÁ©strale que a mÁ- nadie me 
dispara fuego" á€"dijo Estoico y Tornado da un rugido que manda a 
Mildew a volar, pero es atrapado por otro marginado en un pesadilla 
monstruosa- "ESO TE GANAS POR TRAIDOR MILDEW" 

"Spike ataca de nuevo" á€"dijo Alvin pero una luz le llega a los ojos 
a Spike y se asusta buscando donde ocultarse se mueve por todo el 
lugar- "Spike que haces relÁ¡jate" 

Estoico voltea y ve a Hipo reflejando la luz del sol con su 
escudo . 

"PAPÁ* Á¿ESTÁ*S BIEN?" a€"preguntÁ3 Hipo 

"SI, LO ESTOY" á€"dijo Estoico y todos los defensores se agrupan 
detrÁ¡s de sus lÁ-deres (Hipo y Estoico)- "TENEMOS QUE 
ATACARLOS" 



"PATAPEZ GUÁ*A A LOS OTROS AL GRAN SALÁ"N PONLOS A SALVO" a€"dijo 
Hipo y Patapez obedece y guÁ-a a los no jinetes y a los niÁ±os al 
gran salÁ^n- "TILDA Y TACIO GUÁYEN A LOS CREMALLERUS A INTENTAR 
AUYENTAR A LOS GRONCKLES Y LOS NADDERS" a€"dijo y ellos van a 
hacerlo 

"ASTRID TU E HIPO ATAQUEN POR LA IZQUIERDA, PATÁ*N Y YO POR LA 
DERECHA VAMOS" a€"ordenÁ3 Estoico- "LA MITAD DEL RESTO ATAQUE POR 
TODAS PARTES, LA OTRA MITAD DEEIENDANOS DE LOS QUE NOS QUIERAN 
ATACAR" 

Los defensores de Berk comenzaron la ofensiva mientras que los 
marginados hacÁ-an lo que podÁ-an para detenerlos; tal vez debieron 
entrenar mÁ¡s a sus dragones. Los gemelos usaban a su dragÁ^n con una 
tÁ©cnica que inventaron que consistÁ-a en enrollar las cabezas de 
Barf y Belch quedando pegadas y mientras Barf escupe el gas Belch 
escupÁ-a las chispas haciendo que entre los 2 escupan fuego, lo 
bautizaron "disparo de serpientes gemelas". Los que montaban 
cremallerus imitaban el movimiento y asustaban a sus rivales que iban 
en gronckles y nadders . PatÁ¡n y Estoico atacaban por el lado 
derecho, DientepÁ°a disparaba a los dragones y PatÁ¡n golpeaba a los 
jinetes para tirarlos. Tornado rugÁ-a fuerte para aturdir a sus 
rivales mientras Estoico golpeaba a los jinetes. TormÁ©ntula lanzaba 
espinas a las alas de los dragones para tirarlos, Chimuelo los 
golpeaba con sus disparos de plasma, en una de esas 1 iba a emboscar 
a Astrid por detrÁ¡s. 

"ASTRID CUIDADO" á€"gritÁ^ Hipo tomando su escudo y lanzÁ¡ndolo al 
marginado que le pega y el escudo regresa a su dueÁlo. 

"GRACIAS" a€"dijo Astrid 

Hipo se topa con Alvin y quedan frente a frente. 

"DE ESTA NO TE ESCAPAS ABADEJO" a€"dijo Alvin y Spike lanza 
fuego 

Hipo evade y el golpe destruye una casa. Hipo toma su escudo, saca 
una flecha del carcaj, activa la ballesta y le dispara a Spike 
dÁ¡ndole cerca de la nariz haciendo que se mueva y retuerza del 
dolor . 

"BUEN INTENTO, PERO NECESITARAIS MÁ*S QUE ESO PARA TIRARME DE SPIKE" 
á€"dijo Alvin e Hipo le dispara un globo de pintura que le da en la 
cara- "MUY CHISTOSITO PAGARAS POR ESO ABADEJO" 

Hipo refleja la luz en su escudo y Spike se asusta con la luz y 
decide ocultarse bajo tierra tirando a Alvin. 

Estoico ataca a 2 jinetes en un cremallerus y estos se estrellan en 
una casa haciÁ©ndola aÁlicos, Tornado se acerca con la idea de atacar 
con un rugido, pero el cremallerus lo golpea con la cola tirando a 
ambos estrellÁ ¡ ndose con otra casa. Estoico se levanta y levanta a su 
dragÁ^n para elevarse otra vez, los jinetes del cremallerus se 
levantan tambiÁ©n y suben al dragÁ^n, oyen un ruido arriba y ven a 
los gemelos haciendo su tÁ©cnica y deciden imitarlos, enrollan las 
cabezas y disparan fuego, pero Estoico lo esquiva, pero le dan a un 
poste que cae sobre otra casa. 

Spike vuelve a emerger sobre una casa destruyÁ©ndola; decide buscar a 



Alvin y lo encuentra. Alvin se sube a Á©1 de nuevo y preparan otro 
ataque; decide atacar bajo tierra. Sin decir mÁ¡s ambos se hunden en 
la tierra mientras Hipo esperaba que emergiera. 

"no hay que dejar que nos sorprenda amigo, hay que esperar lo 
inesperado" á€"dijo Hipo tomando otra flecha y activando la 
ballesta 

De repente salen destruyendo otra casa y dirigiÁ©ndose hacia Hipo y 
Chimuelo a una buena velocidad, pero aparecen Astrid y TormÁ©ntula 
que le dispara espinas en diferentes partes de su cuerpo de serpiente 
haciendo que se retorciera otra vez. 

"ESTAMOS A MANO" á€"dijo Astrid, pero es golpeada por la cola de 
Spike haciendo que ambas caigan 

"CHIMUELO RAPIDO" á€"gritÁ^ Hipo y ambos van a salvar a sus 
parejas 

Hipo ajusta la cola de su dragÁ^n para volar solo y salta hacia 
Astrid, ya quedando debajo de ella abre las alas de su traje, ella 
cae en su espalda y ambos aterrizan a salvo mientras que Chimuelo 
vuela bajo TormÁ©ntula y vuela con todas sus fuerzas con ella en su 
lomo aterrizando ilesos. 

"me debes otra" á€"dijo Hipo, Astrid lo toma del cuello, lo acerca y 
lo besa- "ok, a mano" á€"dijo y ella sonrÁ-e 

"_gracias por ayudarme_" á€"gruÁ±o TormÁ©ntula versando a Chimuelo en 
la mejilla 

"_siempre lo harÁ©_" á€"gruÁ±o Chimuelo 

Alvin se dirige a ellos para atacar otra vez, ellos suben a sus 
dragones esperando el ataque. Spike lanza espinas y los 2 jÁ^ venes 
evaden; alzan vuelo para atacar a Alvin, pero Spike los golpea con la 
cola tirÁ¡ndolos al suelo con Chimuelo destruyendo la armerÁ-a y 
TormÁ©ntuÍa destruyendo una casa y luego chocando con unas canastas 
con pescado, pollo y anguilas. 

"Á¿Astrid estÁjs bien?" á€"pregunto Hipo 

"Si, no te preocupes si lo estoy" á€"dijo pero luego TormÁ©ntula 
empieza a moverse como loca con Astrid sobre ella- "Á¿TORMENTULA QUE 
TE PASA?" 

Hipo veÁ-a a TormÁ©ntula del Á¿por quÁ© actuaba asÁ-? Y ve que en su 
frente hay una anguila (les recuerdo que a los dragones les asustan 
las anguilas, bueno excepto a los tifÁ^merangs y los skrills)- 
"ASTRID ACTÁsA ASÁ* PORQUE TIENE UNA ANGUILA EN LA ERENTE" 

Astrid ve la anguila y se la quita calmÁ¡ndola y a Hipo se le ocurre 
algo; toma la anguila y activa su ballesta colocando la anguila como 
proyectil . 

"OYE SPIKE" á€"gritÁ^ Hipo y el muerte susurrante voltea a verlo- 
"TEN ESTO"- acto seguido dispara la anguila poniÁ©ndola en la frente 
de Spike haciendo que Á©1 comience a moverse como loco con Alvin 
sobre Á©1- "eso me da una idea Astrid, toma as anguilas que puedas, 
un arco y unas flechas" 



Astrid va a su casa y dentro va a su cuarto, en su armario toma un 
cofre y de este saca un arco con un carcaj para 25 flechas; cuando 
sale de la casa un chorro de Á¡cido derrite la casa y ve que Salvaje 
va a atacarla. Astrid toma una anguila la clava en una flecha y 
dispara dando en el blanco y el metamÁ^rfala empieza a moverse como 
loco para quitarse la anguila con Salvaje sobre Á©1, TormÁ©ntula 
aparece y le dispara fuego al metamÁ^rfala haciendo que ambos huyan 
de Berk. 

"ESO POR DESTRUIR MI CASA" a€"gritÁ3 Astrid, se sube en TormÁ©ntula y 
van con Hipo- "Hipo tengo el arco y las flechas" 

"ambos ahuyentaremos a los marginados" á€"dijo Hipo 

Mientras tanto los gemelos lograron ahuyentar a la mitad de los 
gronckles y los nadders, pero son golpeados por una bola de fuego de 
un gronckle y caen destruyendo una casa, rebotando y destruyendo la 
arena (ustedes saben cuÁ¡l, donde Hipo y los chicos entrenan a los 
dragones) . 

"auch, eso doliÁ^" á€"dijo Brutilda 

"si, VA A VER LO QUE LE ESPERA A ESE MARGINADO" a€"dijo Brutacio 
tomando de las armas de la arena una lanza de doble punta y como un 
medallista de oro en jabalina la lanza y le da en el ala al gronckle 
y este cae con su jinete- "ESO POR TIRARME" á€"dice y luego ve a su 
hermana que lo ve enojada con los brazos cruzados- "ach bien, Y A 
ELLA TAMBIÁs-oN" 

PatÁ¡n y DientepÁ°a eran perseguidos por 5 marginados, 2 en 
pesadillas monstruosas, 2 en un cremallerus y el Á°ltimo en un 
caldero . 

"esto si se puso difÁ-cil" á€"dijo PatÁ¡n- "creo que usarÁ© la fuerza 
bruta" 

Dicho eso PatÁ¡n se pone de pie y corriendo por el cuerpo de su 
dragÁ^n se monta en el caldero y comienza a golpear su martillo 
contra su escudo haciendo ruido que aturdÁ-a al dragÁ^n (otra 
lecciÁ^n de BocÁ^n, haz ruido con tu arma y escudo y aturdes al 
dragÁ^n) , luego golpea al jinete dejÁ¡ndolo noqueado y llama a 
DientepÁ°a quien al acercarse Á©1 salta de regreso a Á©1 . 

"ahora DientepÁ°a EUEGO" á€"ordena PatÁ¡n y DientepÁ°a sin replicar 
lanza un ataque que golpea al dragÁ^n arrojÁ¡ndolo al pueblo 
destruyendo la herrerÁ-a- "uy, BocÁ^n me matarÁ;" 

"QUE SI LO HARÁs-o CLARO QUE LO HARÁsa" a€"gritÁ3 BocÁ^n en el suelo y 
al ver al marginado levantarse va corriendo hacia Á©1; asustado monta 
a su dragÁ^n y se van de la isla- "ESO MAS TE VALE NO 
VOLVER" 

Estoico reciÁ©n ahuyentÁ^ con Tornado a un pequeÁlo grupo cuando fue 
golpeado por una cola, fueron Alvin y Spike. 

"RESOLVAMOS ESTO DE UNA BUENA VEZ ESTOICO, TU HIJO LE LANZA" UNA 
ANGUILA A MI DRAGÁ"N Y CASI ME TIRA, VEAMOS QUE PUEDES HACER TU" 
á€"dijo Alvin 



Spike se dirigÁ-a a Tornado para embestirlo en pleno vuelo. Tornado 
evade y lanza un rugido que aturdiÁ^ a Spike por un momento el 
suficiente para embestirlo. 

"MI DRAGÁ"N ES LISTO, AUN MAS QUE EL TUYO ALVIN" á€"dijo Estoico- "DE 
HECHO ES MAS LISTO QUE TU" 

Ambos dragones se golpean el 1 al otro y caen al pueblo causando mÁ¡s 
destrucciÁ^n mientras pelean junto con sus jinetes. 

De regreso con Hipo, Chimuelo, TormÁ©ntula y Astrid. Astrid clavÁ^ 
anguilas en todas sus flechas e Hipo las tenÁ-a en una canasta en su 
espalda . 

"a darle" á€"dijo Astrid y ambos suben a sus dragones para poner el 
plan en acciÁ^n 

Ven a 2 dirigiÁ©ndose a ellos y cargan, Astrid toma una flecha. Hipo 
activa su ballesta con una anguila y ambos disparan atinÁ¡ndole a sus 
blancos, los 2 dragones rivales al tener ambas anguilas pegadas 
comenzaron a moverse como locos intentando quitÁ¡rselas y Chimuelo da 
un disparo de plasma golpeando a ambos dragones y los jinetes deciden 
retirarse . 

"2 MENOS QUEDAN MUCHOS MÁ*S" a€"dijo Hipo 

Hipo y Astrid seguÁ-an volando por el pueblo disparando anguilas, 
esperando a que los dragones se distraigan y disparen, la mayorÁ-a se 
rendÁ-a y se iba, los pocos que les pasÁ^ eso decidieron seguir 
combatiendo . 

Spike dispara fuego y golpea a Tornado destruyendo otra casa; se 
dirige en carrera ha Tornado pero Á©1 reacciona rÁ¡pido y golpea a 
Spike con la cola, ambos alzan vuelo. Tornado da otro rugido que 
aturde a Spike, lo golpea otra vez con la cola y repetÁ-a eso una y 
otra vez. 

"ESO TORNADO SIGUE ASÁ* SIGUE ASÁ*" a€"decÁ-a Estoico 

Tornado siguiÁ^ asÁ- hasta tirar a Alvin y dejar noqueado a Spike. 
Estoico bajÁ^ de Tornado para confrontar a Alvin, este se hace 
presente y se dirige a Estoico con un hacha. Estoico saca su espada y 
empiezan a pelear. 

Hipo y Astrid estaban cortos de anguilas, a ella le quedaba Á©1 3, 
pero no se rendirÁ-an. Hipo dispara a un pesadilla monstruosa, 
esperan a que intente quitÁ¡rselo y Chimuelo dispara golpeÁ¡ndolo y 
obligando al jinete a irse de Berk. Astrid dispara 2 anguilas a un 
nadder y un metamÁ^ rf ala, espera a que intenten quitÁ¡rselos y 
TormÁ©ntula dispara ahuyentando al jinete del metamÁ^ rf ala, pero el 
del nadder decide seguir peleando, pero los gemelos comienzan a 
perseguirlo. Hipo clava las 2 que le quedaban en 2 flechas y dispara 
una a un caldero, espera a que intente quitÁ¡rselo y Chimuelo dispara 
golpeÁ¡ndolo y obligando al jinete a irse de Berk, la otra flecha 
decide usarla con Alvin y Spike. 

Patapez termina de reunir a todos en el gran salÁ^n y se une a la 
batalla ayudando a los gemelos a terminar de ahuyentar a los 
gronckles y los nadders y con su ayuda lo hacÁ-an mÁ¡s 
rÁ ¡ pido . 



PatA¡n era perseguido por otro pesadilla monstruosa. 

"RINDETE GAMBERRO ESTAS DERROTADO" a€"gritÁ3 el jinete del otro 
pesadilla, pero Á©1 es de los que no se rinden sin pelear 

A PatÁ¡n se le acababan las opciones y luego ve el objeto en forma de 
aro incompleto con la empuÁ±adura que le comprÁ^ a Johann. 

"bueno, es hora de ver lo que haces" á€"dijo PatÁ¡n y arrojÁ^ el 
objeto, pero el marginado se agacha y lo evade 

"JAJAJA, Á¿ES TODO LO QUE TENIAS QUE DAR?" a€"se burlÁ^, pero no se 
fijÁ^ en algo: el objeto hizo un efecto de bumerang y regresÁ^ 
golpeÁ¡ndolo en la nuca y noqueÁ¡ndolo y PatÁ¡n atrapa el objeto, el 
pesadilla sin jinete no sabÁ-a que hacer asÁ- que optÁ^ por huir de 
Berk 

"wow, asÁ- que eso haces" á€"le dijo PatÁ¡n a su nueva arma, ve a 
otro jinete y lo golpea con su nueva arma noqueÁ¡ndolo obligando al 
dragÁ^n a retirarse y asÁ- sucesivamente- "Á¡woo, PatÁ¡n, PatÁ¡n oy 
oy oy ! " -gritÁ^ lo que parecÁ-a su grito de triunfo (la hace algunas 
veces en la serie) 

Cada minuto que pasaba mÁ¡s marginados se retiraban de la lucha, sin 
mucha experiencia volando estaban indefensos ante los gamberros 
peludos, pero no se rendirÁ-an fÁ¡cil. Hipo y Astrid agotaron sus 
municiones de anguilas. Hipo planeaba usar con Alvin su Á°ltima 
anguila, pero vio que estaba combatiendo con Estoico y usÁ^ la 
anguila con un jinete que iba a atacar a Astrid, los gemelos y 
Patapez ahuyentaron a todos los gronckles y nadders, PatÁ¡n y 
DientepÁ°a estaban agotÁ¡ndose pero seguÁ-an, Estoico y Alvin no 
paraban de combatir mientras que Spike y Tornado tambiÁ©n, los demÁ¡s 
defensores atacaban y eran atacados, parecÁ-a que la batalla jamÁ¡s 
terminarÁ-a. BocÁ^n veÁ-a todo. 

"esto se estÁ¡ poniendo feo, debo terminar con esto de una vez por 
todas" -dijo e hizo su llamado de dragÁ^n 

Del otro lado de la isla sale Skulley el rompehuesos, todos los 
marginados se asustan al ver un dragÁ^n tan grande. BocÁ^n sube a su 
dragÁ^ n . 

"ES HORA DE TERMINAR ESTA BATALLA, SACALOS DE AQUÁ* SKULLEY" -ordenÁ^ 
BocÁ^n y Skulley da un poderoso grito que aturde a todos y luego 
dispara fuego a sus rivales buscando ahuyentarlos de Berk 

"RETIRADA" -gritÁ^ Alvin al ver la desventaja que tenÁ-an, Á©1 subiÁ^ 
a Spike y todos los marginados se fueron declarando vencedores a los 
defensores de Berk. Todos gritaron por su triunfo 

"SI, WOO GANAMOS" -gritÁ^ Astrid volando sobre TormÁ©ntula 

"ESPERO QUE ESO LES ENSEÁ'ARA A NO METERSE CON LOS DEEENSORES DE 
BERK" -gritÁ^ PatÁ¡n volando sobre DientepÁ°a 

"AY QUE CELEBRAR ESTA VICTORIA" -gritÁ^ Estoico en el terreno con 
Tornado a su lado 

"papÁ¡" -lo llamÁ^ Hipo aterrizando sin el yelmo ya puesto y Estoico 



voltea a verlo- "Á¿en serio podemos celebrar? ganamos esta batalla, 
pero vean el pueblo y vean a que costo fue" 

Todos fueron al pueblo y lo que vieron los dejÁ^ perplejos, el 
pueblo... todo el pueblo fue destruido, ninguna casa o 
establecimiento sobrevivlÁ^ al ataque, incluso la arena estaba 
destruida . 

"esta victoria tuvo un gran precio" -dijo Hipo- "el pueblo, nuestras 
casas, nuestro hogar... todo se destruyÁ^, solo sobrevivlÁ^ el gran 
salÁ^n y tambiÁ©n los que se resguardaron ahÁ-" 

Todos se sintieron frustrados, tristes y destrozados, los gemelos 
dejaron a un lado su rivalidad y compartieron esa tristeza con un 
abrazo mutuo, Astrid dejÁ^ a un lado su actitud fuerte y ruda y 
empezÁ^ a llorar. Hipo se acercÁ^ a ella y ella lo abraza mientras 
sigue llorando apoyada en Á©1 mientras Á©1 la consolaba mientras 
soltaba unas pocas 1Á¡ grimas y Estoico abrazaba a ambos, TormÁ©ntula 
y Chimuelo hicieron lo mismo que sus jinetes, PatÁ¡n solo se quitÁ^ 
su casco y lo puso en su pecho en seÁlal de respeto a su pueblo 
caÁ-do y PatÁ^n ponÁ-a una mano de su hombro (en el de PatÁ¡n), 
Patapez solo bajÁ^ la cabeza y puso una mano en el lomo de su 
dragÁ^n. Ellos eran los defensores de Berk, pero no pudieron 
defenderlo, nadie murlÁ^, pero su pueblo quedÁ^ destruido. Tanto 
vikingos como dragones sufrieron la pÁ©rdida de su pueblo, tantos 
recuerdos que vivieron ahÁ-, amigos, enemigos, amores, etc... 
PreguntÁ ¡ ndose Á¿cÁ^mo resolverÁ-an este predicamento? 

■jk" ■jk" ■jk" 


><p><strong>Explicaciones : <strong> 

*** Para los que no sepan Á¿quÁ© es un beso esquimal? Es cuando el 
individuo frota su nariz con la de su pareja de derecha a izquierda 
de forma carlÁlosa.** 

**** Posiblemente en ese tiempo aun no inventaban los hoteles, pero 
asÁ- es el chiste.** 

***** Las audi-conchas serÁ¡n Á°tiles en el futuro.** 

****** Tras muchos problemas los jÁ^venes se dieron cuenta que ellos 
solos no podrÁ-an con los problemas de Berk asÁ- que reclutaron y 
entrenaron a un grupo de vikingos en el entrenamiento de dragones y 
saber acerca de ellos, cuando se graduaron se volvieron un equipo que 
bautizaron como "los defensores de Berk" liderados por Hipo y Estoico 
y cuando hay un problema grande los agrupan con sus dragones para 
combatir . * * 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>AquÁ- acaba el episodio<strong> 
**Que pasarÁ; despuÁ©s?** 

**CÁ^mo resolverÁ¡n este nuevo problema?** 
**Lo sabrÁ¡n en el futuro** 


**Bueno bye dejen sus reviews** 



><p><strong>Adelanto del prA^ximo cap:<strong> 


**Dagur. **Debo ganar esta carrera para restaurar la 
comida . 


**Heather. **Si gano esta carrera papÁ¡ podrÁ; pagar todo lo que 
dilapidÁ^ . 

**Hipo.** Á¿Una carrera? Á¿el gandor gana una fortuna? esto serÁ¡ 
suficiente para reconstruir Berk. 

**Alvin. **Á¿Una carrera? Á¿el gandor gana una fortuna y un poder 
inimaginable? usarÁ© ese poder para por fin desásenme de los 
gamberros peludos. 


**Dagur. **Bueno Torunn a entrenar, debes estar preparada para 
esto . 


**Heather. **Spout no mÁ¡s juegos, entrenaremos dÁ-a y noche para 
este evento tan importante. 

**Hipo. **Debo competir y ganar a toda costa, el deber de un jefe es 
velar por el bien de su pueblo y yo como futuro jefe debo hacer esto 
por su bien. 

**Alvin. **Yo ganarÁ© asÁ- sea lo Á°ltimo que haga jajajajaja. 

**Yo. **No se pierdan en el prÁ^ximo cap. de CEATD : la carrera de 
dragones: **capÁ-tulo 4: entrenando para la carrera** 


5. CapÁ-tulo 4: entrenando para la carrera 
* *Contestando reviews:** 

**Wolf murderer. **Bueno quise poner comedia y en algunas pelis es 
gracioso que algo le pase al principal protagonista. 

* *Usuario8 65 . **Gracias. 

**Me-Me Rotamundo. **Gracias, aquÁ- lo tienes. 

**SRTD119. **Bueno creo que no fuiste el Á°nico que supuso la 
destrucclÁ^n de Berk. Y si, el rompehuesos cerrÁ^ la pelea con broche 
de oro. Pues adivinaste, ellos competirÁ¡n por la reconstrucclÁ^ n de 
Berk . 

**Ljoe. **Bueno en algunas pelis es gracioso ver al protagonista 
lastimado en escenas graciosas. Gracias por gastar tu crÁ©dito viendo 
el fie, yo tampoco me pierdo el tuyo. 

* *Night spider . **Y eso que no la planee, aquÁ- tienes el 
cap . 

* *MoonTrekerAF . **Bueno el fie apenas empieza y se mas de comedia. 

Á¿a quÁ© te refieres con mecanizado o ajeno a los personajes? Con 
respecto al oro, este era del tamaÁlo de una bola de softbol, ademÁ¡s 



pongamos que Johann no tenA-a mucho. Yo no llamarA-a a las 
audi-conchas magia, yo los llamarÁ-a como muchos dicen "fenÁ^menos de 
la naturaleza", un ejemplo es que despuÁ©s del tsunami de JapÁ^n han 
aparecido criaturas extintas desde hace tiempo, hay un lago en 
Australia llamado lago Hillier cuya agua es color rosa chicle, los 
arcoÁ-ris dobles, los arcoÁ-ris alrededor del sol, en el valle de la 
muerte las rocas se mueven solas, en San Pablo apareclÁ^ un tornado 
de fuego, las auroras boreales, el ojo de Richat, 
etcá€ I 

* *CathsScurt 57 . **Pues si hay romance, solo espera. 

**Ctza7. **Descuida, mejor tarde que nunca. Pues si Berk no es 
destruido no habrÁ-a razÁ^n para competir. Solo puse que a Brutilda 
le gusta PatÁ¡n, Á¿una relaclÁ^n? Jeje, tendrÁ¡s que seguir leyendo 
pa saber. 

**CARLY238. **Pues gracias, si fueras autor/a de seguro tÁ° tambiÁ©n. 
Bueno aquÁ- tienes el cap. 

**Fic. **gracias, aquÁ- tienes el cap. 

•:k ^ ^ 


><p><strong>CapÁ-tulo 4 : <strong>entrenando para la carrera 

El mal escenario para un vikingo es que en pleno acercamiento del 
invierno te quedes sin casa, ese era el escenario de los gamberros 
peludos. Todo el pueblo fue destruido tras su batalla contra los 
marginados, cada 1 compartlÁ^ su dolor. Decidieron quedarse en el 
gran salÁ^n dado que era lo suficientemente grande para todos los 
vikingos y dragones. Hipo se encontraba forjando una espada nueva en 
la fogata del salÁ^n con el yelmo puesto y con una mirada que 
denotaba ira. 

"_los marginados nos quitaron nuestras casas, nuestro pueblo, todo lo 
que querÁ-amosá€ I nos las pagarÁ¡n, quiero que Alvin vea el poder de 
mi nueva espada hecha de hierro gronckle _ (resulto que no era metal 
gronckle, era hierro gronckle) " á€"di jo mientras terminaba de forjar 
su nueva espada y sumergiÁ©ndola en un balde de agua. Al sacarla toma 
una botella y Astrid se le acerca 

"Á¿QuÁ© haces con esa botella Hipo? Y aÁ°n mÁ¡s Á¿quÁ© es?" 
á€"preguntÁ^ ella 

"es aceite de oliva extra virgen que es extra inflamable y la voy a 
poner en la espada" á€"dijo Hipo vertiendo el aceite en la hoja de la 
espada 

"Á¿para quÁ©?" á€"preguntÁ^ Astrid 

TerminÁ^ de verter el aceite, de la gran fogata toma una rama con la 
punta prendida- "PARA ESTO" á€"gritÁ^ golpeando la rama contra la 
espada que soltÁ^ una exploslÁ^n prendiendo en fuego la nueva espada 
de Hipo- "si vuelvo a ver a Alvin ya verÁ¡ que esta serÁ¡ la espada 
que le darÁ¡ su final" 

Astrid se espantÁ^ por lo que dijo su novio y la forma en que lo 
dijo, lo habÁ-a dicho de forma frÁ-a y sangrienta, nunca conoclÁ^ esa 
actitud en Hipo, al parecer no tomÁ^ bien que Berk, su Á°nico hogar 



haya sido destruido, ni siquiera ella que era una dura guerrera 
pensaba en buscar venganza. 

"Hipo, Á¿QuÁ© harÁjs?" á€"preguntÁ^ ella 

"voy a la isla de los marginados para dar justicia" á€"dijo guardando 
la nueva espada en la funda- "y no intenten detenerme porque estoy 
decidido" á€"dijo dirigiÁ©ndose a la salida 

"Hipo espera, no lo hagas, tÁ° no eres asÁ-" á€"dijo mÁ¡s bien se lo 
pidlÁ^ Astrid 

"pero alguien tiene que hacer algo Berk fue destruido" á€"dijo 
Hipo 

"pero esta no es la soluclÁ^n asÁ- solo traerÁ¡s otra guerra entre 
nosotros y ellos" á€"dijo Astrid 

"peroá€ I " á€"iba a decir Hipo pero Astrid lo interrumpe con un beso 
que al final terminÁ^ devolviÁ©ndole 

"Hipo promÁ©teme que no irÁ¡s, jura por lo nuestroá€ | que no irÁ¡s a 
la isla de los marginados por Alvin" á€"se lo pidlÁ^ ella 

Hipo se da cuenta de las palabras de Astrid, suspira y recapacita- 
"estÁ¡ bien, por ti no IrÁ©" á€"dijo 

Chimuelo ve la botella de aceite, la olfatea, la toma con el hocico y 
se la toma. 

"CHIMUELO ESPERA NO" á€"gritÁ^ Hipo pero ya era tarde, ya Chimuelo se 
habÁ-a acabado la botella 

Chimuelo se habÁ-a acabado la botella de aceite de oliva, luego 
sintiÁ^ un cosquilleo en su nariz que indicaba que iba a estornudar y 
al hacerlo disparÁ^ una bola de fuego el triple de grande de lo 
normal sorprendiendo a todos. 

"Á¿viste eso Hipo? Chimuelo se tomÁ^ el aceite y su disparo se 
triplicÁ^" á€"dijo Patapez 

"al parecer como el aceite de oliva extra virgen es extra inflamable 
aumentÁ^ el poder de fuego de Chimuelo" á€"dijo y se le ocurriÁ^ 
algo- "todos salgamos afuera" 

"ni modo que salgamos adentro" á€"dijo PatÁ¡n y todos incluido Hipo 
rÁ-en por el comentario 

"jajaja, ya salgamos" á€"dijo Hipo dejando de reÁ-r 

Ya afuera estaban los jÁ^venes vikingos con sus respectivos dragones 
e Hipo le da a cada guien una botella de aceite de oliva extra 
virgen . 

"esta es una nueva lecciÁ^n que aprender para entrenar a los 
dragones, aumentar su poder de fuego mediante esto" á€"dijo mostrando 
una botella de aceite 

"Á¿con una botella?" á€"dijo Brutacio 



"no la botella Tacio, sino el contenido de esta" á€"dijo Hipo- "como 
sabrÁ¡n el aceite de oliva es inflamable y si su dragÁ^n lo ingiere 
aumentarÁ; x3 el poder de fuego de su dragÁ^n, probaremos 1ro con 
PatÁ¡ n" 

PatÁ¡n abrlÁ^ la botella- "hasta el fondo amigo" á€"dijo 

DientepÁ°a se la quitÁ^ de las manos, la mordlÁ^ y el contenido mÁ¡s 
los vidrios rotos los ingirlÁ^ . 

"ahora si DientepÁ°a, ANIQUILA" 

"oye Hipo mira tu casa sallÁ^ menos afectada" á€"dijo Brutilda 
seÁlalando la casa de Hipo que solo tenÁ-a unos huecos y partes 
quemadas, pero lo de adentro estaba intacto 

"oye es cierto, solo un poco de madera y clavos y queda como nueva" 
á€"dijo y luego un misil de fuego la destruye por completo 

Hipo se da la vuelta y ve a DientepÁ°a y PatÁ¡n con ira. 

"ah, fue sin querer queriendo" á€"dijo PatÁ¡n 

Hipo soltÁ^ un grito, sacÁ^ su nueva espada de fuego e iba con ellos 
pero los demÁjs lo detienen. 

"Á ¡ suÁ©ltenme, su cuerpo disecado serÁ¡ un buen adorno en el gran 
salÁ^n!" á€"dijo Hipo forcejeando 

"oye Hipo no exageres no eres asÁ- para matar a DientepÁ°a" á€"dijo 
Astrid 

"Á¡Á¿quiÁ©n dijo que hablaba de DientepÁ°a? ! " á€"dijo Hipo 
PatÁ¡n se escondlÁ^ detrÁ¡s de su dragÁ^n. 

"Á¿_desde cuÁ¡ndo le asusta Hipo_?" á€"le gruÁlo DientepÁ°a a 
Chimuelo 

"_desde que dijo que lo disecarÁ-a para hacerlo adorno del salÁ^n_" 
á€"gruÁ±o Á©1 y ambos rieron 

"Hipo cÁ¡ Imate por favor" á€"dijo Brutilda- "no mates al pobre de 
PatÁ¡ n" 

"Á¿desde cuÁ¡ndo te pones de su lado?" á€"preguntÁ^ Hipo ya 
calmado 

"ahá€| buenoá€ I yoá€ | porqueá€ | no se" á€"dijo ella roja y nerviosa 
al 80% 

"_se pone de su lado desde que le gusta_" á€"le gruÁlÁ^ Barf a 
GorgontÁ°a 

"bueno ya, seguimos con Patapez" á€"dijo Hipo 

Patapez abrlÁ^ la botella- "bueno chica, disfrÁ°talo" 
á€"di jo 

GorgontÁ°a ingirlÁ^ el aceite, mirÁ^ al mar, preparÁ^ un disparo y 



salieron 3 bolas de fuego del mismo poder normal de un 
gronckle . 


"wow, al parecer el contacto con el aceite le triplicÁ^ el ataque, no 
aumentÁ^ el poder pero si lo multiplicÁ^" á€"dijo Hipo 

"esa es mi chica" á€"dijo Patapez abrazando a GorgontÁ°a 

"bueno sigue Astrid" á€"dijo Hipo 

Astrid abre su botella de aceite- "bien chica, enorgullÁ©ceme" 
á€"di jo 

TormÁ©ntula ingirlÁ^ el aceite de oliva, mirÁ^ al mar, preparÁ^ un 
disparo y soltÁ^ 1 tan fuerte que sallÁ^ como bala de caÁlÁ^n y 
dejando unos anillos de humo en su camino. 

"su disparo fue como de caÁlÁ^n, eso fue IncreÁ-ble" á€"dijo Hipo 

"a TormÁ©ntula nadie la vence" á€"dijo Astrid acariciando a 
TormÁ©ntula 

"bueno seguimos con los gemelos" á€"dijo Hipo 

Brutacio y Brutilda abren sus botellas y se la dan a Belch. 

"veamos cuantas chispas saca con esto" á€"dijo Brutacio 

El cremallerus apunta al mar y prepara un disparo de gas y chispas, 
Barf dispara el gas, pero Belch en vez de un disparo de chispas 
dispara un ataque que al unirse al gas crea una sÁ°per 
explosiÁ^ n . 

"increÁ-ble, el aceite hizo que Belch disparara un lanzallamas que al 
combinarse con el gas explotÁ^" á€"dijo Hipo 

"jajaja, cabezazo" á€"dicen los gemelos en coro y se toman de las 
manos para golpearse con los cascos y marearse en el proceso 

"bueno ya vimos a Chimuelo disparar fuego en el gran salÁ^n, es todo 
por hoy" á€"dijo Hipo y todos ya se iban cuando oyen a alguien 
hablar 

"al fin personas con dragones" á€"dijo una voz, ellos voltean y ven a 
una seÁlora adulta como de 30 aÁlos del mismo fÁ-sico de la Astrid de 
CEATD 2 de pelo negro y piel morena, un abrigo y botas de oso y un 
pantalÁ^n de tela azul con un cartel enrollado en la mano 

"Á¿QuiÁ©n es usted?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"alguien, buscaba la isla de Berk Á¿saben dÁ^nde estÁ¡?" á€"preguntÁ^ 
la seÁlora 

"es aquÁ-" á€"dijo Astrid 

Ella vio a su alrededor y vio los destrozos de la batalla. 

"Á¿aquÁ-? Parece como si un tornado hubiese pasado por aquÁ-, oÁ- que 
los gamberros peludos hacen fiestas salvajes pero nunca pensÁ© que 
tan salvajes" á€"dijo ella 



"seÁ±ora no nos haga golpearla" á€"dijeron Astrid y Brutilda en 
coro 

"lo siento, Á¿alguien sabe dÁ^nde estÁ¡ el jefe?" á€"preguntÁ^ 
ella 

"Á¿para quÁ© quiere saberlo?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"mi jefe me dijo que lo buscara y le diera esto" á€"dijo mostrando el 
cartel enrollado 

"yo soy su hijo" á€"dijo Hipo 

"ah bueno entonces esto es para ti tambiÁ©n" á€"dijo ella dÁ¡ndole el 
cartel 

Hipo desenrollÁ^ el cartel y lo leyÁ^ en voz alta. 

"gran carrera de dragones, es la hora, ya no hay vuelta atrÁ¡s, la 
competencia va a comenzar, los jinetes deben subir a sus dragones y 
volar por todo el mundo. Ganar significa riqueza y un gran poder 
inimaginable, perder significa irte a tu casa sin nada y como la 
deshonra de tu pueblo" á€"terminÁ^ de leer para luego poner los ojos 
como platos al ver el premio del 1er lugar- "chicos, miren esto, 
miren lo que gana el 1er lugar" -los chicos ven el cartel y se 
sorprenden- "con el premio ganarÁ-amos lo suficiente para reconstruir 
Berk" 

"si, pero hay reglas" á€"dijo la seÁlora seÁlalando una parte del 
cartel para que lo leyeran 

Hipo continua leyendo- "16 tribus, 1 corredor de cada 1 dependiendo 
del tipo de dragÁ^n (si es un cremallerus son 2 corredores, si es un 
tramphocico son 4 corredores) , 11 etapas, una cada dÁ-a, no se 
permiten corredores sustitutos, si el corredor desobedece las reglas 
este y su tribu quedan descalif icados , al final el que cruce la meta 
serÁ¡ el vencedor" ***** 

"y Á¿CÁ^mo se deciden los corredores? Á¿nosotros lo hacemos?" 
á€"preguntÁ^ Astrid 

"no, cada tribu serÁ¡ visitada por mi jefe Grog Jablowsky, el 
multimillonario creador de la carrera de dragones, Á©1 pedirÁ; por 
los 5 mejores jinetes de cada tribu y les harÁ¡ una prueba, el que lo 
haya hecho en el menor tiempo representarÁ ¡ a su tribu en LA GRAN 
CARRERA DE DRAGONES" á€"gritÁ^ eso alzando los brazos como 
espantapÁ ¡ jaros- "la fecha en la que los verÁ¡ estÁ¡ en el 
cartel " 

"gracias por esta oportunidad seÁ±oraá€ | " á€"dijo Hipo lanzÁ¡ndole la 
indirecta de que querÁ-a saber su nombre 

Ella captÁ^ la indirecta- "Sapphire, mi nombre es Sapphire" á€"dijo 
ella 

"gracias Sapphire" á€"dijo Hipo 

"bueno, ya debo irme" á€"dijo Sapphire y se fue a un barco que dejÁ^ 
en el muelle (o lo que quedÁ^ de Á©1) 



"es un milagro, ay que avisarle a papÁ¡ de esto, entrenar a los 
dragones para esto y pedirle a OdÁ-n que nos bendiga para poder 
ganar" á€"dijo Hipo 

Todos se pusieron de acuerdo y fueron al gran salÁ^n. 

**-En la isla de los marginados** 

Los marginados y sus dragones regresaban a su hogar indignados por 
esa derrota. 

"no puedo creer esto" á€"dijo Alvin aterrizando en Spike- "ESOS 
TONTOS GAMBERROS NOS DERROTARON SIN DIEICULTAD" 

"bueno ellos llevan tiempo entrenando a sus dragones, nosotros apenas 
unos pocos meses" á€"dijo Salvaje aterrizando en su metamÁ^rfala (o 
como le dicen en la serie, alacambiante) - "ademÁ¡s no nos 
esperÁjbamos que tuvieran un dragÁ^n como ese" 

"aun asÁ-, pagarÁ¡n por esa humillante derrota" á€"dijo Alvin 

1 de los marginados que se habÁ-a quedado en la isla aparece 
corriendo hacia Alvin. 

"jefe" á€"lo llamÁ^ 

"Á¿QuÁ© pasa?" á€"contestÁ^ Alvin 

"llegÁ^ el mensajero, le llegÁ^ una carta" á€"dijo mostrando una hoja 
enrollada 

Alvin la tomÁ^ y vio el remitente con cara de "AY NO" . 

"ay dioses, es de mi ex esposa Zira" á€"dijo Alvin 

"Á¿ahora que quiere? Á¿no le habÁ-as enviado ya la penslÁ^n?" á€"dijo 
Salvaje 

Alvin decide terminar con esto y lee la carta. 

**Carta de Zira para Alvin:** 

_Alvin, tanto tempo que no te escribo, mira esto serÁ¡ rÁ¡pido, si 
lees esta carta yo ya habrÁ© muerto de una enfermedad rara y para que 
sepas que nuestro hijo que tÁ° nunca quisiste tener Zack, ahora solo 
te tiene a ti, asÁ- que lo enviarÁ© a la isla de los marginados a 
vivir contigo y lo eduques sin replicar. Sin mÁ¡s que decir me 
despido. Hasta siempre. _ 

_Atte. Zira_ 

_PD . Anexo verÁjs un retrato de Á©1, Á©1 tambiÁ©n tiene un retrato 
tuyo, asÁ- que no batallarÁ; en encontrarte ._ 

_PD 2. Si no me equivoco, en el respectivo tiempo de envÁ-o de esta 
carta, Á©1 estarÁ; ahÁ- el mismo dÁ-a que recibas esta carta. _ 


**Ein de la carta** 



"Á¿QUEEEEEE? " á€"gritÁ^ Alvin espantado- "1ro tengo que aguantar a 
Estoico y a su hijo, luego mi ex me manda una carta diciendo que se 
murlÁ^ y me va a mandar a mi hijo Zack" 

"Á¿tienes un hijo?" á€"preguntÁ^ Salvaje 

"si, Á©1 fue la razÁ^n por la que dejÁ© a Zira, yo nunca quise un 
hijo, y ahora va a venir a vivir aquÁ-" á€"dijo Alvin enojado 

"ay Alvin mÁ-ralo desde el lado positivo, tendrÁ-as a alguien para 

ocupar tu puesto de jefe cando ya no puedas mÁ¡s" á€"dijo 

Mildew 

"Á¿Á©1? Jajaja, segÁ°n lo que me ha dicho Zira, Á©1 no es como yo, es 
pacÁ-fico, agradable, amistoso wuacala" á€"dijo Alvin asqueado y 
luego ve el retrato de Zack- "y mÁ-ralo, no estÁ¡ para ocupar mi 
puesto, es como el hijo de Estoico" 

El retrato mostraba a un joven de camisa blanca, pantalÁ^n y chaqueta 
nagra no abrochada con botas de piel de oso polar, un ushanka (o 
gorro ruso, para los que vieron el chavo del 8, es como el gorrito 
del chavo solo que afelpado, eso es un ushanka) tambiÁ©n de piel de 
osos polar, el pelo corto y negro como Alvin, ojos azules y una 
prÁ^tesis en la mano derecha que era una mano de madera con partes de 
metal del mismo fÁ-sico que Brutacio con apariencia amistosa. 

"un chico como Á©1 no parece apto de ser el futuro jefe de los 
marginados" á€"dijo Alvin 

"bueno las apariencias engaÁlan" á€"dijo Salvaje 

"jefe, un barco se acerca" á€"dijo un vikingo aterrizando en un 
pesadilla monstruosa 

"ach, debe ser Á©1" á€"dijo Alvin- "bueno, al mal paso darle 
prisa" 

Alvin y Salvaje se suben a sus dragones y alzan vuelo directo a la 
playa para recibir al nuevo residente. Luego de 2min de vuelo llegan 
a la playa y divisan un barco en el puerto, de este baja un joven con 
las mismas descripciones del retrato que tenÁ-a un cartel enrollado, 
era Zack. 

"gracias por traerme" á€"le dijo el Zack al capitÁ¡n 

"por nada chico" á€"dijo el capitÁ¡n y se va para dejar a sus otros 
pasajeros 

Alvin se acercÁ^ a Zack hasta que ambos se vieron frente a frente. 
Ninguno decÁ-a nada, solo se veÁ-an, luego Zack saca de su chaqueta 
una hoja y la vio y luego a Alvin, el retrato mostraba un retrato de 
Alvin que tenÁ-a escrito "tu padre" y Alvin hizo lo mismo. Luego de 
un rato Alvin decide romper el silencio. 

"ahhá€| hola, supongo que tÁ° eres Zack, yo soy Alvin y tÁ°á€|" 
á€"dijo Alvin, pero Zack lo interrumpe 

"lo arruinaste tonto" á€"dijo Zack enojado 

"que bien te educÁ^ tu madre" á€"dijo sarcÁ¡stico 



"Á¿sabes quÁ© es pasar los 17 aÁlos de tu vida sin padre?" á€"dijo 
Zack enojado- "no tenÁ-a a nadie con quien jugar de niÁ±o, no tenÁ-a 
a nadie que me diera consejos sobre cÁ^mo hablar con chicas, nunca he 
tenido novia, tampoco he tenido a nadie que me enseÁiara a 
defenderme, siempre era molestado por todos y todo por tu culpa por 
dejarnos a mi santa madre que en paz descanse y a mi" 

"oye niÁ±o yo no tengo la culpa de que tu madre se empansurrara de 
ti" á€"dijo Alvin 

"Á¿enserio? Mi madre ya me dijo eso de la reproducciÁ^ n asÁ- que por 
consiguiente SI TIENES LA CULPA" a€"dijo Zack 

Alvin iba a decir algo pero con eso que dijo Zack ya no se le 
ocurrÁ-a algo para responderle. 

"tuá€ I tuá€ I tuá€ I mira nomÁ¡s no te contesto porqueáC | porque no se 
me ocurre nada" á€"dijo Alvin- "segÁ°n la carta de tu madre ahora 
vivirÁjs aquÁ- y ahora estoy al tanto de ti" 

"pues si eso es lo que querÁ-a ella pos ya que" á€"dijo Zack 

"cuando menos te lo esperes serÁ¡s un hombre hecho y derecho y listo 
para relevarme cuando yo ya no pueda" á€"dijo Alvin y luego ve el 
cartel enrollado en las manos de Zack- "Á¿y que traes ahÁ-?" 

"oh esto, 1 de los pasajeros venÁ-a a darte esto, le dije que yo era 
tu hijo y me lo dio diciendo que te lo diera" á€"dijo Zack dÁ¡ndole 
el cartel 

Alvin toma el cartel y lo lee- "gran carrera de dragones, es la hora, 
ya no hay vuelta atrÁ¡s, la competencia va a comenzar, los jinetes 
deben subir a sus dragones y volar por todo el mundo. Ganar significa 
riqueza y un gran poder inimaginable, perder significa irte a tu casa 
sin nada y como la deshonra de tu pueblo" á€"terminÁ^ de leer para 
luego poner los ojos como platos al ver el premio del 1er lugar- 
"miren ese dineral, serÁ-a suficiente para abastecer de mÁ¡s cosas a 
la islaá€| mmmá€ | Á¿un poder inimaginable? Ese poder serÁ-a capaz de 
eliminar a los gamberros peludos" 

"Á¿QuiÁ©nes son los gamberros peludos?" á€"preguntÁ^ Zack 

"nuestra tribu rival" á€"dijo Salvaje apareciendo- "oye chico, Á¿QuÁ© 
te pasÁ^ en la mano?" 

"Á¿QuÁ© esto?" á€"dijo alzando su prÁ^tesis moviendo los dedos de 
este- "solo te dirÁ© que si vas a alimentar a un tiburÁ^n que le 
lances el pescado y no le acerques la mano" 

Salvaje abrlÁ^ los ojos como platos al oÁ-r la respuesta del hijo de 
Alvin . 

"estÁ¡ decidido, entrenarÁ© a mi dragÁ^n Spike para ganar esa carrera 
y aniquilar a los gamberros peludos jajajaja" á€"dijo Alvin 

"marnÁ; me dijo antes de morir que Uds . mataban dragones" á€"dijo 
Zack 

"no, ahora los entrenamos y volamos en ellos" á€"dijo Alvin, luego 



hace su llamado de dragÁ^n y aparece Spike- "Spike, vamos a reforzar 
tu entrenamiento, debes ganar esta carrera" 

"IncreÁ-bles criaturas Á¿puedo tener un dragÁ^n tambiÁ©n?" 
á€"preguntÁ^ Zack viendo a Spike 

"lo pensarÁ© hijo, lo pensarÁ©" á€"dijo Alvin 

**-En la isla de los berserkers** 

De regreso en la isla de los berserkers. Dagur se encontraba en su 
habitaclÁ^n haciendo lagartijas con aplausos. 

"198, 199, 200, 201, 202" á€"seguÁ-a hasta que Osvald abrlÁ^ la 
puerta 

"Dagur Á¿quÁ© haces?" á€"preguntÁ^ 

"Á¿QuÁ© no ves? Me entreno para la carrera" á€"dijo Dagur siguiendo 
con las lagartijas 

"ammá€| hijo, no soy un experto en esto de las carreras o los 
dragonesá€ I Á¿pero quiÁ©n deberÁ-a entrenar no debe ser Torunn? Digo 
es ella la que correrÁ; mientras tÁ° vas montado en ella" á€"dijo 
Osvald 

"si, pero segÁ°n el cartel competirÁ¡n los mejores jinetes de cada 
tribu y crÁ©eme padre, estoy seguro de que van a querer librarse de 
la competencia, por eso me entreno tambiÁ©n" á€"dijo Dagur 
poniÁ©ndose de pie- "aunque si tienes razÁ^n, Torunn tambiÁ©n debe 
entrenar" 

"bueno antes de irte ve a almorzar, tu hermana nos preparÁ^ el 
almuerzo" á€"dijo Osvald ****** 

Dagur bajÁ^ con Osvald a almorzar antes de irse a entrenar, en la 
mesa estaba sirviÁ©ndoles una chica de la misma edad de Dagur 
(mellizos) . 

"hola papÁ¡, hola Dagur" á€"los saludÁ^ ella 

"hola Freyja (la nombraron como la diosa del amor, la belleza y la 
fertilidad) " á€" la saludaron padre y hermano 

"Á¿QuÁ© preparaste?" á€"preguntÁ^ Dagur 

"una pierna para cada quien" á€"dijo Freyja 

"Á¿solo una?" á€"se quejÁ^ Dagur 

"Á¿QuÁ© esperabas?" á€"dijo su hermana- "con el problema de la comida 
necesitamos racionar hasta ver cÁ^mo resolver esto" 

"ya lo tengo solucionado hermana, correrÁ© en la carrera de dragones 
con Torunn y ganarÁ©" á€"dijo Dagur 

"Á¿y cÁ^mo estÁ¡s seguro de que ganarÁ; s?" á€"dijo Freyja- "el cartel 
dice que compiten los mejores jinetes de cada tribu, de seguro ellos 
llevan muchos meses de entrenamiento y tu apenas conociste a Torunn 
ayer" 



"no hay dragÁ^n mÁ¡s veloz que el skrill" á€"dijo Dagur 
confiado 

"Á¿quÁ© me dices del furia nocturna?" á€"dijo Osvald 

"no me menciones ese dragÁ^n que aÁ°n tengo en mi cabeza en buscar a 
Hipo y a su dragÁ^n y hacer que paguen por humillar a la tribu 
berserker con este engaÁio de que mataban dragones" á€"dijo Dagur 
terminando su almuerzo- "bueno ya comÁ- ya charlÁ© asÁ- que hasta 
luego" 

Dagur sale de su casa y se dirige al otro lado de esta donde se ven a 
Torunn y a sus bebes los cuales Dagur nombrÁ^ Thor, Sif y Loki (lo 
nombrÁ^ como el dios de la malicia) que estaban jugando entre ellos 
mientras eran observados por su madre que deja de verlos por un rato 
para ver a su jinete acercarse a ella. 

"bueno chica, es hora de entrenarte, eres fuerte lo sÁ©, me lo 
demostraste con los patanes de lava, pero debes fortalecerte mÁ¡s 
para esta carrera" á€"dijo Dagur 

**-En la isla de los heitt** 

Connor estaba preparando el almuerzo mientras Heather en su 
habitaclÁ^n hacÁ-a algo (solo dirÁ© eso: algo) . 

"Heather el almuerzo" á€"la llamÁ^ su padre 

"voy" á€"dijo ella desde su habitaclÁ^n y luego baja- "dime papÁ¡ 
Á¿QuÁ© opinas?" 

Á^l volteÁ^ a verla y la vio con una pechera con hombreras, el pelo 
peinado como Astrid con un gorro de piloto con gogles, la pechera 
tenÁ-a pegada un anillo de metal que le cubrÁ-a la cintura (la 
pechera y el anillo son parecidos a un equipo de fútbol americano, 
las hombreras y la costillera, de hecho el equipo de Heather se ve 
igualito a unas hombreras y costilleras de americano) y en este 
anillo habÁ-an 4 cadenas 2 de cada lado con grilletes en cada 
1 . 

"Á¿QuÁ© traes puesto es la nueva moda juvenil?" á€"preguntÁ^ 

Connor 

"no, es mi equipo de jinete" á€"dijo Heather- "esto me protegerÁ; 
tanto el pecho, los hombros y las costillas, los gogles son para que 
nada me entre en los ojos y las 4 cadenas son para sostenerme de la 
silla que estoy haciendo para Spout" 

"Á¿enserio estÁ¡s pensando en entrar a esa carrera?" á€"preguntÁ^ 

Á©1 

"si, necesitamos ese dinero y hasta donde sabemos esta es la Á°nica 
opclÁ^n" á€"dijo ella 

"pero Á¿y si no ganas?" á€"dijo preocupado Connor- "que tengas un 
dragÁ^n y un equipo no asegura que ganes" 


"el tiempo que estuve en Berk cuando trabajaba para Alvin creo que es 
el aprendizaje suficiente para montar" á€"dijo Heather 



"bueno, almorcemos antes" á€"dijo Connor 


Ambos almorzaron para despuÁ©s ir afuera donde estaba Spout bebiendo 
agua de una tina. 

"escucha dragÁ^n es muy importante que ganes esta carrera asÁ- que 
vamos a entrenarte hasta que ya no puedas mÁ¡s" á€"dijo Connor 
sonando como entrenador de fútbol 

"papÁ¡, asÁ- solo harÁ¡s que no te quiera hacer caso crÁ©eme lo sÁ©, 

1 de mis amigos de Berk es muy estricto en el entrenamiento de su 
dragÁ^n y al final solo hizo que este no lo quiera obedecer" á€"dijo 
Heather mencionando a PatÁ¡n y DientepÁ°a- "bien lo dice otro de mis 
amigos, si quieres que un dragÁ^n te haga caso debes escucharlo 
tambiÁ©n y tratarlo con cariÁio" á€"dijo mencionando a Patapez y 
abrazando la cabeza de Spout- "ademÁ¡s hay que pagar un prÁ©stamo en 
1 mes (hice cÁ¡lculos y cambiÁ© el plazo de 2 semanas a 1 
mes) " 

"bueno tu eres la que sabe, asÁ- que los dejarÁ© entrenar" á€"dijo 
Connor pero Heather lo detiene 

"papÁ¡ espera, necesito quien mida mi tiempo" á€"dijo Heather 
mostrando un reloj de arena- "la idea es volar por toda la isla no 
necesariamente a su alrededor, busque un mapa y dibujÁ© una 
trayectoria" á€"dijo mostrando el mapa- "mi idea es ir por este 
camino en mi mejor tiempo" 

"ok hija" á€"dijo tomando el reloj 

Heather fue a su casa y saliÁ^ con una silla de montar- "bueno Spout 
es hora de empezar el entrenamiento" á€"dijo poniÁ©ndole la silla, 
subiÁ©ndose y colocando los seguros 

**-En Berk** 

Hipo y los jÁ^venes estaban explicÁ ¡ ndole a Estoico lo que 
pasaba . 

"una carrera de dragones" á€"dijo Hipo mostrÁ; ndole el cartel- "los 5 
mejores jinetes de Berk competirÁ¡n entre sÁ- para saber quiÁ©n 
represent arÁ ¡ nuestra tribu en la carrera" 

Estoico veÁ-a el cartel con cara de preocupaciÁ^ n y algo de 
duda . 

"la verdad no sÁ© si esta sea una buena soluciÁ^n" á€"dijo 
Estoico 

"Á¿por quÁ©?" á€"preguntÁ^ Patapez 

"porque una carrera con los mejores jinetes de cada tribu puede 
significar combates, fuego y quizÁ¡s muerte" á€"dijo Estoico 

"papÁ¡ es la Á°nica opciÁ^n de conseguir el dinero suficiente para 
reconstruir Berk" á€"dijo Hipo 

"hijo dudo que para reconstruir Berk sea tanto, de hecho Gothi (la 
anciana que escogiÁ^ a Hipo para matar a DientepÁ°a) estÁ¡ haciendo 



las cuentas con su nieto Kaiser" á€"dijo mostrando a Gothi 
escribiendo con un niÁ±o de pelo castaÁio a su lado de 10 aÁ±os- "si 
es mÁ¡s de lo que podemos pagar estÁ¡ bien pero si no lo es olviden 
esta idea" 

Gothi terminÁ^ de hacer las cuentas y fue con estoico acompaÁiado de 
Kaiser y comenzÁ^ a hacerle seÁias a Estoico. 

"mi abuela dijo que ya hizo las cuentas" á€"dijo Kaiser, al parecer 
Á©1 era su traductor, ella habla con seÁias y Á©1 la traduce 

"Á¿y cuÁ¡nto es Gothi?" á€"preguntÁ^ estoico 

Ella hizo seÁias y Kaiser traduce. 

"10,000,000 de coronas" á€"dijo Kaiser ******* 

"Á¡Á¿die... 10,000,000 de coronas?!" á€"gritÁ^ Estoico 

"no tenemos ni la mitad Estoico" á€"dijo BocÁ^n apareciendo 

Estoico lo reflexiona y va con los jÁ^venes. 

"de acuerdo, usaremos su plan" á€"dijo Estoico- "como Uds . fueron los 
iros en volar significa que son los 6 mejores jinetes y los 5 mejores 
dragones, deben entrenar para ser fuertes y veloces" 

Los jÁ^venes solo asintieron y salieron del lugar acompaÁiados de sus 
dragones. Mientras ellos iban a lo que guedÁ^ de la arena PatÁ¡n se 
desviÁ^ con DientepÁ°a guedÁ¡ndose atrÁ¡s, ya lejos de los otros, 
PatÁ¡n saca de su chaleco el cartel el cual habÁ-a tomado y lo 
vio . 

"ademÁjs del premio en efectivo el 1er lugar gana una hermosa medalla 
de oro puro" á€"dijo leyendo el cartel- "yo la quiero, asÁ- tendrÁ-a 
una medalla mejor que las otras que he ganado en los juegos del 
deshielo" á€"dijo y luego ve a DientepÁ°a- "y me asegurarÁ© que ganes 
amigo" á€"dijo guitÁ¡ndose el casco el cual tenÁ-a adentro una bolsa 
de lona y se lo pone otra vez 

**ELASHBACK** 

En el barco del mercader Johann mientras Hipo guien seguÁ-a 
encadenado a PatÁ¡n estaba viendo un juego de cuchillos, PatÁ¡n se 
acerca a Johann. 

"Á¿trajiste lo que te pedÁ-?" á€"le preguntÁ^ PatÁ¡n a Johann en 
susurro 

"aguÁ- estÁ¡" á€"dijo Johann en susurro mostrÁ¡ndole 5 canastas las 
cuales abre mostrando unas esferas anaranjadas con manchas verdes- 
"alimento especial para dragones, aumenta su fuerza y velocidad" 


"excelente" á€"dijo a punto de tomar las canastas pero Johann lo 
detiene . 

"antes de dÁ¡rtelas, Á¿tÁ° tienes lo que te pedÁ-?" á€"preguntÁ^ 
Johann en susurro 



PatÁ¡n se quitÁ^ el casco mostrando una bolsa de lona, se la da a 
Johann y se pone el casco otra vez. Johann abre la bolsa y ve monedas 
en este. 

"500 coronas, como me lo pediste" á€"dijo PatÁ¡n en susurro, toma las 
canastas y se las da a un vikingo- "llÁ©valas al gran salÁ^n" 

**FIN DEL FLASHBACK** 

"come esto amigo y nadie te vencerÁ;" á€"dijo PatÁ¡n dÁ¡ndole a 
DientepÁ°a toda la bolsa y este se la come toda- "bueno vamos con 
ellos o vendrÁ¡n a buscarnos" 

DragÁ^n y jinete fueron a lo que guedÁ^ de la arena para entrenar con 
los otros. 

"PatÁ¡n Á¿DÁ^nde estabas?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"yoá€| estabaá€ I por ahÁ-" á€"dijo PatÁ¡n intentando excusarse y 
decide cambiar de tema- "bueno y Á¿ya entrenamos?" 

"si, usaremos el circuito que usamos para nuestras carreras y 
entrenamientos" á€"dijo Hipo- "vi ayer y eso fue lo Á°nico que no se 
destruyÁ^ en el ataque contra los marginados y recuerden esto no es 
una competencia es entrenamiento para la verdadera 
competencia" 

**-En la isla de los marginados** 

Alvin y salvaje eran los 2 mejores jinetes de la isla de los 
marginados asÁ- que ellos eran los Á°nicos que entrenarÁ-an . Alvin se 
encontraba con Spike, Mildew, Zack, Salvaje y el dragÁ^n de Salvaje 
en una zona abierta de su isla mientras otros marginados y sus 
dragones ponÁ-an un circuito para maniobrar. 

"las reglas son fÁ¡ciles Salvaje, el que llegue 1ro a la meta serÁ¡ 
el mejor jinete y representarÁ ¡ a nuestra gente en la carrera" 
á€"dijo Alvin subiÁ©ndose a Spike 

"de acuerdo, Alvin eres mi jefe, pero no podrÁ¡s vencernos a mÁ- ni a 
Á*cido" á€"dijo Salvaje diciendo el nombre de su metamÁ^rfala 

"eso lo veremos" á€"dijo Alvin 

Zack se puso frente a ambos con una bandera alzada. 

"cuando esta bandera baje inician" á€"dijo Zack- "bueno en sus 
marcas, listos, una por dragÁ^n, otra por tiburÁ^n y 
otraá€ | " 

"YAAAAA" á€"gritaron Alvin y Salvaje en coro- "que inicie 
esto" 

"EUERA" á€"gritÁ^ Zack bajando la bandera 

Ambos dragones alzaron vuelo por el circuito construido por los 
otros. Ambos dragones cruzan por unos pilares de roca que 
sobresalÁ-an del mar en zigzag. 

"VAMOS SPIKE HAGÁ*MOSLO MÁ*S RÁ*PIDO" a€"gritÁ3 Alvin- "RÁ*PIDO 



REPTIL SUPERDESARROLLADO NO ME HAGAS COCINARTE" 


Spike se sentÁ-a forzado, pero intentÁ^ acelerar el paso. 

"VAMOS A MOSTRARLES QUIENES MANDAN Á*CIDO" a€"gritÁ3 Salvaje 

Á*cido acelerÁ^ el paso por orden de su jinete. Ambos dragones y sus 
jinetes pasaron los pilares para luego acercarse a un grupo de 
Á¡rboles pintados de azul y rojo formando porterÁ-as rojas y 
azules . 

"AQUÁ* EN LOS AZULES HAY QUE IR EN HORIZONTAL Y EN LOS ROJOS HAY QUE 
IR EN VERTICAL" a€"gritÁ3 Alvin 

"YA ENTENDÁ*" a€"gritÁ3 Salvaje 

Ambos dragones empezaron esta etapa de la carrera con Alvin en 1er 
lugar, se dirigen a un par de Á¡rboles pintados de azul. 

"AHORA DRAGÁ"N EN HORIZONTAL" a€"le grltÁ^ Alvin a Spike 

"Á*CIDO EN HORIZONTAL" a€"le gritÁ^ Salvaje a Á*cido 

Spike y Á*cido sobrevolaron en horizontal entre los 2 Á¡rboles y se 
acercaban en 2 rojos. 

"VERTICAL AHORA" a€"gritaron Alvin y Salvaje 

Ambos dragones se giran en vertical y avanzan ahora con Á*cido en 1er 
lugar. Circulan por un grupo de Á¡rboles en el orden azul, azul, 
rojo, azul, rojo, rojo, rojo, azul, rojo, azul, azul, azul, azul, 
rojo y azul, en algunas partes Alvin pasÁ^ a Salvaje y en otros al 
revÁ©s hasta que salieron de los Á¡rboles con Salvaje en 1er lugar 
hasta acercarse el Á°ltimo circuito que era de tiro. 

"EN ESTE HAY QUE DISPARAR A LOS ROJOS Y NO A LOS AZULES" a€"gritÁ3 
Alvin 

"LO TENGO" a€"gritÁ3 Salvaje 

Llegaron al campo de tiro y divisan 2 blancos azules. 

"Á*CIDO NO DISPARES" á€"gritÁ^ Salvaje y el dragÁ^ pasa de largo el 
blanco, pero Spike le da con una espina 

"SPIKE ESTUPIDO NO DEBALAS DARLE" a€"gritÁ3 Alvin golpeando a Spike 
en la nuca (cosa que si le dollÁ^) 

SeguÁ-an volando por el campo de tiro Á*cido daba siempre en el 
blanco y no disparaba los que no debÁ-a ganando f elicitaciones de 
Salvaje, en cambio Spike casi le daba a los rojos y siempre le daba a 
los azules ganÁ¡ndose gritos de Alvin y golpes que si le dolÁ-an 
hasta llegar a la meta con Salvaje como ganador. 

"woo, Á*cido y yo representaremos a los marginados en la carrera" 
á€"dijo Salvaje con orgullo 

"aun no, este dragÁ^n no me prestÁ^ atenclÁ^n se hizo el tonto" 
á€"dijo Alvin- "quiero la revancha" 



**-En la isla de los berserkers** 


Dagur volaba por la isla montado en Torunn la cual tenA-a una silla 
con estribos de metal (no como los de Hipo estos solo te sujetas y 
ya) y un collar con una soga para que un jinete se 
sujete . 

**FLASHBACK** 

Dagur estaba volando en Torunn, pero en un giro esta lo tira. 

"Dagur Á¿estÁ¡s bien?" á€"preguntÁ^ Freyja 

"si, es que no me sujetÁ© bien, y me duele el trasero" á€"se quejÁ^ 
Dagur 

"que esperabas no hay de donde sujetarse y su cuerpo es escamoso" 
á€"dijo Freyja 

"chicos no quiero interrumpirlos, pero ya llegÁ^ el mercader Johann" 
á€"dijo Osvald apareciendo 

Unos cuantos berserkers recibÁ-an a Johann que tras su visita a Berk 
no tenÁ-a mucho que vender. 

"AH LA ISLA BERSERKER, MI ISLA FAVORITA (creo que eso se lo dice a 
todas las islas porque tambiÁ©n se lo dice a Berk y la isla de los 
marginados) " á€"gritÁ^ Johann arribando a la isla berserker 

Dagur, Freyja y Osvald fueron los los en subir. 

"hola Johann Á¿por quÁ© tan poquito?" á€"preguntÁ^ Osvald 

"bueno lo que tenÁ-a lo vendÁ- por una buena mercancÁ-a" á€"dijo 
Johann mostrando la roca de oro que le dio Hipo 

"bueno algo es algo" á€"dijo Freyja viendo que habÁ-a y vio un collar 
con cuentas brillantes de los 7 colores del arcoÁ-ris (rojo, naranja, 
amarillo, verde, azul, purpura y violeta en ese orden) repit iÁ©ndose 
sucesivamente y colgando de este un corazÁ^n de circonio transparente 
puesto en una base de oro que combinado con las cuentas parecÁ-a que 
brillaba en arcoÁ-ris- "oye Johann Á¿quÁ© te doy a cambio de 
esto? " 


"Á¿el collar arcoÁ-ris? Á¿pues quÁ© me puedes dar?" á€"preguntÁ^ 
Johann 

"ammá€|" á€"veÁ-a en una mochila llena de cosas que llevÁ^ para 
intercambiar- "Á¿quÁ© te parece este brazalete que me dio mi ex?" 

El brazalete era de bronce con la forma de un cremallerus comiÁ©ndose 
a sÁ- mismo llegando al cuello (o sea en forma de urÁ^boros) con 
rubÁ-es. Johann toma el brazalete y lo examina. 

"trato hecho amiga mÁ-a" á€"dijo dÁ¡ndole el collar- "oye por 
curiosidad Á¿Por quÁ© terminaron?" 

"me fue infiel, lo InvitÁ© a cenar a casa y lo estuve esperando por 
2hrs, fui a su casa y lo encontrÁ© teniendo relaciones con otra" 
á€"dijo Freyja 



"Á¿y quÁ© hiciste?" á€"preguntÁ^ Johann 

"fui a casa a llorar" á€"dijo Freyja- "Dagur y papÁ¡ fueron a mi 
cuarto y me consolaron, les dije lo que pasÁ^ y al dÁ-a siguiente mi 
hermano los hizo pagar a ambos" 

"Á¿quÁ© hizo?" á€"preguntÁ^ Johann 

"a ambos los ofreclÁ^ a "Furioso", pero a Á©1 le hizo algo antes de 
ofrecerlo" á€"dijo Freyja ********* 

"Á¿quÁ© le hizo?" á€"preguntÁ^ Johann 

"solo te dirÁ© Johann que el chico ya no se sentÁ-a como hombre" 
á€"dijo Dagur metiÁ©ndose en la conversaciÁ^ n 

Johann abriÁ^ como platos los ojos y se vio "ahÁ- abajito". 

"bueno cambiando de tema Á¿me podrÁ-as decir si tienes algo para 
montar un dragÁ^n y para sujetarse?" á€"preguntÁ^ Dagur 

"Á¿apoco ya montas un dragÁ^n?" á€"dijo Johann 

"si, una skrill que bauticÁ© Torunn, hembra y madre de 3 cachorros" 
á€"dijo Dagur y luego Torunn aparece a su lado- "es ella, Á¿tienes 
algo de su talla?" 

Johann revisÁ^ a Torunn, la medida de su lomo y la de su cuello, lo 
pensÁ^ y luego dijo: 

"creo que si tengo lo que necesitas, espÁ©rame ya vuelvo" á€"dijo 
Johann y fue bajo cubierta, 2min despuÁ©s regresa con una silla con 
estribos para sostenerse a la medida adecuada para Torunn y con un 
collar con una soga para sostenerse 

"son perfectas" á€"dijo Dagur viendo en la mochila que trajo para 
intercambiar- "por ellas te puedo dar esto" á€"dijo mostrando una 
herradura de plata pura 

"Á¿es plata de verdad?" á€"preguntÁ^ Johann examinando la herradura- 
"si lo es, trato hecho amigo mÁ-o" á€"dijo dÁ¡ndole la silla y el 
collar 

**FIN DEL FLASHBACK** 

Dagur pidiÁ^ hacer un circuito para entrenar a Torunn. Á^l y ella se 
encontraban volando por el circuito. 

"MUY BIEN CHICA, MUAl-oSTRAME DE QUE ESTAS HECHA" a€"grÍtÁ3 
Dagur 

Torunn acelerÁ^ el paso y evadiÁ^ los obstÁ; culos que se le ponÁ-an 
en frente y se acercaba a un campo de tiro. 

"VAMOS CHICA SE QUE TU PUEDES DIJE QUE ME MOSTRARAS DE LO QUE ESTAS 
HECHA, AHORA DISPARO DE RAYOS" a€"gritÁ3 Dagur 

Torunn se elevÁ^ al cielo para cargar su poder, en el momento en que 
llegÁ^ al cielo como si Torunn se lo pidiera a Thor el cielo comenzÁ^ 



a ponerse tormentoso un grupo de rayos llegaron a Torunn cargando su 
poder, pero Dagur es afectado y se electrifica, queda inconsciente y 
se cae de Torunn en una caÁ-da libre. Torunn se percata de eso y va 
tras Á©1 . Estando a lOm del suelo Torunn atrapa a Dagur y lo deja en 
el suelo y Osvald y Freyja van con Á©1 . 

"Dagur Á¿estÁ¡s bien?" á€"dijo Freyja 

"ay siá€| estoyá€ | bien" á€"dijo haciendo pausas por unos tics que le 
daban por los toques que recibÁ-a por la estÁ¡tica que conservaba- "y 
Á¿CÁ^moá€| meá€ I fu-fu-fu-fueá€ | ? " 

"casi mueres hijo, mejor hay que olvidar esto" á€"dijo Osvald 

"no pa-pa-pa-padreá€ I hay queeeeeá€ | seguiiiiirrrr " á€"dijo Dagur aun 
con estÁjtica 

"hijo le pediste atacar y casi mueres rostisado" á€"dijo 
Osvald 

Dagur ya no tenÁ-a estÁ¡tica- "padre, necesitamos 500,000 coronas 
para restaurar la comida y no tenemos eso, tengo que hacerlo por 
nuestra gente" á€"dijo Dagur 

Osvald suspira- "de acuerdo, pero es peligroso ir en un skrill 
sabiendo que hace eso" á€"dijo ref iriÁ©ndose a que carga su poder 
mediante los rayos- "si tan solo tuviÁ©ramos algo que haga que puedas 
resistirlo" á€"dijo y luego algo en su cabeza hace clic- "hijo 
Á¿DÁ^nde encontraste a Torunn?" 

"en una cueva" á€"respondiÁ^ Dagur 

"Á¿y de por casualidad habÁ-an escamas ahÁ-? Á¿escamas de skrill?" 
á€"preguntÁ^ Osvald 

"si" á€"dijo Dagur confundido 

"trÁ¡emelas todas y no preguntes solo trÁ¡elas" á€"dijo Osvald 

Dagur estaba dudando, pero solo sublÁ^ en Torunn y fue por lo que 
pidlÁ^ su padre. 

**-En la isla de los heitt** 

Heather se encontraba volando por el rumbo que hizo en su mapa. 

"OK SPOUT HAY QUE VOLAR MÁ*S RÁ*PIDO" a€"gritÁ3 Heather y Spout le 
hace caso 

Spout cruza lo que quedaba del circuito y ambos regresan con 
Connor . 

"Á¿y bien cuanto fue?" á€"preguntÁ^ Heather 
"fueron lOmin" á€"dijo Connor 

"Á¿quÁ©? La idea era hacerlo en 5 o menos" á€"dijo Heather 

"bueno hija es la Ira vez de Spout como un dragÁ^n montado, ademÁ¡s 
necesita mÁ¡s energÁ-a lo veo un poco flaco" á€"dijo Connor 



"de seguro no comiÁ^ nada por dÁ-as" á€"dijo Heather acariciando a 
Spout y cuando oyÁ^ las palabras "energÁ-a" y "comer" le vino un 
recuerdo de Berk- "papÁ¡ recuerdo que Astrid le dio una dieta a su 
dragÁ^n TormÁOntula de piernas de pollo y debÁ-as ver la velocidad en 
la que iba, Á¿aÁ°n tenemos piernas?" á€"preguntÁ^ Heather 

"tenemos mucho" á€"dijo Connor 

**-En Berk** 

"muy bien lo haremos 1 por 1 y luego entre todos" á€"dijo Patapez- 
"en orden alfabÁ©tico" 

"entonces nosotras 1ro" á€"dijo Astrid subiendo en TormÁ©ntula- 
"espero que esa dieta de piernas de pollo si valga la pena" 

"_oye Chimuelo_" á€"lo llamÁ^ TormÁ©ntula y Á©1 la ve- "_el ganador 

invita al perdedor a donde quiera ir y va sin replicar 

Á¿hecho?_" 

"_hecho_" á€"gruÁ±Á^ Chimuelo 

"ahora chica a volar" á€"dijo Astrid y TormÁ©ntula alza vuelo- "MUY 
BIEN TORMÁs-oNTULA, EMPECEMOS" 

TormÁ©ntula vuela por una fila de postes y los cruza en zigzag, llega 
a un campo de tiro con figuras de vikingos, unos armados (enemigos) y 
otros con tarros (amigos) , TormÁ©ntula dispara espinas a una fila de 
figuras armadas, evita a una fila de vikingos con tarros, buscaba sus 
tiros y disparaba espinas y fuego, llega a un grupo de postes como 
porterÁ-as que estaban en el mar rojos y azules, los rojos los 
cruzaba en horizontal y los azules por vertical en el orden rojo, 
rojo, azul, rojo, azul, azul, azul, rojo y rojo, al final llega al 
bosque y al acercarse a los Á¡rboles se mueve estratÁ©gicamente 
evadiendo obstÁ; culos, al final regresa al punto de 
inicio . 

"Á¿CuÁ¡nto hice?" á€"preguntÁ^ Astrid 
"5.34min" á€"dijo Patapez 

"woo, nuevo record personal" á€"dijo Astrid acariciando la cabeza de 
TormÁ©ntula 

"_espero que te gusten los paseos por la playa_" á€"gruÁ±Á^ 
TormÁ©ntula a su pareja 

"_me gustan, pero tal vez otro dÁ-a porque yo a ti te invitarÁ© a un 
vuelo por la noche_" á€"gruÁ±Á^ Chimuelo 

"les toca a los gemelos" á€"dijo Patapez 

Brutacio y Brutilda subieron en Barf y Belch para iniciar su turno. 

El cremallerus alzÁ^ vuelo y repitieron el mismo circuito que Astrid 
y TormÁ©ntula pasaron, claro que con su problema de coordinaciÁ^ n 
(cortesÁ-a de los gemelos que pelean XD) , casi tiran los postes de 
zigzag, les dispararon a los vikingos equivocados y casi a los 
correctos, tiraron algunas de las porterÁ-as y chocaron con muchos 
obstÁj culos, al final regresan a la arena. 



"hicimos unos pequeÁios destrozos, pero Á¿CuÁ¡nto hicimos?" 
á€"preguntÁ^ Brutacio 

"7.53min" á€"dijo Patapez 

"bueno fue menos de lo que creÁ-mos" á€"dijo Brutilda 

"bueno ya, si es que quedaron obstÁ; culos, sigue Hipo" á€"dijo 
Patapez 

Hipo se puso su yelmo, subiÁ^ en Chimuelo y alzÁ^ vuelo. Pasaron por 
el zigzag, iban una dÁ©cima atrÁ¡s de Astrid, atacÁ^ los objetivos 
quedando una octava atrÁ¡s de Astrid, pasaron por las porterÁ-as 
quedando a una cuarta atrÁ¡s de Astrid, y llegaron al bosque para 
pasar por los obstÁ¡ culos pasando el tiempo de Astrid y llegar al 
final a la arena. 

"Á¿CuÁ¡nto hice?" á€"preguntÁ^ Hipo quitÁ¡ndose el yelmo 

"wow amigo, quedaste a una dÁ©cima atrÁ¡s de Astrid en los postes, 
una octava en los tiros, una cuarta en porterÁ-as y en los 
obstÁ; culos puesá€ | lo dirÁ© sin rodeos empataron" á€"dijo 
Patapez 

"Á¿empatamos ? wow" á€"dijeron Hipo y Astrid en coro 

"_oye Á¿y si hacemos lo de ambos maÁ±ana?_" á€"preguntÁ^ 

Chimuelo 

"_de acuerdo_" á€"dijo ella 

"bueno leá€ | " á€"iba a decir a PatÁ;n pero le interrumpe 

"oye Patapez pa que veas que soy cuate te dejarÁ© empezar" á€"dijo 
PatÁ;n y luego pensÁ^- "_lo que voy a mostrarles lo necesito pal 
final jejeje_" 

"bueno estÁ; bien" á€"dijo Patapez subiendo en GorgontÁ°a y empiezan 
a volar 

**-lhr despuÁ©s** 

Los chicos estaban durmiendo en la arena luego de Ihr despuÁ©s de que 
Patapez hizo su prÁ; etica. Los dragones dormÁ-an como perritos salvo 
la pareja (Chimuelo y TormÁ©ntula) que dormÁ-an juntos con Chimuelo 
abrazÁ;ndola con el ala, los gemelos dormÁ-an bocabajo con el trasero 
alzado, PatÁ;n dormÁ-a acostado en DientepÁ°a y de cabeza con la boca 
abierta y se le metiÁ^ una mosca (XD) , Hipo dormÁ-a recargado en 
Chimuelo y Astrid abrazada a Á©1 (de hecho ambos estaban abrazados y 
se veÁ-an contentos :3) y al final Patapez llegÁ^ . 

"chicos ya IlequÁ©" á€"dijo y los vio dormidotes- "Á; chi-chicos ? 
CHICOS" 

Por el grito todos se despertaron poco a poco y 2 no dirÁ© nombres 
(Hipo y Astrid) se sonrojaron al verse en esa posiciÁ^n y los demÁ;s 
los vieron. 

"oigan bÁ°squense un hotel" á€"dijo Brutacio y los demÁ;s rieron. 



Astrid e Hipo se levantan y lo golpean en la cara (Hipo) y en la 
panza (Astrid)- "oigan solo bromeaba" 

"bueno Á¿CuÁ¡nto hice?" á€"preguntÁ^ Patapez 

"te tardaste Ihr Patapez" á€"dijo Hipo viendo el reloj de sol con el 
cual marcaban el tiempo 

"bueno mejor tarde que nunca" á€"dijo Patapez- "bueno PatÁ¡n vas 
tu" 

"_jeje es hora de ver si ese alimento especial valiÁ^ cada corona, 
por el amor de Freyja _(la manera vikinga de decir "por el amor de 
Dios")_ espero que sÁ- o Johann me habrÁ; robado_" á€"pensÁ^ PatÁ¡n y 
subiÁ^ en DientepÁ°a- "miren y muÁ©ranse de la envidia porque 
DientepÁ°a y yo vamos a ser los MEJORES" á€"gritÁ^ porque DientepÁ°a 
alzÁ3 vuelo a toda velocidad- "DIENTEPÁsA MAS DESPACIO MAS DESPACIO 
ME VAS A TIRAR" 

Pasaron por el zigzag y DientepÁ°a tirÁ^ todos los postes, destruyÁ^ 
todos los blancos incluso los que no debÁ-as darle, derribÁ^ todas 
las porterÁ-as, le disparÁ^ fuego a los obstÁ; culos del bosque y 
regresaron . 

"Á¿estoy vivo? ESTOY VIVO" á€"gritÁ^ PatÁ¡n para luego ver a todos 
con cara de "Á¿enserio?" y volviÁ^ a su actitud orgullosa de siempre- 
"pues claro que lo estoy, Á¿CuÁ¡nto hice?" 

"hicisteá€| Á¿3.49min?" á€"dijo Patapez sorprendido- "nunca fueron 
tan rÁjpidos" 

"ni destructivos" á€"dijo Hipo- "si no se destruyÁ^ el circuito en el 
ataque Uds . 2 lo destruyeron" á€"les dijo a su primo y a su dragÁ^n 
(DientepÁ°a) - "bueno circularemos todos la isla, una carrera" 

**-En la isla de los marginados** 

Ya llevaron como 5 carreras seguidas y Spike mejoraba para no ser 
maltratado por Alvin, pero era el mismo resultado. Salvaje y Á*cido 
ganaban . 

"papÁ¡, ya llevan 5 carreras y no has ganado ni una" á€"dijo 
Zack 

"es que este estÁ°pido dragÁ^n no me escucha" á€"dijo golpeando a 
Spike en la cara- "bueno recurrirÁ© a esto, SALVAJE" á€"dijo y este 
va con Á©1 y Alvin le pone el hacha en el cuello a manera de amenaza- 
"yo representarÁ© a nuestra gente o pierdes la cabeza" 

"peroá€ I " á€"iba a decir Salvaje asustado 

"sin pero, pierdes las pruebas o pierdes la cabeza" á€"dijo 
Alvin 

"de acuerdo de acuerdo pero baja el hacha" á€"dijo Salvaje 
"asÁ- me gusta" á€"dijo bajando el hacha 

"vaya asÁ- debe ser las cosas aquÁ- en esta isla" á€"les dijo Zack a 
Spike y Á*cido y estos asienten 



**-En la isla de los berserkers** 


Dagur estaba con Torunn, Thor, Sif, Loki y Freyja esperando a Osvald 
en la herrerÁ-a. 

"Á¿por quÁ© me pidlÁ^ traer esas escamas? Y aÁ°n mÁ¡s Á¿Por quÁ© me 
pidlÁ^ traerlas aquÁ-? Y aumentando las dudas Á¿por quÁ© estamos 
esperÁ¡ndolo aquÁ-?" á€"preguntaba Dagur 

"no sÁ©, no sÁ© y no sÁ©" á€"dijo Freyja 

**-5min despuÁ©s** 

Osvald sallÁ^ de la herrerÁ-a con 3 cajas y una de ellas era pÁ°rpura 
con tapa plateada. 

"ya salÁ- hijos" á€"dijo Osvald- "miren esto" 

"Á¿unas cajitas?" á€"dijo Dagur- "Á¿esperamos tanto por unas p**as?" 

"Dagur vocabulario" á€"dijo Osvald- "serÁ¡n cajitas pero miren 
esto" 

Puso las 3 cajitas en una mesa y en cada una metlÁ^ una 
manzana . 

"hijo pÁ-dele a tu dragÁ^n que le dÁ© a cada cajita" á€"dijo 
Osvald 


Dagur dudÁ^ un momento pero decidlÁ^ dejar sus dudas despuÁ©s para 
que se respondan solas- "Torunn disparo de rayos" á€"dijo 


Torunn como un pesadilla monstruosa encendlÁ^ 
(el pesadilla monstruosa le prende fuego a su 
cubre estÁ¡tica a su cuerpo) y les disparÁ^ a 
de electrificarse Osvald se acercÁ^ a estas. 


su cuerpo en estÁ¡tica 
cuerpo y el skrill le 
las 3 cajitas. Al dejar 


"la Ira cajita estÁ¡ hecha de sÁ-lex" á€"dijo abriÁ©ndola y 
vuelta mostrando cenizas- "la manzana se hizo cenizas" á€"di 
la 2da- "la 2da estÁ¡ hecha de acero" á€"abriÁ^ la cajita y 
la vuelta sale purÁ© de manzana- "la manzana se hizo purÁ©" 
la 3ra que es la pÁ°rpura- "esta estÁ¡ hecha de un material 
á€"abriÁ^ la cajita y metlÁ^ la mano sacando una manzana en 
condiciones- "la manzana sallÁ^ ilesa" 


le da 1 
jo y va 
al darl 
á€"va a 
especia 
perf ect 


a 

a 

e 
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"wow" á€"dijeron Dagur y Freyja en coro 

"Dagur cuando tu abuelo tenÁ-a tu edad tuvo un combate con un skrill 
y el dragÁ^n no sallÁ^ muy beneficiado, le sacÁ^ las escamas como 
premio, un dÁ-a en la herrerÁ-a accidentalmente tirÁ^ un saco lleno 
de escamas en un molde con metal fundido y se derritieron y mezclaron 
con este, decidlÁ^ ignorar eso y se fabricÁ^ una espada nueva y vio 
que sallÁ^ color pÁ°rpura como la cajita, no le dio importancia y la 
estrenÁ^, todas las espadas se rompieron y un dÁ-a le pegÁ^ un rayo y 
la espada no se derritlÁ^ ni le afectÁ^ a tu abuelo, al parecer 
descubrlÁ^ que el metal que se combinÁ^ con las escamas creÁ^ un 
metal indestructible que resiste el fuego, la lava y los rayos" 
á€"dijo Osvald- "Á©1 me dio el secreto de cÁ^mo crear el 



metal " 


"wow" á€"dijeron los jÁ^venes otra vez 
"Á¿y cÁ^mo lo llamÁ^?" á€"preguntÁ^ Dagur 

"el nombre que le puso tiene 36 sÁ-labas, pero lo abrevlÁ^ inoptenio 
á€"dijo Osvald 

"Á¿inoptenio?" á€"dijo Dagur 

"o metal skrill, si hacemos una armadura con esto resistirÁ¡s los 
rayos" á€"dijo Osvald- "de hecho resistirÁ¡s todo" 

"pues estÁ¡ decidido" á€"dijo Dagur y fue con el herrero- "amigo 
necesitarÁ© una armadura con este metal combinado con las escamasá€ | 
oh tambiÁ©n quiero una espada y un escudo tambiÁ©n hechos de eso" 

El herrero iba a trabajar pero Dagur lo detuvo. 

"espera, el escudo quiero que tenga unos extras" á€"dijo Dagur 
escribiendo en una hoja lo que querÁ-a que tuviera el escudo 

"si seÁlor" á€"dijo el herrero 

**-30min despuÁ©s** 

Osvald, Freyja y los dragones esperaban a Dagur que estaba en la 
herrerÁ-a hasta que lo oyen. 

"bien Á¿CÁ^mo me veo?" á€"preguntÁ^ Dagur, ellos voltean y ven a 
Dagur con una armadura nueva hecha de inoptenio pÁ°rpura con 
plateado, el casco era igual al otro, la Á°nica diferencia eran los 
cuernos que eran mÁ¡s pequeÁlos como los del casco-pechera de Hipo 
(ya saben el que le dio Estoico) pero en vez de mirar arriba miraban 
al frente, un escudo con el emblema de los berserkers y una espada- 
"sean honestos" 

"pues honestamente pareces un cruce de humano y skrill" á€"dijo 
Erey ja 

"bueno pero 1ro una demostraclÁ^ n, Torunn ven aquÁ-" á€"dijo Dagur y 
ella se pone frente a Á©1- "dispÁ¡rame" 

Ella dudÁ^ un momento pero decidlÁ^ obedecer a su jinete y le 
disparÁ^, con la armadura Dagur no sintlÁ^ nada, pero su cuerpo se 
envolvlÁ^ en estÁ¡tica. 

"wow, no solo resistes la electricidad, sino que tambiÁ©n puedes 
usarla a tu favor" á€"dijo Osvald 

Dagur quiso ver si sÁ-, desenvainÁ^ su espada que tambiÁ©n estaba 
electrificada y de una rÁ¡pida movida la espada disparÁ^ un rayo que 
destruyÁ^ una pila de barriles. 

"WOO, ahora me volvÁ- el mÁ¡s poderoso jinete de dragÁ^n del mundo" 
á€"dijo Dagur 


**-En la isla de los heitt** 



Heather estaba alimentando a Spout con piernas de pollo y agua. 

"eso amigo sigue comiendo, necesitas todas las energÁ-as que se 
necesiten para que ganemos" á€"dijo Heather acariciando a 
Spout 

Luego de un largo almuerzo repitieron el circuito. 

"papÁ¡ Á¿CuÁ¡nto hicimos?" á€"preguntÁ^ Heather 
"7min hija" á€"dijo Connor 

"mejoramos amigo" á€"dijo ella abrazando a Spout- "pero debemos 
esforzarnos mÁ¡s el objetivo es 5min" 

"hija tal vez eso es lo mÁ¡ximo que puede Spout" á€"dijo Connor 

"mi amigo Hipo dice que para un dragÁ^n nunca hay lÁ-mites y creo en 
sus palabras papÁ¡" á€"dijo Heather bajando de Spout- "bueno amigo 
descansa en lOmin lo intentaremos otra vez" 

Spout decidiÁ^ comer otra vez para tener mÁ¡s energÁ-as, aparecieron 
otros 3 chicos, 1 con un nadder, otro con un pesadilla monstruosa y 
otro con un gronckle. 

"rÁ-ndete Heather mi dragÁ^n serÁ¡ el que correrÁ; en esta carrera y 
ganarÁ;" á€"dijo el del nadder 

"no, mi dragÁ^n lo harÁ¡ y tal vez te de algo si aceptas ser mi 
novia" á€"dijo el del pesadilla monstruosa 

"oye me halagas pero es muy difÁ-cil para una niÁ±a besar a un niÁ±o 
que vomita" á€"dijo Heather a modo de burla haciendo que los otros 2 
rieran 

"jajaja, olvÁ-denlo chicos mi dragÁ^n y yo seremos los que 
competirÁ¡n y ganarÁ; n" á€"dijo el del gronckle 

"ay vÁ;yanse a Helheim (vÁ;yanse al infierno) los 3, Spout y yo no 
nos rendiremos y a diferencia de Uds . yo si necesito el dinero para 
no irme de aquÁ-" á€"dijo Heather 

"pues hasta el dÁ-a de las pruebas" á€"dijeron los 3 

"_nosotros te ganaremos amigo_" á€"le gruÁieron los dragones a 
Spout 

"_si no se van los rociarÁ© con agua_" á€"gruÁ±Á^ Spout y los 3 lo 
arremedan- "_se los advertÁ-_" 

Spout llenÁ^ su hocico de agua, se nota porque su boca se estaba 
inflando y rocÁ-a agua hirviendo ahuyentando a los 3 dragones y sus 
jinetes . 

"bien hecho Spout" á€"dijo Heather 
**-De regreso en Berk** 

Los chicos y sus dragones estaban en un acantilado. 



"bueno chicos a la cuenta de 3 empezaremos" á€"dijo Hipo poniÁOndose 
su yelmo- "lá€| 2á€| Á¡3!" 

Los dragones se lanzaron del acantilado para luego a unos metros del 
mar alzar vuelo comenzando una carrera. 

"EL IRO EN DARLE UNA VUELTA A BERK Y LLEGAR AL GRAN SALÁ"N GANA 
Á¿ENTENDIERON?" a€"gritÁ3 Hipo 

"SI" á€"gritaron todos 

Los dragones aceleraron el vuelo iniciando la carrera con TormÁ©ntula 
en 1er lugar, Chimuelo en 2do, Barí y Belch en 3ro, DientepÁ°a en 4to 
y GorgontÁ°a en 5to. Pasaron por los pilares de roca en el mar, ahÁ- 
DientepÁ°a pasÁ^ a Barí y Belch, luego pasaron por el bosque donde 
Chimuelo pasÁ^ a TormÁ©ntula, luego por la zona de ganado donde 
DientepÁ°a pasÁ^ a TormÁ©ntula, pasando muy cerca del pueblo Chimuelo 
y DientepÁ°a estaban alineados y se acercaban al gran salÁ^n cuya 
puerta estaba abierta. 

"MUY BIEN HIPO PREPARATE PARA PERDER" a€"gritÁ3 PatÁ¡n y DientepÁ°a 
acelera de golpe pasando a Hipo y ganando la carrera, pero fueron tan 
rÁjpido que se estrellaron 

PatÁ¡n se levantÁ^ y vio a Estoico con una cara nada alegre. 

"ay dioses" á€"dijo PatÁ¡n 

"PatÁ¡n ayer destruyeron Berk Á¿y ahora tÁ° quieres destruir el gran 
salÁ^n?" á€"dijo Estoico 

"esto fue un accidente no frenÁ© a tiempo" á€" se excusÁ^ 

PatÁ ¡ n 

"tienes suerte de que le prometÁ- a tu padre no maltratarte porque si 
no, lo harÁ-a" á€"dijo Estoico 

Los demÁjs llegan al gran salÁ^n. 

"wow PatÁ¡n enserio jamÁ¡s vimos a DientepÁ°a volar tan rÁ¡pido 
Á¿cÁ^mo le haces?" á€"preguntÁ^ Patapez 

"pues estÁ¡ decidido a ganar y es todo lo que te dirÁ©" á€"mintiÁ^ 
PatÁ ¡ n 

"bueno es todo por hoy maÁlana continuamos con el entrenamiento" 
á€"dijo Hipo quitÁ¡ndose el yelmo 

**-En la isla de los berserkers** 

Dagur iba con su dragÁ^n con una canasta. 

"Torunn te traje el almuerzo, espero que tengas hambre, necesitarÁ¡s 
energÁ-as para seguir entrenando" á€"dijo tirÁ¡ndole la canasta que 
estaba llena de plantas y anguilas (recuerden que el tifÁ^merang y el 
skrill son los Á°nicos que comen anguilas) , ella y sus bebes 
comienzan a comer, Ereyja se acerca 

"Dagur Á¿quÁ© haces con esas plantas?" á€"preguntÁ^ ella 



"pues vi en un libro de botÁ¡nica y resulta que aquÁ- crecen muchas 
plantas comestibles, acelgas, abedules, menta (si, es una planta) , 
bolsa de pastor, flor de calabaza, corona de rey, diente de leÁ^n, 
ginkgo, malvavisco (tambiÁ©n es una planta) , mostaza (tambiÁ©n) , 
nogal, orÁ©gano, romero, rosal silvestre, verdolaga, vid y zurrÁ^n 
(no malpiensen) " á€"di jo Dagur- "no las suficientes para restaurar la 
comida pero alcanzarÁ; para 5 meses" 

"bueno eso es algo peroá€ | Á¿por guÁ© se las das a ellos?" 
á€"preguntÁ^ Freyja 

"Á¿recuerdas que papÁ¡ siempre decÁ-a "niÁ±os coman sus verduras para 
que sean grandes y fuertes?" pues eso hago ahora con ellos" á€"dijo 
Dagur- "muy bien chica sigue y serÁ¡s la skrill mÁ¡s fuerte del mundo 
y Uds . niÁ±os sigan el ejemplo de su madre si quieren ser grandes 
guerreros de adultos" 

**-5min despuÁ©s** 

Dagur y Torunn volaban otra vez por el circuito, esta vez nada 
saldrÁ-a mal, tenÁ-a una silla y con que sujetarse y una armadura a 
prueba de rayos. 

"MUY BIEN CHICA HAY QUE HACER NUESTRO MEJOR TRABAJO, MUÁs-oSTRAME DE LO 
QUE ESTAS HECHA" a€"gritÁ3 Dagur 

Torunn pasÁ^ hÁ¡bilmente los obstÁ; culos que se le ponÁ-an enfrente, 
casi se estrella con una gran rama, pero en un movimiento hÁ¡bil la 
evade para llegar al campo de tiro, como ya estaba cargada se 
aproximÁ^, eran dianas con los emblemas de Berk y la isla 
berserker . 

"DISPÁ*RALES A LAS DIANAS QUE NO TENGAN NUESTRO EMBLEMA" a€"gritÁ3 
Dagur 

Torunn disparÁ^ rayos a las dianas indicadas por su jinete, si veÁ-a 
una con el emblema equivocado se detenÁ-a a tiempo y seguÁ-a con los 
disparos, luego llega al bosque donde habÁ-an un grupo de troncos 
puestos en paralelo y bien cerca. 

"AQUÁ* DEBERÁ *S ALINEARTE EN PARALELO CON ESOS TRONCOS PARA NO 
GOLPEARNOS" a€"gritÁ3 Dagur 

Torunn se acerca a 2 ramas en horizontal, se pone recta y con las 
alas a 180Á°, Dagur se acuesta en el lomo de Torunn y pasan por los 
troncos, se acercan a otros en vertical, Torunn gira 90Á° y pasan por 
los troncos y pasaron por el orden vertical, horizontal, diagonal, 
diagonal, vertical, vertical, vertical, diagonal, horizontal, 
horizontal y vertical, para luego llegar a unos muros de madera, que 
fueron puestos a manera de laberinto. 

"AQUÁ* LAS COSAS SE PONEN DIEÁ*CILES AMIGA ESE ES UN CAMINO TODO 
RECTO SIN PARTES CIRCULARES O TRIANGULARES TODO A 90Á° ASÁ* QUE 
DEBERÁ* S GIRAR ESTRATÁIsGICAMENTE PARA PODER CRUZAR EL LABERINTO SIN 
ESTRELLARNOS" a€"gritÁ3 Dagur 

Torunn escuchÁ^ a su jinete y se adentraron en el laberinto. Torunn 
cruzÁ^ casi batallando por el laberinto de maÁ-z algunos eran lejanos 
asÁ- que no batallaba, pero otros eran muy pegados asÁ- que se 
batallaba pero Torunn podÁ-a. Luego de 5min de atravesar el laberinto 



de maA-z regresaron al pueblo. 

"muy bien hecho amiga lo logramos" á€"dijo Dagur dÁ¡ndole palmadas 
amistosas en la nuca de Torunn y luego ve a su padre- "padre 
Á¿CuÁ¡nto hicimos?" 

Osvald checÁ^ el tiempo en un reloj de sol- "ammá€| 4.03min" 
á€"di jo 

"ÁjWOOOO, ese si es un tiempazo de campeÁ^n!" á€"gritÁ^ Dagur- "nadie 
podrÁ; vencernos ni a Torunn ni a mi" á€"dijo y va con su dragÁ^n- 
"bueno chica, maÁlana seguimos ahorita toy cansado y de seguro tÁ° 
tambiÁOn " 

**-En la isla de los heitt** 

Luego de un buen descanso Heather y Spout siguieron con la prÁ¡ etica, 
cruzaron de nuevo el mismo circuito que hizo Heather en el 
mapa . 

"MUY BIEN SPOUT QUIERO VER TU EUERZA" a€"gritÁ3 Heather 

Spout pasÁ^ estratÁ©gicamente los arboles del bosque, los cerrados 
los partÁ-a con sus mandÁ-bulas venenosas. 

"BIEN HECHO COMPAÁ'ERO, VEAMOS TU PODER DE DISPARO" a€"gritÁ3 
Heather 

En medio del bosque habÁ-an dianas que colgaban en las ramas de los 
Á ¡ rboles . 

"CHORRO DE AGUA" a€"gritÁ3 Heather 

Spout infla su boca, centra su vista en una diana y dispara un chorro 
de agua que le da a la diana, sigue cargando los disparos de agua y 
sigue disparando atinÁ¡ndole a todas las dianas. 

"WOO, ERES UN TIRADOR PROEESIONAL" a€"gritÁ3 Heather 

La siguiente parte del circuito era en el agua y no sobre ella, 
debajo de ella, habÁ-a formaciones rocosas y una barrera de coral 
rodeando la isla de los heitt y lo aprovechaban para hacer maniobras, 
Heather decÁ-a que si podÁ-a maniobrar algo como eso bajo el agua 
podrÁ-a maniobrar algo parecido volando. Spout hace un bucle (si ven 
que una montaÁia rusa tiene una parte en la que das un giro completo 
en vertical, pues eso es un bucle) y se deja caer en picada bajo el 
agua y antes de entrar Heather toma una bocanada de aire. Ya dentro 
del agua y con sus gogles puestos se adentraron por los pilares, 

Spout volteÁ^ a ver a Heather quien le hizo seÁlas diciendo que 
repitieran lo de siempre, Spout maniobrÁ^ por los pilares de roca 
moviÁ©ndose a mÁ¡s velocidad porque los calderos son mÁ¡s veloces por 
agua que por aire, se acercaban a la barrera de coral, Heather 
querÁ-a intentar algo diferente (lo que normalmente hacÁ-a era pasar 
por encima de la barrera lo que les quitaba tiempo) asÁ- que le hizo 
seÁlas a Spout para que disparara con todas sus fuerzas; dudÁ^ por un 
momento pero decidlÁ^ obedecer a su jinete, asÁ- que llenÁ^ su 
estÁ^mago de agua, lo calienta y dispara a la barrera con todo su 
poder de disparo lo que agrietaba la barrera hasta formar un agujero 
del tamaÁlo de un tifÁ^merang (ellos son mÁ¡s grandes que los 
calderos) y pasan en este para luego emerger, Heather toma otra 



bocanada de aire para recuperar el aliento y vuelven a volar 
regresando al pueblo. 

"papÁ¡ Á¿CuÁ¡nto hicimos?" á€"preguntÁ^ Heather 

Connor examinÁ^ el reloj de arena y dejÁ^ un poco de suspenso- "á€| 
4.59min" á€"dijo 

"SIIII, LO LOGRAMOS AMIGO" á€"dijo abrazando a Spout- "maÁ±ana 
seguimos ahorita estoy cansada" 

Y asÁ- fue como pasa, los vikingos entrenando a sus dragones para la 
carrera . 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>Explicaciones : <strong> 

*** El tramphocico es un dragÁ^n de 4 cabezas con 3 mandÁ-bulas cada 
una. Esta es una foto de Á©1 : staticl . wikia . nocookie _ 
cb20121126064508 / howtotrainyourdragon / images / 8 / 8d / 
Snaptrapper _ 2 . png (todo junto) .** 

**** En el episodio de la serie "la noche y la furia" se revela que 
Dagur tiene una hermana asÁ- que no crean que yo la 
inventÁ©. ** 

***** corona es la moneda de Islandia (la mitologÁ-a nÁ^rdica 
naciÁ^ en Islandia) , como aquÁ- en MÁ©xico es el peso, en EUA el 
dÁ^lar, en China el yuan, en la India la rupia, etc...** 

****** Este alimento especial es algo asÁ- como esteroides para 
dragÁ^n, los hace fuertes pero a la vez es malo para 
ellos . ** 

******* Furioso es un dragÁ^n Giganticus Maximus Acuaticus que sale 
en los libros, ofrecer a alguien a Á©1 es el mÁ©todo de ejecuciÁ^n de 
los berserkers . Eurioso tambiÁ©n fue hermano de Hipo Horrendo Abadejo 
11 (eso porque al ser abandonado por su padre Hipo 11 fue encontrado 
y criado por dragones), el tatarabuelo de Hipo.** 

******** Eo soy de los que usan palabrotas asÁ- que las cubro con *, 
ya si quieren decirla mientras leen, bien, hÁ¡ganlo.** 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>AquÁ- acaba el episodio<strong> 
**Á¿QuÁ© pasarÁ; despuÁ©s?** 

**Á¿QuÁ© serÁ¡n de los jÁ^venes gamberros?** 
**Á¿QuÁ© serÁ¡n de Dagur, Alvin y Heather?** 
**Lo sabrÁ¡n en el futuro** 

**Bueno bye dejen sus reviews** 



><p><strong>Adelanto del prÁ^ximo cap:<strong> 

**Grog. **Las pruebas inician, es hora de ver que jinete 
represent arÁ ¡ a su tribu. 

**Hipo. **Hay que dar lo mejor de nosotros. 

**Alvin. **Voy a ganar esto y ganarÁ© esa carrera. 

**PatÁ¡n. **DientepÁ°a es hora de ver de lo que ese alimento especial 
puede hacer. 

**Dagur. **Bueno Torunn estamos listos para esto y todo lo que se nos 
venga . 

**Heather. **Spout, hay que dar todo nuestro potencial. 

**Yo. **No se pierdan el prÁ^ximo cap. de CEATD : la carrera de 
dragones: **capÁ-tulo 5: las pruebas de selecclÁ^n** 


6. CapÁ-tulo 5: las pruebas de selecclÁ^n 
* *Contestando reviews:** 

**CARLY238 . ** Gracias por el halago, pues aquÁ- ya estÁ¡ el 
cap . 

**Fic. **Gracias. AquÁ- tienes el cap. 

**Wolf murderer. **Gracias por ese comentario, y si voy a 
seguir . 

**Ljoe. **Gracias por eso, pero generalmente tus reviews son mÁ¡s 
largos. Bueno tal vez en otro cap. Á¿3 veces? Que rÁ¡pido 
lees . 

* *Night spider . **Gracias. Por cierto si sÁ© que Dagur asesinÁ^ a 
Osvald, pero aquÁ- eso nunca pasÁ^ . AdemÁ¡s eso no estÁ¡ aclarado 
aun . 

**Ctza7. **Gracias por decir eso, bueno una relaclÁ^n depende de 
cÁ^mo avance el fie. 

* *MoonTrekerAF . **Bueno es que de seguro soy el 1er autor que le da 
un hijo a Alvin, pero con tu explicaclÁ^n de Facebook creo saber quÁ© 
hacer. Bueno cada quien tiene su forma de entrenar a sus dragones y 
al parecer son efectivas porque incluyen cada cosa que saben hacer 
los dragones (volar, maniobrar, disparar, etcá€ | ) . Bueno es bueno que 
tengas ideas, sigue leyendo. 

**Guest. **Bueno si quieres saber cÁ^mo sigue aquÁ- tienes el 
cap . 

**LaRojas09. **Bueno las pelis que mÁ¡s me gustan son las de comedia, 
gracias por cierto. 

■jk" ■jk" ■jk" 


><p><strong>CapÁ-tulo 5: <strong>las pruebas de selecciÁ^n 



3 dA-as despuA©s del cap anterior, lejos de las islas se ven 31 
barcos surcando las aguas acercÁ¡ndose al mar de las 16 tribus. El 
barco que iba enfrente estaba bien decorado, la pintura no estaba 
gastada, el casco tenÁ-a tallados de olas y en la proa habÁ-a una 
pieza de madera tallada en forma de sirena, era obvio que ese barco 
nunca estuvo en una guerra. Era el barco de Grog Jablowsky, el 
creador de la carrera de dragones. En la proa estaba Á©1, quien 
tenÁ-a el mismo fÁ-sico que Estoico, cabello negro y largo, sin 
barba, llevaba puesta ropa fina de tela verde, tenÁ-a malo un pie y 
se sujetaba de un bastÁ^n bien tallado y con piedras preciosas. A su 
izquierda estaba una linda joven de 14 aÁlos, del mismo fÁ-sico que 
Brutilda de pelo largo y suelto pelirrojo, ropa fina de tela dorada. 
AtrÁjs de ellos habÁ-a un cremallerus color naranja con azul, a 
diferencia de Barf y Belch en vez de tener 2 sillas detrÁ¡s de las 
cabezas tenÁ-a una en el lomo. Este barco era seguido por otros 30 
que si tenÁ-an raspones, quemaduras y otras marcas de guerra. Algunos 
tenÁ-an los mÁ¡stiles mÁ¡s largos y pintados de verde y otros de 
pÁ°rpura. Otros tenÁ-an dianas pintadas de verde de un lado y 
pÁ°rpura del otro y todos se iban dirigiendo a la zona de las 16 
tribus . 

"oye papÁ¡" á€"dijo la joven pelirroja llamando a Grog 
"dime Bri" -dijo Grog 

"Á¿enserio crees que sea buena idea esto de la carrera?" -preguntÁ^ 
Bri 

"claro que si hija, esta gente de seguro necesita el dinero, pero si 
son los guerreros que me han dicho nuestra gente deberÁ¡n ganÁ¡rselo, 
no puedo ir y darles dinero cuando quieran, deben merecerlo y por eso 
hacemos esto hija" -dijo Grog 

"SEÁ'OR JABLOWSKY" -gritÁ^ alguien 

Padre, hija y dragÁ^n se dan la vuelta y ven al navegante con un 
catalejo . 

"diviso una isla" á€"dijo dÁ¡ndole el catalejo a Grog- "mire a 
estribor" 

Grog toma el catalejo y ve a donde le dijo el navegante y logra ver 
una isla. 

"Á¿esa es?" -preguntÁ^ Grog 

"sÁ- seÁlor, tome en cuenta las coordenadas y en efecto esa es, la 

isla de los berserkers, nuestra Ira parada" -dijo el 

navegante 

"avÁ-sales a los demÁ¡s que vamos a la isla" -dijo Grog 

El navegante tomÁ^ 2 banderas y fue a la popa y las movlÁ^ a cierta 
forma que vieron los otros con sus catalejos y entendieron que decÁ-a 
que fueran a estribor a la isla de los berserkers. 

**-En la isla de los berserkers** 


En el muelle de la isla habA-a un vigilante viendo con un catalejo si 



alguien se acercaba por orden de Dagur, al parecer segA°n el cartel 
Grog llegarÁ-a hoy y le ordenÁ^ al vigilante ver si llegaba. 

"esto es aburrido" á€"admitiÁ^ el vigilante para luego algo desde 
lejos- "Á¿quÁ© es eso?" 

MirÁ^ con su catalejo y logrÁ^ divisar una tropa de 31 barcos con el 
emblema de un delfÁ-n en las velas, no era ninguna tribu antes 
vista . 

"deben ser ellos, le avisarÁ© a Dagur" á€"dijo y se fue corriendo 
hacia la casa de Dagur y lo encontrÁ^ reciÁ©n terminando su 
entrenamiento con Torunn- "seÁlor, divisÁ© una tropa de 31 barcos 
dirigiÁ©ndose hacia acÁ¡ y si me deja decirle el lÁ-der estÁ¡ bien 
decorado, de seguro se trata de Grog Jablowsky" 

"Á¿quÁ©?" á€"es todo lo que dijo Dagur, bajÁ^ de Torunn, fue 
corriendo a su casa y golpea la puerta- "Á¡papÁ¡, Freyja salgan y 
traigan a los cachorros nos vemos en el muelle!" 

Dagur sublÁ^ en Torunn y ella alza vuelo para ir al muelle a recibir 
al invitado. Al llegar al muelle ven que el barco de Grog ya habÁ-a 
arribado, ambos aterrizan y llegan al muelle donde Grog, Bri y el 
cremallerus ya habÁ-an bajado del barco. 

"buenos dÁ-as seÁlores, soy Grog Jablowsky y ella es mi hija Britney" 
-se presentÁ^ Grog y presentÁ^ a su hija 

"pueden decirme Bri" -dijo ella- "este es nuestro cremallerus, se 
llaman Fíame y Spark" 

"saludos, bienvenidos a la isla de los berserkers, yo soy Dagur el 
desquiciado, jefe de la tribu" á€"se presentÁ^ Dagur y luego llegan 
los demÁjs- "ellos son mi familia, mi hermana Freyja, mi padre y 
anterior jefe Oslvald el agradable, estos cachorros de skrill son 
Thor, Loki y Sif y ella es su madre y mi compaÁlera dragÁ^n Torunn la 
skrill" 

"wow, skrill, dragÁ^n clase embestida, mandÁ-bula 5, poder de fuego 
12, armadura 10 y velocidad 11 y 19 en tormentas elÁ©ctricas, sin 
duda una de las especies mÁ¡s raras e IncreÁ-bles" -dijo Grog 
evaluando a Torunn- "como sabrÁ¡s Dagur el desquiciado vine a evaluar 
a esta isla para la carrera" 

"si, eso decÁ-a su cartel, que vendrÁ-a" -dijo Dagur- "pero antes de 
otra cosa quiero decirle que Torunn y sus cachorros son los Á°nicos 
dragones aquÁ-, por lo tanto soy el Á°nico jinete en esta 
isla" 

"Á¿enserio? Bueno, aun asÁ- debemos evaluarte para ver si los 
berserkers logran calificar para la carrera" á€"dijo Grog 

"pues bien, hagan lo que tengan que hacer" á€"dijo Dagur 

Grog sublÁ^ a Fíame y Spark, ambos alzan vuelo y hacia los demÁ¡s 
barcos. Grog toma un altavoz (no los altavoces de ahora, sino un cono 
de metal vacÁ-o y sin la punta) y dice a travÁ©s de 
este : 

"Á¡ seÁlores atenclÁ^n, pÁ^nganse en orden tal y como lo ensayamos!" 



á€"dijo Grog desde el altazoz y regresa al muelle 


Todos los 30 barcos se movieron hasta el muelle y se acomodaron en un 
orden y lugar especÁ-ficos hasta quedar acomodados como un 
circuito . 

"muy bien Dagur el desquiciado te explicarÁ© lo que harÁ¡s, 1ro, vas 
a cruzar por esas porterÁ-as en vertical por las verdes y en 
horizontal por las pÁ°rpuras" á€"dijo Grog seÁlalando unos barcos con 
mÁ¡stiles largos juntos formando porterÁ-as- "2do, vas a cruzar en 
zigzag por esos mÁ¡stiles" á€"seÁ±alÁ^ unos barcos formados en lÁ-nea 
recta con mÁ¡stiles largos- "3ro, vas a maniobrar por ese campo de 
tiro para disparar a las dianas las cuales estÁ¡n pintadas un lado de 
pÁ°rpura y el otro de verde, debes darles en el lado verde y no el 
pÁ°rpura" á€"seÁ±alÁ^ un grupo de barcos ordenados en ningÁ°n orden 
especÁ-fico- "y por Á°ltimo, vas a pasar por esa porterÁ-a al final y 
dar un medio looping de 15cm y volverÁ¡s aquÁ-, si logras hacer eso 
sin ningÁ°n error, representarÁ ¡ s a tu tribu en la carrera de 
dragones " 

"wow, sonÁ^ algo loco, pero sÁ- que puedo" á€"dijo Dagur subiendo en 
Torunn 

Grog volvlÁ^ a alzar vuelo con su dragÁ^ y con el altavoz 
dice : 

** (Si quieren pueden imaginar que Grog comentando suene como "el 
perro" BermÁ°dez, digo si quieren) ** 

"Á¡ cuando yo diga "fuera" inician!" á€"dijo Grog y luego va con los 
berserkers que veÁ-an- "Á ¡ bienvenidos tribu berserker a los los 
preliminares para ver si su jefe logra calificar para la carrera y 
tener la oportunidad de ganar 100,000,000 de coronas para gastar en 
lo que quiera! Á¡su tiempo serÁ¡ medido por mi hija Bri ! " á€"seÁ±alÁ^ 
a Bri quien tenÁ-a un reloj de arena- "Á¡de acuerdo Dagur el 
desquiciado, preparado, listoá€| FUERA!" 

Tras oÁ-r la seÁlal Torunn y Dagur alzaron vuelo e iniciaron el 
circuito . 

"Á¡y salieron, Dagur y Torunn inician el circuito con una entrada muy 
astuta y rÁ¡pida! Á¡ inician cruzando las porterÁ-as, la Ira es 
pÁ°rpura y la cruzan en horizontal, la 2da es verde y la pasan en 
vertical que buenos son!" 

Dagur y Torunn cruzaron por las porterÁ-as en orden verde, pÁ°rpura, 
pÁ°rpura, verde, verde, verde, pÁ°rpura y verde mientras Grog lo 
narraba para entretener. 

"Á¡ jinete y dragÁ^n se aproximan a los postes formados listos para el 
zigzag!" á€"los ve aproximarse y como zigzaguean- "Á¡wow que maniobra 
la skrill abre sus alas y las cierra para impulso en movimiento 
zigzagueante y logran pasar! Á¡ ahora se dirigen al campo de tiro, 
veamos cÁ^mo les va!" á€"mira a Dagur realizar su estrategia- 
"Á ¡ increíble, la skrill realiza un giro en un mÁ¡stil y logra darles 
a 3 verdes, ahora se mueve a otros y OH NO LE VA A DAR A 1 PÁsRPURA Y 
OH lo pasÁ^ de largo y le dio a 1 verde, ahora gira por el mÁ¡stil y 
le da al mismo que pasÁ^ pero esta vez al lado verde, que listos son 
el chico y su dragÁ^n! Á¡ ahora pasan por la Á°ltima porterÁ-a y se 
preparan para el medio looping, pasan, el dragÁ^n se eleva mÁ¡s y 



mA¡s y mA¡s, ahora gira quedando de cabeza, vuelve a nivelarse y 
regresan! Á¡woo, eso sÁ- estuvo bueno y su tiempo fueá€ | !" á€"dijo 
seÁialando a Bri 

Ella ve el reloj el cual tenÁ-a nÁ°meros pintados, habÁ-a marcado el 
tiempo cuando Dagur acabÁ^ y dijo- "4.09min" 

"Á¡woo, tal vez los berserkers tengan un ganador este aÁ±o ! " 
á€"gritÁ^ Grog desde su altavoz y el cremallerus vuelve a aterrizar- 
"bueno Dagur el desquiciado, te verÁ© en la carrera, la fecha estÁ¡ 
escrita en el cartel, ya debemos irnos, vamos Bri" 

Bri quien estaba acariciando a Sif oye a su padre y ambos se suben a 
su barco para luego irse seguidos de los otros 30 barcos a un nuevo 
destino . 

"bueno tal parece que lo logramos chica, entramos a la carrera" 
á€"dijo Dagur bajÁ¡ndose de Torunn 

"ese es mi hermanito" á€"dijo Freyja poniendo una mano en el hombro 
de Dagur 

"cuÁ-date hijo, y espero que lo logres" á€"dijo Osvald 
"si lo lograre familia, lo lograrÁ©" á€"dijo Dagur 
**-En el barco de Grog** 

"Á¿cuÁ¡l es nuestro prÁ^ximo destino?" á€"preguntÁ^ Grog 
"la isla de los patanes de lava" á€"dijo el navegante 

"pues a toda velocidad, ay que terminar esto rÁ¡pido para preparar la 
carrera" á€"dijo Grog- "ordÁ©nales a los demÁ¡s que aceleren el 
paso" 

El navegante corriÁ^ a la popa y moviÁ^ las banderas indicando que 
aceleraran el paso. Los otros navegantes captaron el mensaje y con 
unas catapultas lanzaron al cielo unas esferas de metal atadas con 
cuerdas que al llegar al cielo se abren liberando unas grandes velas 
(el doble que las velas que estÁ¡n en los mÁ¡stiles) sujetadas con 
dichas cuerdas a manera de cometas, los del barco de Grog y Bri 
hicieron lo mismo y se abriÁ^ otra cometa y los barcos se movieron 
mÁ¡s rÁ¡pido. ***** 

"prÁ^xima parada, la isla de los patanes de lava" á€"dijo Grog 
**-3 dÁ-as despuÁ©s** 

Los barcos de Grog quienes aÁ°n contaban con las cometas de aire 
caliente ya habÁ-an visitado 5 islas y les quedaban otras 11. El 
navegante divisa otra isla y va con su jefe. 

"seÁlor Jablowsky, diviso una isla a babor" á€"dijo el navegante- "si 
las coordenadas no me fallan y nunca lo hacen, esa es la isla de los 
heitt, nuestra prÁ^xima parada" 

"pues Á¿quÁ© esperas? OrdÁ©nales a los otros ir allÁ¡" 

Grog 


á€"di jo 



El navegante tomÁ^ sus banderas en la popa les indicÁ^ a los otros 
que se dirigieran a la isla de los heitt. Los otros captan el 
mensaje, bajan las cometas y cambian rumbo a la isla de los 
heitt . 

**-En la isla de los heitt** 

Heather se encontraba fuera de su casa alimentando a Spout con su 
dieta de piernas de pollo, sabÁ-a que hoy llegarÁ-a Grog y debÁ-an 
estar preparados, luego llega su padre. 

"entonces Heather Á¿estÁ¡s lista?" á€"dijo Connor 

"claro que lo estoy pa, estoy mÁ¡s que lista, ganarÁ© esto e IrÁ© a 
esa carrera" á€"dijo Heather decidida 

"Á¡BARCOS A LA VISTA!" a€"gritÁ3 alguien 

"debe ser Á©1, vamos" á€"dijo Heather subiendo ella y su padre en 
Spout y todos alzan vuelo al muelle 

Cuando llegaron vieron a los otros 3 jinetes de su isla ya ahÁ-, asÁ- 
que fue con ellos. 

"miren quien es, la chica caldero, Á¿QuÁ© cuentas Heather?" á€"dijo 
el chico del nadder 

"ja ja ja que gracioso deberÁ-as ser comediante" á€"dijo Heather 
sarcÁ ¡ st lea 

El barco de Grog ya habÁ-a arribado en el muelle de la isla, Á©1, Bri 
y el cremallerus bajan del barco y los recibe el jefe. 

"hola seÁlor, seÁlorita y dragÁ^n, bienvenidos a nuestra isla, yo soy 
el jefe de esta tribu, Baldur el negociante" á€"se presentÁ^ el 
jefe 

"soy Grog Jablowsky, ella es mi hija Bri y Á©1 es nuestro cremallerus 
Elame y Spark" á€"se presentÁ^ Grog- "como sabrÁ¡n estoy aquÁ- para 
evaluar a los 5 mejores jinetes de esta isla para la carrera de 
dragones " 

"pues resulta que solo tenemos 4 jinetes aquÁ-" á€"dijo Baldur 
seÁlalando a Heather y los chicos con sus dragones 

"pues igual debemos evaluarlos" á€"dijo Grog- "jinetes vengan 
aquÁ-" 

Los chicos y Heather fueron con Grog seguidos por sus 
dragones . 

"quiero que se presenten y presenten a sus dragones" á€"dijo 
Grog 

"mi nombre es Brutus seÁlor y Á©1 es mi dragÁ^n Hammer el gronckle" 
á€"se presentÁ^ 1 y tambiÁ©n a su dragÁ^n 

"gronckle, dragÁ^n clase piedra, mandÁ-bula 8, poder de fuego 14, 
armadura 20 y velocidad 4, un dragÁ^n muy fuerte" á€"dijo Grog 
evaluando a Hammer 



"yo soy Sander seÁ±or y Á©1 es mi dragÁ^n Blade el nadder" á€"se 
presentÁ^ el otro y tambiÁ©n a su dragÁ^n 

"mortÁ-fero nadder, dragÁ^n clase afilada, mandÁ-bula 5, poder de 
fuego 18, armadura 16 y velocidad 8, que ejemplar tan increÁ-ble" 
á€"dijo Grog evaluando a Blade 

"yo soy Adam seÁlor y Á©1 es mi dragÁ^n Magma el pesadilla 
monstruosa" á€"se presentÁ^ el otro y tambiÁ©n a su 
dragÁ^ n 

"pesadilla monstruosa, dragÁ^n clase fogonero, mandÁ-bula 6, poder de 
fuego 15, armadura 12 y velocidad 16, una de las especies mÁ¡s 
poderosas que he visto" á€"dijo Grog evaluando a Magma 

Heather fue la Á°ltima en acercarse. 

"y yo soy Heather seÁlor y Á©1 es mi dragÁ^n Spout el caldero" á€" se 
presentÁ^ ella y tambiÁ©n a su dragÁ^n 

"wow, caldero, dragÁ^n clase marejada, mandÁ-bula 4, poder de fuego 
14, armadura 6 y velocidad 6 y 15 bajo el agua, niÁla debiste 
batallar tanto para entrenar y domesticar a un dragÁ^n de este tipo, 
ya que es 1 de los mÁ¡s salvajes que hay" á€"dijo Grog evaluando a 
Spout 

"de hecho cuando lo conocÁ- no era salvaje no me hizo nada" á€"dijo 
Heather 

"Á¿de veras? Á¿y dÁ^nde y cÁ^mo se conocieron?" á€"preguntÁ^ 

Grog 

"en un lago el cual yo soy la Á°nica que sabe dÁ^nde se localiza y me 
estaba dando un baÁlo cuando lo vi" á€"dijo Heather- "creÁ- que me 
atacarÁ-a pero no lo hizo" 

"Á¿estabas mojada?" á€"preguntÁ^ Grog y ella asiente- "ya veo asÁ- se 
entrenan, cubriendo tu cuerpo con agua, eso les recuerda al ocÁ©ano 
que es su habitad natural, increÁ-ble, al parecer son muy 
nostÁjlgicos y sentimentales tratÁ¡ndose de su hogar" á€"dijo- "bueno 
vayamos al grano, los voy a evaluar a los 4 para ver quien 
representarÁ ¡ a su isla en la carrera" á€"subiÁ^ en Spark y Fíame, 
alzan vuelo y con el altavoz les dice a su gente- "atenciÁ^n seÁlores 
vuelvan a ponerse en formaciÁ^n" 

Los 30 barcos se movieron y se acomodaron en el mismo orden que en la 
isla de los berserkers . El cremallerus aterriza y Grog va con los 
jinetes . 

"bien, les explicarÁ© lo que harÁ¡n, 1ro, van a cruzar por esas 
porterÁ-as en vertical por las verdes y horizontal por las pÁ°rpuras, 
2do van a cruzar en zigzag por esos mÁ¡stiles, 3ro, van a maniobrar 
por ese campo de tiro para disparar a las dianas las cuales estÁ¡n 
pintadas de ambos lados, deben darle al lado verde y no al pÁ°rpura, 
y 4to, van a pasar por esa porterÁ-a al final, dar un medio looping 
de 15m y volverÁ¡n aquÁ-, el que lo logre en el mejor tiempo y sin 
ningÁ°n error representarÁ; a su isla en la carrera de dragones" 

Los 4 jinetes de los heitt suben a sus dragones y Grog sube al suyo y 



alzan vuelo. 


"Ájjnetes, saldrÁ¡n de 1 en 1 en el mismo orden en el que se 
presentaron, cuando diga "fuera" saldrÁ¡n!" á€"les dijo Grog en el 
aire a Heather y los otros con el altavoz y luego va con los demÁ¡s- 

"Á ¡ bienvenidos tribu heitt a estas preliminares para ver que jinete 

calificarÁ; para la carrera y tener la oportunidad de ganar 
100,000,000 de coronas para gastar en lo que quiera! Á¡su tiempo 
serÁ¡ medido por mi hija Bri!Á¡muy bien el 1ro serÁ¡ Brutus, 
preparado, listoá€| FUERA!" 

Tras oÁ-r la seÁlal Hammer y Brutus alzaron vuelo e iniciaron el 
circuito . 

"Á¡y salieron, Brutus y Hammer inician el circuito con una entrada 
algo atrasada! Á¡ inician cruzando las porterÁ-as, la Ira es pÁ°rpura 

y la cruzan en horizontal, la 2da es verde y la pasan en vertical que 

buenos son!" á€"Brutus y Hammer realizan el mismo orden que Dagur y 
Torunn cruzaron- "Á¡ jinete y dragÁ^n se aproximan a los postes 
formados listos para el zigzag!" á€"los ve aproximarse y como 
zigzaguean- "Á¡wow el gronckle se mueve rotando poniÁ©ndose en 
vertical y horizontal dando medias vueltas y logran pasar! Á¡ ahora se 
dirigen al campo de tiro, veamos cÁ^mo les va!" á€"ve como Brutus y 
Hammer se acercan al campo de tiro y empiezan a disparar y maniobrar- 
"Ájtienen un buen inicio y avanzan con cuidado para disparar a los 
blancos y OH NO, le dieron a 1 equivocado, siento decirlo pero Brutus 
y Hammer quedan descalif icados ! " 

Ambos indignados abandonan el circuito y regresan al 
muelle . 

"Ájbueno ahora es el turno de Sander y su nadder Blade!" á€"dijo Grog 
y ambos se preparan- "Á¡ok Sander preparado, listoá€| FUERA!" 

Tras oÁ-r la seÁlal Blade y Sander alzaron vuelo e iniciaron el 
circuito . 

"Á¡y salieron, Sander y Blade inician el circuito con una entrada muy 
apresurada como diciendo "oigan despacio que voy deprisa"! Á¡ inician 
cruzando las porterÁ-as, la Ira es pÁ°rpura y la cruzan en 
horizontal, la 2da es verde y la pasan en vertical que buenos son!" 
á€"Sander y Blade realizan el mismo orden que anteriormente se usÁ^- 
"Á¡ jinete y dragÁ^n se aproximan a los postes formados listos para el 
zigzag!" á€"los ve aproximarse y como zigzaguean- "Á¡gue maniobra el 
nadder vuela en vertical cruzando por los postes en un zigzag 
perfecto! Á¡ ahora se dirigen al campo de tiro, veamos cÁ^mo les va!" 
á€"ve como Sander y Blade se acercan al campo de tiro y empiezan a 
disparar y maniobrar- "Á¡aguÁ- fue donde Brutus y Hammer fueron 
descalif icados , veamos si es el mismo destino para estos 2!" á€"ve 
que a Blade le quedaban unas pocas y se pone en medio de estas- 
"Á¡algo me dice que esa es una estrategia y OHH lanzÁ^ espinas a las 
dianas dÁ¡ndoles a todas, ese jinete y su dragÁ^n sÁ- que son listos! 
Á¡ ahora pasan por la Á°ltima porterÁ-a y se preparan para el medio 
looping, pasan, el dragÁ^n se eleva mÁ¡s y mÁ¡s y mÁ¡s, ahora gira 
quedando de cabeza, vuelve a nivelarse y regresan! Á¡woo, eso sÁ- 
estuvo bueno, ahora es el turno de Adam y su dragÁ^n Magma!" 

Adam sube en Magma y se preparan. 

"Á¡ok Adam preparado, listoá€| FUERA!" á€"gritÁ^ Grog desde su 



altavoz 


Tras oÁ-r la seÁlal Magma y Adam alzaron vuelo e iniciaron el 
circuito . 

"Á¡y salieron, Adam y Magma inician el circuito con una entrada muy 
decente! Á¡ inician cruzando las porterÁ-as, la Ira es pÁ°rpura y la 
cruzan en horizontal, la 2da es verde y la pasan en vertical que 
buenos son!" á€"Adam y Magma realizan el mismo orden que 
anteriormente se usÁ^- "Á¡ jinete y dragÁ^n se aproximan a los postes 
formados listos para el zigzag!" á€"los ve aproximarse y como 
zigzaguean- "Á¡que maniobra el pesadilla monstruosa cruza con las 
alas semi-cerradas por los postes en un zigzag perfecto! Á¡ ahora se 
dirigen al campo de tiro, veamos cÁ^mo les va!" ve como Adam y Magma 
se acercan al campo de tiro y empiezan a disparar y maniobrar- "Á¡el 
pesadilla monstruosa pasa con buenas maniobras por esa zona, es 
increÁ-ble destruye toda diana a su paso y sin piedad, un tirador 
nato con un buen jinete! Á¡ ahora pasan por la Á°ltima porterÁ-a y se 
preparan para el medio looping, pasan, el dragÁ^n se eleva mÁ¡s y 
mÁ¡s y mÁ¡s, ahora gira quedando de cabeza, vuelve a nivelarse y 
regresan! Á¡woo, este dragÁ^n de seguro ganarÁ-a guerras y por 
Á°ltimo es el turno de Heather y su dragÁ^n Spout ! " 

Heather sube en Spout y se preparan. 

"Ájbarcos Á¡branse un poco para que el dragÁ^n entre!" á€"dijo Grog y 
todos se abren mÁ¡s- "Á¡ escucha Heather eso te aumentarÁ; el tiempo, 
pero Bri dividirÁ; el tiempo a la mitad y ese serÁ¡ tu resultado!" 
á€"le dijo a Heather y ella asiente- "Á¡ok Heather preparada, 
listaá€| FUERA!" á€"gritÁ^ Grog desde su altavoz 

Tras oÁ-r la seÁlal Spout y Heather alzaron vuelo e iniciaron el 
circuito . 

"Á¡y salieron, Heather y Spout inician el circuito con una entrada 
muy elegante! Á¡ inician cruzando las porterÁ-as, la Ira es pÁ°rpura y 
la cruzan en horizontal, la 2da es verde y la pasan en vertical que 
buenos son!" á€" Heather y Spout realizan el mismo orden que 
anteriormente se usÁ^- "Á¡ jinete y dragÁ^n se aproximan a los postes 
formados listos para el zigzag!" á€"los ve aproximarse y como 
zigzaguean- "Á¡que maniobra el caldero cruza en vertical por los 
postes en un zigzag perfecto! Á¡ ahora se dirigen al campo de tiro, 
veamos cÁ^mo les va!" ve como Heather y Spout se acercan al campo de 
tiro y empiezan a disparar y maniobrar- "Á¡el caldero pasa con buenas 
maniobras por esa zona, es increÁ-ble destruye toda diana con 
perfectos tiros de agua hirviendo, un tirador nato con una jinete 
inteligente! Á¡ ahora pasan por la Á°ltima porterÁ-a y se preparan 
para el medio looping, pasan, el dragÁ^n se eleva mÁ¡s y mÁ¡s y mÁ¡s, 
ahora gira quedando de cabeza, vuelve a nivelarse y regresan! Á¡woo, 
eso sÁ- estuvo bueno y su tiempo fueá€ | !" á€"dijo seÁlalando a 
Bri 

Ella ve el reloj el cual tenÁ-a nÁ°meros pintados, habÁ-a marcado el 
tiempo cuando todos acabaron y dijo- "Sander logrÁ^ 4:21min, Adam 
3:57min y Heatherá€ | 6.08min, eso dividido a la mitad esá€ | " á€"dijo 

haciendo los cÁ¡lculos- "3:04min" 

"Á ¡ felicidades Heather, representarÁ ¡ s a tu isla en la carrera!" 
á€"dijo Grog y aterriza a su dragÁ^n- "es hora de irnos Bri, hay mÁ¡s 
islas que ver" 



Bri toma sus cosas, suben al barco y se van. 

"felicidades hija" á€"felicitÁ^ Connor a Heather 

"en su cara losers" á€"dijo Heather a los chicos haciendo una "L" con 
sus dedos en su frente 

Los chicos no dijeron nada y se fueron haciendo pucheros por haber 
perdido . 

**-En el barco de Grog** 

"Á¿cuÁ¡l es nuestro prÁ^ximo destino?" á€"preguntÁ^ Grog 
"la isla de los bog-burglars " á€"dijo el navegante 
"pues a toda velocidad" á€"dijo Grog 

El navegante ordenÁ^ acelerar la velocidad y todos lanzaron las 
cometas para acelerar con el viento caliente. 

**-l semana despuÁOs** 

En ese tiempo ya habÁ-an visto 13 islas y seleccionado a los 
corredores, quedaban 3 islas por ver. El navegante divisÁ^ otra isla 
y fue con Grog. 

"seÁlor, diviso una isla a estribor, segÁ°n las coordenadas es la 
isla de los marginados, nuestro prÁ^ximo destino" á€"dijo el 
navegante 

"avisa a los otros, iremos a la isla" á€"dijo Grog 

El navegante tomÁ^ sus banderas, avisÁ^ y todos se dirigieron a la 
isla . 

**-En la isla de los marginados** 

Alvin estaba escondiendo a todos los dragones menos al suyo y al de 
Salvaje, para hacerle creer a Grog que solo eran Á©1 y Salvaje. 

"oye Alvin, he notado algo Á¿DÁ^nde estÁ¡ Zack?" á€"preguntÁ^ Salvaje 
preguntando por el hijo de su jefe 

"estÁ¡ afilando las armas" á€"dijo Alvin sonando serio como 
siempre 

"pero las armas son pesadas, hasta para el joven" á€"dijo 
Salvaje 

"Á¿y? considerÁ© eso que dijo Mildew, si necesito un heredero, pero 
el chico en si no se ve digno" á€"dijo Alvin- "es hora de que ese 
nlÁlo se haga hombre, luego de eso le pedÁ- que llevara la comida al 
refugio, limpie la arena, remueva las rocas y limpie la heces de 
dragÁ^ n" 

"oye eso es mucho trabajo para un joven, tanto trabajo duro lo 
matarÁ;" á€"dijo Salvaje 



"ya sabes lo que dicen lo que no te mata te hace mÁ¡s fuerte" á€"dijo 
Alvin sin importarle si es cierto lo que Salvaje dice que tanto 
trabajo podrÁ-a matar a su propio hijo 

"hay veces que no te entiendo Alvin" á€"dijo Salvaje 

"Alvin, unos barcos se acercan, deben ser Grog y su gente" á€"dijo un 
marginado llegando con el par 

Alvin y Salvaje montaron a sus dragones y llegaron al muelle donde 
reciÁ©n arribaban Grog y su equipo. 

"sean bienvenidos seÁlores de la carrera, soy Alvin el traidor, jefe 
de esta tribu y estÁ¡n en la isla de los marginados" á€"dijo Alvin 
queriendo sonar amable para quedar bien con Grog 

"pues hola, yo soy Grog Jablowsky el creador de la carrera de 
dragones, y ellos son mi hija Bri y nuestro cremallerus Spark y 
Fíame" á€"dijo Grog presentando a la familia- "vine aquÁ- a hacer 
unas pruebas de selecclÁ^n, para elegir de los 5 mejores jinetes de 
esta isla al que representarÁ ¡ a los marginados en la 
carrera" 

"Á¿jinetes? Pues jinetes solo Salvaje y yo" á€"mintiÁ^ Alvin 

"Á¿de veras? Pues aun asÁ- debemos hacer la prueba de selecclÁ^n para 
saber quiÁ©n de los 2 representarÁ; a los marginados" á€"dijo Grog- 
"antes quiero que se presenten y a sus dragones" 

Alvin sallÁ^ 1ro- "soy Alvin el traidor y Á©1 es mi dragÁ^n Spike" 
á€"dijo presentÁ ¡ ndose y a su muerte susurrante 

"muerte susurrante, dragÁ^n clase piedra, mandÁ-bula 11, poder de 
fuego 10, armadura 20 y velocidad 8, 1 de los mÁ;s peligrosos del 
mundo" á€"dijo Grog evaluando a Spike 

Salvaje se acerca- "yo soy Salvaje, y Á©1 es Á*cido mi dragÁ^n" á€"se 
presentÁ^ 

"metamÁ^ rf ala, dragÁ^n clase misterio, mandÁ-bula 2, poder de fuego 
12, armadura 1 y velocidad 14, se puede ver dÁ©bil pero es letal este 
dragÁ^n" á€"dijo Grog evaluando a Á*cido- "bueno iniciemos con 
esto" 

Grog abordÁ^ a su dragÁ^n y con su altavoz dice: 

"Ájbueno como lo practicamos gente!" á€"dijo Grog, su tribu se 
acomodÁ^ como siempre preparando el circuito para la prueba de 
selecclÁ^n, luego aterriza- "bien, les explicarÁ© lo que harÁ;n, 1ro, 
van a cruzar por esas porterÁ-as en vertical por las verdes y 
horizontal por las pÁ°rpuras, 2do van a cruzar en zigzag por esos 
mÁjstiles, 3ro, van a maniobrar por ese campo de tiro para disparar a 
las dianas las cuales estÁ;n pintadas de ambos lados, deben darle al 
lado verde y no al pÁ°rpura, y 4to, van a pasar por esa porterÁ-a al 
final, dar un medio looping de 15m y volverÁ;n aquÁ-, el que lo logre 
en el mejor tiempo y sin ningÁ°n error representarÁ; a su isla en la 
carrera de dragones" 

Ambos suben a sus dragones y Grog sube al suyo y alzan 
vuelo . 



"Ájjnetes, saldrÁ¡n de 1 en 1 en el mismo orden en el que se 
presentaron, cuando diga "fuera" saldrÁ¡n!" á€"les dijo Grog en el 
aire a Alvin y Salvaje y luego va con los demÁ¡s- "Á ¡ bienvenidos 
tribu de los marginados a estas preliminares para ver que jinete 
calificarÁ; para la carrera y tener la oportunidad de ganar 
100,000,000 de coronas para gastar en lo que quiera! Á¡su tiempo 
serÁ¡ medido por mi hija Bri!Á¡muy bien el 1ro serÁ¡ Alvin el 
traidor, preparado, listoá€| FUERA!" 

Tras oÁ-r la seÁial Spike y Alvin alzaron vuelo. 

"hazlo bien o te mato y te diseco" á€"dijo Alvin al oÁ-do a Spike e 
inician el circuito 

"Á¡y salieron, Alvin y Spike inician el circuito con una entrada muy 
forzosa! Á¡ inician cruzando las porterÁ-as, la Ira es pÁ°rpura y la 
cruzan en horizontal, la 2da es verde y la pasan en vertical, lo 
hacen un poco lento pero bien!" á€"Alvin y Spike realizan el mismo 
orden que anteriormente se usÁ^- "Á¡ jinete y dragÁ^n se aproximan a 
los postes formados listos para el zigzag!" á€"los ve aproximarse y 
como zigzaguean- "Á¡que maniobra el muerte susurrante cruza con las 
alas en vertical por los postes en un zigzag perfecto! Á¡ ahora se 
dirigen al campo de tiro, veamos cÁ^mo les va!" -ve como Alvin y 
Spike se acercan al campo de tiro y empiezan a disparar y maniobrar- 
"Á¡el muerte susurrante pasa con maniobras un poco oxidadas pero 
sirven, es increÁ-ble destruye toda diana a su paso y sin piedad y 
las que pasa les dispara espinas, un tirador novato con un jinete 
algo principiante! Á¡ ahora pasan por la Á°ltima porterÁ-a y se 
preparan para el medio looping, pasan, el dragÁ^n se eleva mÁ¡s y 
mÁ¡s y mÁ¡s, ahora gira quedando de cabeza, vuelve a nivelarse y 
regresan! Á¡woo, este dragÁ^n con esfuerzos ganarÁ-a la carrera y por 
Á°ltimo es el turno de Salvaje y su dragÁ^n Á*cido!" 

Alvin toma a Salvaje del cuello- "recuerda, pierde esto o lo 
lamentarÁ¡s" á€"le susurrÁ^ de manera amenazante 

Salvaje tras ser advertido sube en Á*cido. 

"Á¡ok Salvaje preparado, listoá€| FUERA!" á€"gritÁ^ Grog desde su 
altavoz 

Tras oÁ-r la seÁial Á*cido y Salvaje alzaron vuelo e iniciaron el 
circuito . 

"Á¡y salieron. Salvaje y Á*cido inician el circuito con una entrada 
muy elegante! Á¡ inician cruzando las porterÁ-as, la Ira es pÁ°rpura y 
la cruzan en horizontal, la 2da es verde y la pasan en vertical que 
buenos son!" á€" Salvaje y Á*cido realizan el mismo orden que 
anteriormente se usÁ^- "Á¡ jinete y dragÁ^n se aproximan a los postes 
formados listos para el zigzag!" á€"los ve aproximarse y como 
zigzaguean- "Á¡que maniobra el metamÁ^rfala cruza OHH, se estrellÁ^ 
contra el Á°ltimo poste! Á¡eso lo descalifica! Á¡woo, eso sÁ- estuvo 
bueno y su tiempo fueá€ | !" á€"dijo seÁialando a Bri 

Ella ve el reloj el cual tenÁ-a el tiempo de Alvin marcado- "Alvin el 
traidor logrÁ^ 4:17min" á€"dijo haciendo los cÁ¡lculos 

"Á¡eso le basta para calificar! Á ¡ felicidades Alvin el traidor, 
representarÁ ¡ s a tu isla en la carrera!" á€"dijo Grog y aterriza a su 



dragÁ^n- "la familia viaja gratis, Á¿tienes familia?" 

Alvin recordÁ^ a Zack- "no" á€"dijo mintiendo 

De repente oyen un ruido y todos ven al joven Zack quien se habÁ-a 
caÁ-do con todas las armas tiradas, algunos se rÁ-en de 

Á©1 . 

"Á¡ oigan, no se rÁ-an de Á©1 ! " á€"dijo Grog con su altavoz- "Á¡es 
solo un chico como para poder con todo eso!" 

"lo mismo le dije a papÁ¡" á€"dijo Zack levantÁ ¡ ndose y limpiÁ¡ndose 
la tierra 

"Á¿quiÁ©n es tu padre?" á€"preguntÁ^ Grog 

Zack seÁialÁ^ a Alvin, lo que hizo que Grog lo viera enojado. 

"Á¿con que no tienes hijo?" á€"dijo Á©1 con brazos cruzados 
"bueno verÁ¡á€| yo" á€"intentÁ^ escudarse Alvin 

"quiero verte con ese chico a tu lado todo el tiempo el dÁ-a de la 
carrera, si no lo veo te descalifico" á€"dijo y va con su hija- "es 
hora de irnos Bri, hay mÁ¡s islas que ver" 

Bri toma sus cosas, suben al barco y se van. Al irse Alvin toma a 
Zack de la nuca de su camisa y lo eleva a su altura. 

"mira lo que hiciste chico malcriado ahora deberÁ© soportarte estos 
dÁ-as de la carrera" á€"dijo enojado 

"Á¿y de quiÁ©n fue la culpa? Si le hubieras dicho que tenÁ-as un hijo 
pero se enfermÁ^ no habrÁ-a dicho nada" á€"dijo Zack intentando 
defenderse 

"empaca lo que puedas ya que vendrÁ¡s con nosotros" á€"dijo para 
luego tirarlo al suelo e irse 

"Á¿estÁ¡s bien Zack?" á€"preguntÁ^ Salvaje levantando al chico 
manco 

"si estoy bien" á€"dijo acomodando su prÁ^tesis que se soltÁ^ al caer 
y moviÁ©ndola asegurÁ ¡ ndose de que no haya roto- "siendo mi padre 
deberÁ-a ser bueno conmigo" 

"bueno es Alvin eso se espera de Á©1" á€"dijo Salvaje- "bueno te veo 
despuÁ©s" á€"dijo montando a su dragÁ^n y yÁ©ndose 

**-En el barco de Grog** 

"Á¿cuÁ¡l es nuestro prÁ^ximo destino?" á€"preguntÁ^ Grog 
"la isla de los histÁ©ricos" á€"dijo el navegante 
"pues a toda velocidad" á€"dijo Grog 

El navegante ordenÁ^ acelerar la velocidad y todos lanzaron las 
cometas para acelerar con el viento caliente. 



**-Al dÁ-a siguiente** 

En ese tiempo ya habÁ-an visto 15 islas, solo les faltaba una mÁ¡s y 
ya. El navegante divisÁ^ otra isla y fue con Grog. 

"seÁ±or, diviso una isla a estribor, segÁ°n las coordenadas es la 
isla de los gamberros peludos, nuestro prÁ^ximo destino" á€"dijo el 
navegante 

"avisa a los otros, iremos a la isla" á€"dijo Grog 

El navegante tomÁ^ sus banderas, avisÁ^ y todos se dirigieron a la 
isla . 

**-En Berk** 

Durante ese plazo de tiempo pasaron muchas cosas en Berk. Aparecieron 
3 pequeÁfos trueno tambores que llamaron Bing Bang y Boom y Estoico 
dejÁ^ a Tornado con ellos en la isla dragÁ^n (episodio "Bing Bang 
Boom"), fue cumpleaÁfos de Astrid, Hipo le regalÁ^ unas hombreras que 
Á©1 hizo y pinto que parecÁ-an cabezas de nadder (solo la parte 
superior de la cabeza) y sus padres ropa nueva, los gemelos siguieron 
con sus pleitos y BocÁ^n encontrÁ^ 2 nuevos dragones, un rumblehorn y 
un hotburple que se dedicÁ^ a entrenar con Estoico que bautizaron 
GruÁ±Á^n (el hotburple, el de BocÁ^n) y RompecrÁ ¡ neos (el rumblehorn, 
el de Estoico) , ahora BocÁ^n entrena 2 dragones (GruÁ±Á^n y Skulley 
el rompehuesos) . PatÁ¡n estaba alimentando a DientepÁ°a con mÁ¡s de 
ese alimento especial con Gustavo Larson (el niÁ±o de la serie que lo 
admira) y PÁ°aDiente (el dragÁ^n que encontrÁ^ Gustavo en el episodio 
"cosas de vuelo"). ****** 

"come mÁ¡s amigo, esa medalla debe ser mÁ-a" á€"dijo PatÁ¡n dÁ¡ndole 
mÁ¡s alimento especial- "Astrid con su dieta hizo que por un par de 
dÁ-as el nadder fuera el dragÁ^n mÁ¡s rÁ¡pido hasta que Hipo ajustÁ^ 
la cola de Chimuelo, pero con esto, el pesadilla monstruosa serÁ¡ el 
dragÁ^n mÁ¡s rÁ¡pido del mundo sin que nadie lo evite" 

"tÁ° puedes PatÁ¡n, PÁ°aDiente y yo te apoyaremos" á€"dijo Gustavo 
subiendo a su dragÁ^n- "vamos al muelle, vamos amigo" 

El dragÁ^n comenzÁ^ a moverse tercamente queriendo tirar a Gustavo 
mientras iban al muelle. 

Mientras PatÁ¡n alimentaba a DientepÁ°a, Hipo y Astrid se encontraban 
con sus dragones conversando en la entrada del gran salÁ^n. 

"en mi opiniÁ^n no importa quien logre calificar en las pruebas de 
selecciÁ^n, con que alguien gane esta carrera y traiga el dinero para 
reconstruir Berk me conformo" á€"dijo Hipo 

"tÁ° siempre de pacÁ-fico, deberÁ-as ser mÁ¡s competitivo, eso da 
energÁ-as" á€"dijo Astrid la cual usaba ropa nueva, una blusa roja 
sin mangas, con una capucha, una falda cafÁ©, un pantalÁ^n azul y 
botas cafÁ©s, la misma que usa en CEATD 2 mÁ¡s las hombreras que le 
regalÁ^ Hipo 

"la verdad yo no soy de los que toman todo como una competencia" 
á€"dijo Hipo 

"lo sÁ© lo has demostrado, por ejemplo cuando entrenamos a los 



terrores" á€"dijo Astrid recordando lo sucedido en el episodio "el 
mÁ ¡ s feo" 

"si recuerdo eso, ustedes siempre diciendo quien era mejor entrenando 
a los terrores sin hacerme caso" á€"dijo Hipo con cara de Á~'Á“' 

De repente llega Patapez con GorgontÁ°a. 

"oigan chicos ya llegÁ^ Grog, el vigilante detectÁ^ una flota de 
barcos desconocidos dirigiÁ©ndose al muelleá€| o lo que guedÁ^ de 
Á©1" á€"dijo para luego irse volando con su gronckle 

"ok, llegÁ^ el dÁ-a, terminemos con esto y veamos a quien eligen para 
competir" á€"dijo Astrid subiendo en TormÁ©ntula 

"ok, pero eso sÁ-, aunque no soy de los que compiten harÁ© mi 
esfuerzo" á€"dijo Hipo subiendo en Chimuelo 

"eso sonÁ^ a desafÁ-o, ademÁ¡s Á¿por guÁ© tanto esfuerzo?" 
á€"preguntÁ^ Astrid 

"me di cuenta que, como futuro jefe de la tribu, es mi deber velar 
por el bien de todos, y si esto es por tu bien y el de todos, bueno 
estÁ¡ bien" á€"dijo Hipo 

"ok seÁior futuro jefe, unas carreritas hacia el muelle" á€"dijo 
alzando vuelo y yÁ©ndose 

"tramposas/_tramposas_" á€"dijeron Hipo y Chimuelo en coro (aunque el 
de Chimuelo fue un gruÁiido en el POV de Hipo) y van volando al 
muelle 

Todos llegan al muelle a recibir al invitado. Grog, Bri y Spark y 
Fíame bajan del barco. 

"hola seÁior, jovencita, dragÁ^n, bienvenidos a Berk, yo soy Estoico 
el vasto, jefe de esta tribu" á€"dijo Estoico 

"soy Grog Jablowsky, el creador de la carrera de dragones, como 
sabrÁ¡n vine a evaluar a sus 5 mejores corredores para ver guien 
califica para la carrera" á€"dijo Grog 

"HIPO, ASTRID, PATAPEZ, PATÁ*N, BRUTACIO, BRUTILDA, VENGAN RÁ*PIDO 
CON SUS DRAGONES" á€"gritÁ^ Estoico y los jÁ^venes llegaron con 
ellos- "ellos son los mejores" 

"hola seÁiorita" á€"dijeron PatÁ¡n y Brutacio a Bri sonando como 
conquistadores pero de repente el cremallerus de Grog los lanza 
lejos 

"si quieren conservar su "hombrÁ-a" alÁ©jense de mi hija" á€"dijo 
Grog alertando a los 2 

"y de ese modo fue que fui al baile de la tribu con un perro" á€"dijo 
Bri harta de la actitud sobreprotectora de su padre- "mejor 
presÁ©ntense ante mi padre" 

PatÁ¡n fue el 1ro en pasar. 

"hola, soy PatÁ¡n, y Á©1 es mi dragÁ^n DientepÁ°a" á€"dijo PatÁ¡n 



presentÁ ¡ ndose 

"pesadilla monstruosa, dragÁ^n clase fogonero, mandÁ-bula 6, poder de 
fuego 15, armadura 12 y velocidad 16, una de las especies mÁ¡s 
poderosas que he visto" á€"dijo Grog evaluando a DientepÁ°a 

"yo soy Patapez, y ella es mi dragÁ^n GorgontÁ°a" á€"dijo 
Patapez 

"gronckle, dragÁ^n clase piedra, mandÁ-bula 8, poder de fuego 14, 
armadura 20 y velocidad 4, un dragÁ^n muy fuerte" á€"dijo Grog 
evaluando a GorgontÁ°a 

"somos Brutacio y Brutilda, este es nuestro dragÁ^n Barf y Belch" 
á€"dijo Brutacio 

"cremallerus espantosas, dragÁ^n clase espanto, mandÁ-bula 6, 3 por 
cabeza, poder de fuego 14, armadura 10 y velocidad 10, un dragÁ^n muy 
engaÁfoso" á€"dijo Grog evaluando a Barf y Belch 

"soy Astrid y ella es TormÁOntula" á€"dijo Astrid 

"mortÁ-fero nadder, dragÁ^n clase afilada, mandÁ-bula 5, poder de 
fuego 18, armadura 16 y velocidad 8, que ejemplar tan increÁ-ble" 
á€"dijo Grog evaluando a TormÁOntula 

El Á°ltimo en presentarse fue Hipo. 

"yo soy Hipo y Á©1 es mi dragÁ^n Chimuelo" á€"dijo Hipo 

"wow, furia nocturna, dragÁ^n clase embestida, mandÁ-bula 6, poder de 
fuego 14, armadura 18 y velocidad 20, 1 de los ejemplares mÁ¡s raros 
e increÁ-bles que he visto" á€"dijo Grog evaluando a Chimuelo- 
"niÁ±o, Á¿CÁ^mo lograste domarlo?" 

"bueno, una noche hubo un ataque de dragÁ^n, entre ellos iba un furia 
nocturna, decidido a ser el 1er vikingo en atraparlo fui a un risco 
con un artefacto que disparaba boleadoras y logrÁ© atraparlo, pero 
como siempre nadie me creyÁ^, asÁ- que decidÁ- ir por Á©1 por 
pruebas, pero al verlo tan asustado, me recordÁ^ a mÁ-, me apiadÁ© de 
Á©1 y lo liberÁ©, pero no podÁ-a irse, el ataque le quitÁ^ una parte 
de la cola" á€"dijo Hipo- "con el tiempo nos hicimos amigos, pero 
algo que dijo mi maestro me alterÁ^, dijo que un dragÁ^n derribado es 
un dragÁ^n muerto, al oÁ-r eso fui a la herrerÁ-a e hice una 
prÁ^tesis, al principio no funcionÁ^, pero al final hice un sistema 
de pedales con la cual yo controlaba la cola y asÁ- pudo volar de 
nuevo" 

"increÁ-ble, ok, ustedes son los 6 mejores jinetes de esta tribu con 
los 5 mejores dragones" á€"dijo Grog- "es hora de iniciar" á€"Grog 
alza vuelo en su dragÁ^n, toma su altavoz y dice- "Á¡bien equipo como 
lo practicamos, ahora!" 

Los barcos se forman de nuevo como lo habÁ-an ensayado y Grog 
aterriza . 

"wow, Á¿quÁ© es esto?" á€"dijo Hipo tomando el altavoz 

"es un artefacto que inventÁ©, sirve para amplificar el sonido y 
redirigirlo a donde apunta el cono pero el cuÁ¡druple de fuerte" 



á€"dijo Grog- "lo llamÁ© altavoz o megÁ¡fono" 

"IncreÁ-ble, Á¿y cÁ^mo lo fabricÁ^?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"golpee un trozo de metal hasta que tomÁ^ la forma de un cono sin la 
punta, luego soldÁ© el metal para que no se despertara un trozo de 
otro, luego le soldÁ© una vara de metal para sujetarlo de ahÁ-" 
á€"dijo Grog 

"IncreÁ-ble invento" á€"dijo Hipo devolviÁ©ndole el altavoz 

"bien, les explicarÁ© lo que harÁ¡n, 1ro, van a cruzar por esas 
porterÁ-as en vertical por las verdes y horizontal por las pÁ°rpuras, 
2do van a cruzar en zigzag por esos mÁ¡stiles, 3ro, van a maniobrar 
por ese campo de tiro para disparar a las dianas las cuales estÁ¡n 
pintadas de ambos lados, deben darle al lado verde y no al pÁ°rpura, 
y 4to, van a pasar por esa porterÁ-a al final, dar un medio looping 
de 15m y volverÁ¡n aquÁ-, el que lo logre en el mejor tiempo y sin 
ningÁ°n error representarÁ ¡ a su isla en la carrera de dragones" 

Los jÁ^venes vikingos suben a sus dragones y Grog sube al suyo y 
alzan vuelo. 

"Ájjnetes, saldrÁ¡n de 1 en 1 en el mismo orden en el que se 
presentaron, cuando diga "fuera" saldrÁ¡n!" á€"les dijo Grog en el 
aire a los chicos y luego va con los demÁ¡s- "Á ¡ bienvenidos tribu de 
los gamberros peludos a estas preliminares para ver que jinete 
calificarÁ; para la carrera y tener la oportunidad de ganar 
100,000,000 de coronas para gastar en lo que quiera! Á¡su tiempo 
serÁ¡ medido por mi hija Bri!Á¡muy bien el 1ro serÁ¡ PatÁ¡n, 
preparado, listoá€| FUERA!" 

Tras oÁ-r la seÁlal DintepÁ°a y PatÁ¡n alzaron vuelo. 

"voy a lograrlo, y al salir DientepÁ°a y yo lograremos 

calif icAAAAAAr " á€"dijo PatÁ¡n pero DientepÁ°a harto de tantas 

palabras se lanzÁ^ en vuelo 

"Á¡y salieron, PatÁ¡n y DientepÁ°a inician el circuito con una 
entrada muy rÁ¡pida! Á¡ inician cruzando las porterÁ-as, cruza muy 
rÁjpido pero sÁ© que cruzan en el orden correcto! Á¡miren grita de 
emoclÁ^ n ! " 

"Á¡que alguien me ayude!" á€"dijo PatÁ¡n acercÁ¡ndose al 
zigzag 

"Á¡ jinete y dragÁ^n se aproximan a los postes formados listos para el 
zigzag!" á€"los ve aproximarse y como zigzaguean- "Á¡el dragÁ^n cruza 
muy rÁjpido pero lo hace bien! Á¡ ahora se dirigen al campo de tiro, 
veamos cÁ^mo les va!" -ve como PatÁ¡n y DientepÁ°a se acercan al 
campo de tiro y empiezan a disparar y maniobrar- "Á¡el pesadilla 
monstruosa pasa muy rÁ¡pido sale del campo y entra de nuevo 
disparando pero lo hace muy rÁ¡pido, es IncreÁ-ble destruye toda 
diana a su paso y sin piedad, un sÁ°per dragÁ^n con buena velocidad! 
Á¡ ahora pasan por la Á°ltima porterÁ-a y se preparan para el medio 
looping, pasan, el dragÁ^n se eleva mÁ¡s y mÁ¡s y mÁ¡s, ahora gira 
quedando de cabeza, vuelve a nivelarse y regresan!" 

"Á¿estoy vivo? Á¡ estoy vivo!" á€"gritÁ^ PatÁ¡n y todos lo ven con 
mirada de "Á¿enserio? "- "pues claro que estoy" 



"Ájbuena prueba!" á€"dijo Grog- "_el dragÁ^n pasÁ^ muy rÁ¡pido, que 
raro, bueno debo seguir con esto_" á€"pensÁ^ Grog- "Á¡es el turno de 
Patapez y GorgontÁ°a!" 

Patapez sube en GorgontÁ°a y se preparan. 

"Á¡ok Patapez preparado, listoá€| FUERA!" á€"gritÁ^ Grog desde su 
altavoz 

Tras oÁ-r la seÁ±al GorgontÁ°a y Patapez alzaron vuelo e iniciaron el 
circuito . 

"Á¡y salieron, Patapez y GorgontÁ°a inician el circuito con una 
entrada algo lenta! Á¡ inician cruzando las porterÁ-as, la Ira es 
pÁ°rpura y la cruzan en horizontal, la 2da es verde y el dragÁ^n dio 
una vuelta en espiral pero cuenta iba en vertical al cruzarla, lo 
hacen un poco lento pero bien!" á€"Patapez y GorgontÁ°a pasan por el 
mismo orden anterior y ve que se acercan al zigzag- "Á¡ jinete y 
dragÁ^n se aproximan a los postes formados listos para el zigzag!" 
á€"los ve aproximarse y como zigzaguean- "Á¡el dragÁ^n cruza lento 
por los postes haciendo el zigzag lento! Á¡ ahora se dirigen al campo 
de tiro, veamos cÁ^mo les va!" á€"ve como se acercan al campo de tiro 
y empiezan- "Á¡el dragÁ^n avanza lento por el campo de tiro, se 
detiene y atacan, vuelven a avanzar, se detienen y vuelven a 
disparar! Á¡ahora acelera la velocidad, pasan por la Á°ltima 
porterÁ-a y se preparan para el medio looping, pasan, el dragÁ^n se 
eleva mÁ¡s y mÁ¡s y mÁ^s, ahora gira quedando de cabeza, vuelve a 
nivelarse y regresan! A¡muy lento pero fue cuidadoso! Á¡bueno es el 
turno de los gemelos ! " 

"yo voy 1ro" á€"dijo Brutacio 

"no, yo voy 1ro" á€"dijo Brutilda 

"chicos, les recuerdo queá€ | " á€"dijo Hipo con cara de Á~'Á“' 

Los gemelos entendieron (de milagro)- "oh si claro" á€"dijo Brutacio 
y ambos gemelos se dan el puÁ±o y suben a su dragÁ^n 

"Á ¡ preparados , listosá€| FUERA!" á€"gritÁ^ Grog 

Tras oÁ-r la seÁ±al el cremallerus y los gemelos alzaron vuelo e 
iniciaron . 

"Á¡y salieron, los gemelos inician el circuito muy rÁ¡pido! Á¡inician 
cruzando las porterÁ-as, pasan muy agitados, como si pelearan pero 
aun asÁ- pasan bien!" á€"los gemelos pasan por el mismo orden y se 
acercan al zigzag- "Á¡van acercÁ¡ndose al zigzag!" 

"vamos por izquierda" á€"dijo Brutacio moviendo la cabeza de 
Belch 

"no derecha" á€"dijo Brutilda moviendo la cabeza de Barf 
"no derecha" á€"dijo Brutacio moviendo a Belch 
"no izquierda" á€"dijo Brutilda moviendo a Barf 
Pero ya era tarde se estrellaron con el poste. 



"Á¡OHH, se estrellaron, eso los descalifica de la prueba!" á€"gritÁ^ 
Grog y ve a los gemelos irse mientras discutÁ-an- "Á¡bueno sigamos 
con esto, es el turno de Astrid y TormÁ©ntula ! " 

Astrid sube en TormÁ©ntula. 

"Astrid, suerte" á€"dijo Hipo 

"no la necesitarÁ©" á€"dijo Astrid 

"Á¡ Astrid, preparada, listaá€| FUERA!" á€"gritÁ^ Grog 

Tras oÁ-r la seÁlal TormÁ©ntula y Astrid alzan vuelo e inician. 

"Á¡y salieron, Astrid y TormÁ©ntula inician el circuito de manera muy 
elegante! Á¡ inician cruzando las porterÁ-as, cruzan rÁ¡pido la Ira 
que es pÁ°rpura en horizontal, la 2da en vertical, hace giros en 
espiral en cada pasada que talentos!" á€"las ve cruzar el mismo orden 
de siempre- "Á¡va acercÁ¡ndose a los postes de zigzag!" á€"Astrid y 
TormÁ©ntula van a los postes con una maniobra- "Á¡la nadder sortea 
cada poste en un zigzag perfecto! Á¡ ahora se dirigen al campo de 
tiro, veamos cÁ^mo les va!" á€"dijo Grog y las ve- "Á¡la nadder 
dispara fuego a los postes y a los que pasa les lanza espinas, solo 
queda una ! " 

"ya la vi" á€"dijo Astrid- "bueno nena, veamos si esto que nos 
enseÁlÁ^ PatÁ¡n si vale la pena" á€"dijo golpeando la nuca de 
TormÁ©ntula haciendo que esta lance una espina al blanco 

"Á¡OHH, no sabÁ-a que supiera eso, pero lo supo! Á¡pasan por la 
Á°itima porterÁ-a y se preparan para el medio looping, pasan, el 
dragÁ^n se eleva mÁ¡s y mÁ¡s y mÁ¡s, ahora gira quedando de cabeza, 
vuelve a nivelarse y regresan!" á€"gritÁ^ Grog 

"woo, si TormÁ©ntula" á€"gritÁ^ Astrid regresando 

"Á¡a eso llamo un buen vÁ-nculo! Á¡ ahora es el turno de Hipo y 
Chimuelo!" á€"gritÁ^ Grog 

"bueno creo que es hora de terminar con esto Á¿no amigo?" á€"dijo 
Hipo montando a Chimuelo 

"oye Hipo suerte, la necesitarÁ ¡ s " á€"dijo PatÁ¡n en burla 
"no le hagas caso, suerte" á€"dijo Astrid 

"Ájbueno Hipo, preparado, listoá€| Fueá€ | !" á€"iba a gritar pero Hipo 
lo detiene 

"Á¡espere Sr. Jablowsky, antes de iniciar, quiero preguntarle algo!" 
á€"dijo Hipo 

"Á¡ haber!" á€"gritÁ^ Á©1 

"Á¡Á¿reloj empieza a correr cuando Ud. dice "fuera"?! Á¡Á¿o cuando 
inicio el circuito?!" á€"preguntÁ^ Hipo 

"Á¡ inicia cuando tÁ° pasas por la Ira porterÁ-a que es cuando inicia 
el circuito!" á€"dijo Grog 



"Á¡ah ok ! " á€"dijo Hipo poniÁ©ndose su yelmo (recuerden que tiene el 
uniforme que usa en CEATD 2, pero sigue viÁ©ndose como el Hipo de la 
Ira pelÁ-cula) 

"Ájok, FUERA!" a€"gritÁ3 Grog 

Tras oÁ-r la seÁial Chimuelo e Hipo alzan vuelo pero en vez de 
iniciar el circuito se elevan al cielo. 

"Á¡y salieron, pero no iniciaron se elevan al cielo! Á¡Á¿QuÁ© 
planean?!" á€"dijo Grog al verlos 

Chimuelo e Hipo seguÁ-an elevÁ¡ndose hasta ya no verse mÁ¡s. 

"ahora si amigo, Á¡vamos!" á€"dijo Hipo y ambos empiezan a caer en 
caÁ-da libre 

"Á¡aÁ°n no aparecen, creo que fueron a dar una vuelta antes de UN 
MOMENTO AHÁ* VIENEN!" á€"gritÁ^ Grog al verlos caer- "Á¡al parecer 
planearon eso!" 

Hipo y Chimuelo seguÁ-an cayendo, aumentando la velocidad con la 
caÁ-da, al estar a unos metros del suelo Hipo mueve el estribo 
haciendo que Chimuelo vuele directo al circuito, con la velocidad y 
agilidad de Chimuelo y los pedales se movÁ-a rÁ¡pido por las 
porterÁ-as . 

"Á¡ cruza por las porterÁ-as con velocidad, agilidad y destreza, se 
ven increÁ-bles ! " á€"gritÁ^ Grog- "Á¡ ahora se dirigen a los postes de 
zigzag! Á¡veamos cÁ^mo les va!" 

"ok Chimuelo como lo hicimos en el bosque AHORA" á€"dijo Hipo 
ajustando la cola para que Chimuelo volara solo 

"Á ¡ increÁ-ble maniobra, el furia nocturna cruza el zigzag con 
velocidad pero con cuidado a la vez aleteando para virar! Á¡ ahora se 
dirigen al campo de tiro, si lograron impresionarme con eso veamos 
con esto!" á€"GritÁ^ Grog 

"ahora Chimuelo disparo mÁ°ltiple" á€"dijo Hipo 

Chimuelo gira en espiral disparando a la vez 3 bolas de plasma que le 
dan a 3 dianas. 

"ahora Chimuelo a maniobrar" á€"dijo Hipo 

Chimuelo empieza a volar y disparar por las dianas, pasando de largo 
los lados equivocados, los deja al final, volviÁ^ a maniobrar. 

"Á¡el furia nocturna usa una tÁ©cnica antigua pero eficaz! Á¡van 
saliendo pero les faltÁ^ una si no le dan estÁ¡n descalif loados ! " 
-dijo Grog 

"eso es lo que cree, es hora de probar este nuevo invento" á€"dijo 
Hipo tomando su escudo, una flecha de su carcaj, activa la ballesta, 
voltea para atrÁ¡s y dispara la flecha a la diana y explota al 
impacto 

"Á¡OHH no la olvidÁ^ ! " á€"gritÁ^ Grog 



"Á¡oye eso no se vale descalifÁ-quelo ! " á€"dijo PatÁ¡n, luego Astrid 
lo golpea 

"Á¡le dio, eso cuenta!" á€"gritÁ^ Grog y luego regresa con Hipo- 
"Á¡ ahora hacen el medio looping, el dragÁ^n se eleva mÁ¡s, mÁ¡s y 
mÁ¡s, se nivela y regresa! Á¡woo eso si es volar! Á¡ahora Bri, 

Á¿cuÁ¡l fue su tiempo?!" 

Bri hizo los cÁjlculos- "PatÁ¡n logrÁ^ extraÁlamente 2:01min" 
á€"di jo 

"woo, PatÁ¡n, PatÁ¡n oy oy oy" á€"gritÁ^ PatÁ¡n 

Bri lo mirÁ^ con cara de "Patapez iogrÁ^á€| Á¿6:57min?" á€"dijo 

ella 

"si, nuevo rÁ©cord personal" á€"dijo Patapez acariciando a 
GorgontÁ°a 

"oye amigo, hemos evaluado a 5 gronckles en 5 diferentes islas y 
todos esos lograron alrededor de 3min, y 1 de esos 5 logrÁ^ calificar 
para la carrera" á€"dijo Bri 

"es que ellos si saben entrenar a sus dragones" á€"dijo PatÁ¡n en 
burla y Patapez lo mira enojado 

"YA YA tranquilos, los gemelos fueron descalif loados , Astrid hizo 
2:14min" á€"dijo Bri 

"bueno eso es algo" á€"dijo Astrid 

"si, pero no comparado con mi tiempo" á€"dijo PatÁ¡n y Astrid lo 
volvlÁ^ a golpear 

"bueno ya, y por Á°ltimo Hipo logrÁ^, pausa dramÁ ¡ t icaá€ | " á€"dijo 
dejando a todos con la duda- "á€| 2:03min" 

"Ájpues felicidades PatÁ¡n, representarÁ ¡ s a tu isla en la carrera!" 
á€"gritÁ^ Grog y luego aterriza 

"Á¡si woo, eso, PatÁ¡n, PatÁ¡n oy oy oy ! " á€"gritÁ2 
PatÁ ¡ n 

"felicidades PatÁ¡n, lo hiciste bien, me venciste por 2seg" á€"dijo 
Hipo quitÁ¡ndose el yelmo y dÁ¡ndole la mano 

"si, diste buena pelea" á€"dijo PatÁ¡n acercando su mano, pero en vez 
de correspondería le pega a Hipo en la mano- "pero no el suficiente 
para vencerme" 

Fíame y Spark se acercaron a DientepÁ°a, lo olfatearon y empezaron a 
gruÁlir . 

"creo que a Fíame y Spark no les agrada tu dragÁ^n" á€"dijo Grog 

"es eso o detectaron algo inusual" á€"dijo Bri sospechando 

"Á¿cÁ^mo creen? No pasa nada, de seguro no le agrada, a DientepÁ°a 
tampoco le agrada" á€"dijo PatÁ¡n 



"bueno no nos quedaremos tanto, Bri recoge tus cosas nos vamos a 
preparar la carrera" á€"dijo Grog 

Bri recoge sus cosas, todos suben al barco y se van. 

"yo ganÁ©, soy el mejor jinete de Berk" á€"volviÁ^ a presumir 
PatÁ ¡ n 

"PatÁ¡n la verdad no me importa quien logrÁ^ calificar, lo que me 
importa es que alguien gane la carrera" á€"dijo Hipo 

"lo dices porque no ganaste" á€"dijo PatÁ¡n 

**-Con Grog y Bri** 

"bueno papÁ¡ ya tenemos a todos los corredores que representarÁ ¡ n las 
16 islas para la carrera" á€"dijo Bri 

"si hija, ahora lo mÁ¡s difÁ-cil viene, preparar la carrera" á€"dijo 
Grog- "A TODA VELOCIDAD" 

Los barcos lanzaron de nuevo las velas de aire caliente acelerando la 
velocidad para llegar rÁ¡pido a preparar la carrera. 

■jk" ■jk" ■jk" 


><p><strong>Explicaciones : <strong> 

*** Lo de las cometas es fÁ¡cil de explicar, el aire que estÁ¡ mÁ¡s 
arriba es aire caliente y se mueve mÁ¡s rÁ¡pido. Por eso las cometas 
grandes atadas a los barcos, para acelerar su velocidad. Pueden ver 
un ejemplo de esto en la pelÁ-cula "Viaje al centro de la tierra" con 
Brendan Eraser y Josh Hutcherson . * * 

**** Esos dragones que encontrÁ^ BocÁ^n son los que tienen Á©1 y 
Estoico en CEATD 2.** 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>AquÁ- acaba el episodio<strong> 
**Á¿QuÁ© pasarÁ; despuÁ©s?** 

**Á¿QuÁ© pasarÁ; en la carrera?** 

**Á¿QuiÁ©n ganarÁ; la carrera?** 

**Á¿dejarÁ© de hacer preguntas XD?** 

**Lo sabrÁ;n en el futuro** 

**Bueno bye dejen sus reviews** 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>Adelanto del prÁ^ximo cap:<strong> 

**Bri. **PatÁ;n fue descalificado. Hipo es el que 
calif lea . 



**Estoico. **No puedes correr hijo, te lo prohÁ-bo . 

**Astrid. **Iremos a la carrera, podemos inventar una 
cuartada . 

**Patapez. **IrÁ© con ustedes. 

**Gustave. **0 me llevan o le voy con el chisme al jefe. 

**Estoico. **Hipo, hay algo que debes saber. 

**Yo. **No se pierdan el prÁ^ximo cap. de CEATD : la carrera de 
dragones: **CapÁ-tulo 6: prohibiciÁ^ n, revelaciÁ^n y plan de 
fuga* * 

■jk" ■jk" ■jk" 

><pXstrong>Lamento haberme tardado tanto, es que tambiÁ©n soy autor 
en la comunidad de Kung fu panda, RÁ-o y Titanes del pacÁ-fico. Mis 
otros fies debo actualizarlos tambiÁ©n. Pero harÁ© mi esfuerza de no 
tardar con este . <strong> 

7. CapÁ-tulo 6: tÁ-tulo largo 
* *Contestando reviews:** 

**LaRojas09. **No tardarÁ©, aquÁ- tienes el cap. 

**Ljoe. **Bueno hizo el tiempo porque le dio esteroides a DientepÁ°a, 
pero eso no que quedarÁ; asÁ-. 

* *Nicolasmenazo . * *ConsiderarÁ© lo de Britacio, pero antes 
respÁ^ndeme, Á¿por quÁ© crees que Bri ella sea la chica para Á©1? 
Gracias por decir eso de mi fie. 

**Yaz. **Bueno eso es de esperarse de PatÁ¡n, hacer trampa y ser un 
cretino . 

**Wolf murderer. **Á¿Quieres mÁ¡s? AquÁ- tienes. 

**Guest. **Lo considerarÁ©, contigo van 2 a favor de 
Britacio . 

* *Night spider . **Pues si matÁ^ o no matÁ^ a su padre, aquÁ- eso nunca 
pasÁ^, aquÁ- Osvald el agradable sigue vivito y coleando. 

■jk" ■jk" ■jk" 

><p><strong>CapÁ-tulo 6: <strong>prohibiciÁ^ n, revelaclÁ^n y plan de 
fuga 

AcercÁ¡ndose a Berk se encontraba volando Spark y Elame, el 
cremallerus de Grog y Bri, lo estaba volando un vikingo y detrÁ¡s de 
Á©1 se encontraba Bri, el vikingo nunca antes volÁ^ un dragÁ^n asÁ- 
que iban tambaleÁ ¡ ndose . 

"Á¡oye con cuidado, mÁ¡s lento creo que vomitarÁ©!" á€"gritÁ^ Bri 
detrÁjs del vikingo 



Mientras tanto en Berk los chicos daban un paseo por la isla con sus 
dragones y PatÁ¡n estaba presumiendo su victoria. 

"PatÁ¡n y DientepÁ°a, los mejores guerreros de Berk" á€"dijo PatÁ¡n 
caminando detrÁ¡s de los demÁ¡s 

"llevamos oyÁ©ndolo desde que se fue Grog, ya me dan ganas de 
arrancarle la boca" á€"dijo Astrid caminando al lado de 
Hipo 

"Á¿crees que solo te desespera a ti? Ha estado asÁ- conmigo desde 
entonces diciendo que ahora su dragÁ^n es mÁ¡s rÁ¡pido que el mÁ-o, 
que Á©1 manda y yo babeo, tambiÁ©n me desespera" á€"dijo Hipo y notÁ^ 
a Patapez tranquilo- "Patapez, Á¿CÁ^mo es que aguantas los alaridos 
de PatÁ¡n?" 

"perdÁ^n Á¿quÁ© dijiste?" á€"dijo Patapez quitÁ¡ndose un corcho del 
oÁ-do 

"ah ya entendÁ-" á€"dijo Hipo 

"a PatÁ¡n nadie le puede ganar, la medalla se la van a entregar y su 
chica lo va a besar" á€"cantÁ^ PatÁ¡n tomando a Astrid con intenciÁ^n 
de besarla, pero ella lo patea en sus "partes" y le da un codazo en 
la cabeza dejÁ¡ndolo en el suelo 

"creo que eso si bastÁ^ para callarlo" á€"dijo Brutacio 

Hipo notÁ^ un dragÁ^n acercÁ ¡ ndose, tomÁ^ su catalejo y vio que era 
el cremallerus de Grog el cual aterrizÁ^ en el muelle (o lo que 
quedÁ^ de este) . 

"oigan, el cremallerus de Grog estÁ¡ en el muelle" á€"dijo Hipo, 
todos suben a sus dragones y van al muelle 

Todos llegan con el cremallerus y de este baja Bri y la oyen 
regaÁlando a su chofer. 

"Á¡por Odin ese fue el peor vuelo de mi vida, hubiera preferido que 
me llevara una oveja que tÁ°, a la prÁ^xima vuelo sola y ademÁ¡s 
vomitÁ© 5 veces creo que debo desayunar otra vez!" á€"dijo y luego 
golpea con un cuaderno al chofer 

"oye Á¿no crees que fuiste algo cruel con Á©1?" á€"dijo 
Patapez 

"pÁ^nganse en mis zapatos y dÁ-ganme si no quieren golpearlo 
tambiÁ©n" á€"dijo Bri abriendo su cuaderno pero siente algo en sus 
pies, alza la mirada y ve a Brutacio parado sobre sus pies- "Á¿quÁ© 
haces ? " 

"tÁ° dijiste que nos pusiÁ©ramos en tus zapatos" á€"dijo 
Brutacio 

"no me referÁ-a a eso y quÁ-tate de mis pies tÁ°á€|" á€"se detuvo al 
verlo bien- "rubio, guapo yá€ | " á€"siente sus mÁ°sculos- 
" fuerte" 

Brutacio se sonrojÁ^ por eso y se quitÁ^ de los pies de Bri. 



Ella reacciona- "bueno, le digo a papÁ¡ que me deje volar a Fíame y 
Spark o que al menos me deje tener mi propio dragÁ^n, pero Á©1 
siempre me dice "no hasta que tengas 18 aÁlos", eso no se vale 
ustedes tienen 16, montaron 2 aÁlos antes, es injusto" á€"dijo Bri 
cambiando pÁ¡ginas de su cuaderno hasta detenerse- "bueno no nos 
quedaremos hablando de mi toda la vida solo vine a hacer una cosa 
rÁjpida y me voy, busco a PatÁ¡n Mocoso y a Hipo Abadejo" 

"yo soy Hipo" á€"dijo Hipo dando un paso enfrente 

"y yo soy PatÁ¡n, el mejor jinete de Berk" á€"dijo PatÁ¡n volviendo a 
presumir 

"si si claro el mejor jinete de Berk (sarcasmo), Á¿quÁ© necesitas?" 
á€"preguntÁ^ Hipo 

"pues tanto mi padre como yo pensamos que fue raro que un pesadilla 
monstruosa lograra ese tiempo tan corto" á€"dijo Bri dedicÁ¡ndole una 
mirada frÁ-a a PatÁ¡n 

"ahhh, Á¿a quÁ© te refieres?" á€"dijo PatÁ¡n disimulando mal su 
nerviosismo 

"Á¿han oÁ-do de un energisante para dragÁ^n llamado "dragonin"?" 
á€"preguntÁ^ Bri 

"yo leÁ- de eso, es una sustancia que potencia la fuerza, habilidad y 
poder de fuego de un dragÁ^n, pero a la vez es daÁlino para este" 
á€"dijo Patapez- "Á¿por quÁ© preguntas eso?" 

"porque Fíame y Spark detectaron con el olfato esa sustancia en el 
aliento del pesadilla monstruosa conocido como DientepÁ°a, el dragÁ^n 
de PatÁ¡n Mocoso" á€"dijo seÁlalÁ ¡ ndolo, todos incluso los dragones 
lo ven y este se pone nervioso, su teatrito ya habÁ-a caÁ-do, y muy 
al fondo- "Á¿quÁ© no sabes que es ilegal drogar a un dragÁ^n? Eso 
decÁ-a en el cartel que se les enviÁ^, y ademÁ¡s Á¿no sabÁ-as que a 
la vez de darle fuerza a tu dragÁ^n esta cosa le quita 5min de vida? 
Si le hubieras dado mÁ¡s ya lo hubieras matado en 2 
aÁlos " 

DientepÁ°a le dedica una mirada asesina a su jinete por lo que oyÁ^, 
si le ha aguantado muchas a PatÁ¡n, pero eso fue mÁ¡s de lo que puede 
aguantar . 

"ademÁjs eso te descalifica automÁ ¡ ticamente de la carrera" á€"dijo 
Bri 

"Á¿QUE? No puedes descalif icarme ya hice una vitrina para la medalla 
que le iban a dar al 1er lugar" á€"dijo PatÁ¡n 

"solo te preocupa una tonta medalla, ni piensas en el dinero para 
reconstruir Berk y ni te preocupa que casi matas al pobre DientepÁ°a" 
á€"lo regaÁlÁ^ Astrid mientras acariciaba a DientepÁ°a 

"es por eso que preguntÁ© por Hipo Abadejo, segÁ°n esto Á©1 fue el 
2do lugar en las pruebas de selecciÁ^n, y si PatÁ¡n fue descalif icado 
significa que su puesto es de Hipo" á€"dijo Bri viendo su 
cuaderno 



"oye espera, Á¿eso quiere decir queá€|?" á€"iba a decir Hipo pero Bri 
lo interrumpe 

"Á©1 sale tÁ° entras" á€"dijo y luego le dedica una sonrisa- 
" felicidades , tÁ° y tu dragÁ^n representarÁ ¡ n a Berk en la GRAN 
CARRERA DE DRAGONES" á€"gritÁ^ alzando los brazos como 
espantapÁ; jaros 

"Á¿yo voy a correr? SI WOO GRACIAS" á€"dijo Hipo emocionado y de la 
emoclÁ^n abrazÁ^ y cargÁ^ a Bri, cosa que sorprendlÁ^ a todos y 
molestÁ^ a cierta vikinga no dirÁ© nombres (Astrid) , Hipo se dio 
cuenta de eso y la soltÁ^- "lo siento, fue un impulso del 
momento" 

"descuida no eres el 1ro, ya me he acostumbrado a que me abracen, ok 
eso era todo lo que iba a decirles, debo regresar a casa a informarle 
a papÁ¡ que tÁ° correrÁ¡s" á€"dijo y volvlÁ^ a subir al dragÁ^n para 
volver a regaÁfar a su chofer- "mÁ¡s te vale volar bien porque si no 
le dirÁ© a papÁ¡ que te despida" 

El dragÁ^n volvlÁ^ a alzar vuelo, antes de irse seÁfala a Brutacio 
mientras la ven, le sopla un beso lo que lo puso nervioso otra vez y 
se fueron de Berk. 

"felicidades Hipo" á€"dijo Patapez 

"si, lograste entrar y callar a PatÁ¡n" á€"dijo Brutacio 

"gracias amigos" á€"dijo y luego recibe un golpe en la nariz- 
"AUCH" 

"Á¡eso fue por abrazar a esa chica!" á€"dijo Astrid 

"Á¡oye ya dije porque lo hice lo siento!" á€"dijo Hipo con las manos 
en su nariz 

Luego Astrid le quita las manos y lo besa. 

"eso, fue por calificar y por callar a PatÁ¡n" á€"dijo Astrid 

"dime la verdad querida Á¿te gusta verme sufrir?" á€"dijo Hipo 

"mmm si, si me gusta verte sufrir" á€"dijo Astrid con una mirada 
maliciosa 

"ah pos eso explica todo" á€"dijo Hipo- "ademÁ¡s la chica creo que le 
echÁ^ el ojo a Tacio" 

"pff, siempre prefieren a los brutos, a los que son muy a lo bestia" 
á€"se quejÁ^ PatÁ¡n recibiendo una patada en la espinilla de parte de 
Brutacio 

"Ábrale Hipo Astrid te dejÁ^ la nariz chueca" á€"dijo 
Brut ilda 

"Á¿quÁ©? Haber un espejo" á€"dijo Hipo y PatÁ¡n le da 1- "quien mÁ¡s 
que tÁ° trae siempre un espejo" á€"dijo y se ve en Á©1 y en efecto 
tenÁ-a la nariz chueca- "oh, acabo de perder mi perfil griego" 

"tÁ° tranquilo yo lo arreglo" á€"dijo PatÁ¡n tomando la nariz de su 



primo 


"no no no PatÁ¡n no lo HAAAAAAA" á€"dijo Hipo para empezar a gritar 
al sentir como PatÁ¡n le apretaba la nariz intentando acomodÁ ¡ rsela- 
"Á¡PatÁ¡n me vas a arrancar la nariz!" 

"tÁ° tranquilo y yo nervioso nunca le ha pasado esto a nadie que se 
lo hago" á€"dijo PatÁ¡n 

"Á¡Á¿lo juras?!" á€"gritÁ^ Hipo 

"si, tÁ° eres el 1ro" á€"dijo PatÁ¡n 

"Á¡Á¿quÁ©?!" á€"gritÁ^ Hipo y luego se oyÁ^ un crujir- 
"Á ¡ AAAAAAAAAAAAHHHHHHHHHH ! " 

"ya terminÁ©" á€"dijo PatÁ¡n y todos vieron que la nariz de Hipo ya 
estaba en su lugar 

"tÁ° siempre queriendo aprovechar cosas como estas para lastimar a 
Hipo" á€"lo regaÁlÁ^ Astrid 

"pensÁ© que te gustaba verlo sufrir" á€"dijo PatÁ¡n 

"si, cuando yo lo hago sufrir, si alguien mÁ¡s lo hace me enojo" 
á€"dijo ella para golpearlo en la panza 

"oigan no tengo porque estar aquÁ- soportando abusos cuando puedo ir 
al gran salÁ^n a comer pastel de leche de yak" á€"dijo PatÁ¡n 
subiÁ©ndose en DientepÁ°a pero este lo lanza- "oye Á¿quÁ© pasÁ^?" 
á€"dijo y ve a su dragÁ^n irse- "Á¡oye Á¿sigues enojado por el 
dragonin? Oh vamos no puedes estar enojado para siempre tÁ° me 
necesitas!" á€"gritÁ^ PatÁ¡n persiguiÁ©ndolo 

"Á¿estÁ¡s bien Hipo?" á€"preguntÁ^ Astrid 

"si, ya estoy mejor" á€"dijo Hipo- "hay que avisarle esto a papÁ¡, ya 
quiero ver lo feliz que se pondrÁ¡ cuando le diga esto" 

**-En el gran salÁ^n** 

"Á¡Á¿cÁ^mo es eso que no puedo correr?!" á€"gritÁ^ Hipo a su 
padre 

"como oÁ-ste Hipo, una carrera con los mejores jinetes de cada tribu 
significa peligro y de seguro muerte, no quiero exponer a mi Á°nico 
hijo a esto" á€"dijo Estoico intentando convencer a Hipo 

"si pensaste eso Á¿por quÁ© me dejaste hacer la prueba de 
selecciÁ^n?" á€"dijo Hipo enojado 

"lo hice porque en estos dÁ-as de entrenamiento vi como PatÁ¡n 
lograba ganarles a ustedes asÁ- que no vi mucho peligro en ti 
pensando que Á©1 calif icarÁ-a" á€"dijo Estoico 

"calificÁ^ porque hizo trampa usando una droga para dragÁ^n que casi 
mata a DientepÁ°a, luego llegÁ^ la hija de Grog y me dijo que yo 
puedo correr" á€"dijo Hipo- "tÁ° me dijiste que como futuro jefe debo 
velar por el bien de la tribu, si gano esta carrera traerÁ© el dinero 
para reconstruir todo el pueblo pero no puedo si no me dejas 



hacerlo" 


"Hipo una cosa es dirigir un pueblo y otra cosa es arriesgar tu vida 
en una carrera" á€"dijo Estoico 

"papÁ¡ a lo largo de estos aÁ±os desde que conocÁ- a Chimuelo me 
topÁ© con muchos peligros, derrotÁ© a la muerte roja, ayudÁ© a BocÁ^n 
a buscar a un dragÁ^n que lo llevaba buscando desde que era joven 
(corto "la leyenda del dragÁ^n rompehuesos " ) , tuve que lidiar con los 
marginados mÁ¡s de una vez, tuve que ir en busca de un caldero para 
buscar la cura de la flor oleander azul (episodio "flor de dragÁ^n"), 
fui por el dragÁ^n de peluche que me dio marnÁ; en el peligroso 
pantano rompecuellos (episodio "pantano rompecuellos " ) , tuve que 
hacer varios desafÁ-os que casi me matan para encontrar el tesoro de 
Hamish 11 para probarte que puedo ser el hijo ideal siendo yo mismo 
(episodio "el retrato de Hipo como un hombre fuerte"), tuvimos que 
combatir metamorfalas cuando PatÁ¡n robÁ^ huevos de ellos (episodio 
"gema de diferente color") tambiÁ©n cuando encontramos un caldero en 
su isla (episodio "liberen a Scaldy"), fui golpeado por un rayo 
probando la inocencia de Chimuelo (episodio "cuando cae un rayo"), 
tuve que lidiar con un tifÁ^merang en 2 ocasiones (episodios "el dÁ°o 
terrible" y "el efecto anguila"), tambiÁ©n tuvimos que lidiar con el 
grito mortal (episodios "visiÁ^n del tÁ°nel" y "apetito por la 
destrucciÁ^ n" ) , pelee con Dagur el cual iba armado con un skrill 
(episodio "el resurgimiento del skrill pt . 2"), y quien sabe que 
otras cosas mÁ¡s, en todas ellas arriesguÁ© mi vida y sigo vivo" 
á€"dijo Hipo recordÁ ¡ ndole a su padre todo lo que viviÁ^ desde que 
conociÁ^ a Chimuelo- "no creo que una carrera se compare con todo 


"eso es diferente, en todas esas ocasiones tenA-as a los chicos y a 
mÁ- para ayudarte" á€"dijo Estoico- "ahÁ- vas a estar tÁ° solo, 
contra 15 jinetes y sus dragones" 

"no estarÁ© solo porque tengo a Chimuelo, Á©1 siempre me cuida Á¿o no 
amigo?" á€"le dijo Hipo a Chimuelo y este le lame la cara- "agh 
Chimuelo, sabes que eso no se quita" á€"dijo y oye a Chimuelo reÁ-r 
mientras se quitaba la baba, al quitÁ¡rsela se la lanza a 
Chimuelo 

"Hipo podemos seguir asÁ- hasta que anochezca" á€"dijo Estoico 

"al contrario tÁ-o, de la discusiÁ^n nace la luz" á€"dijo PatÁ¡n 
metiÁ©ndose en la discusiÁ^n, la escena cambia viÁ©ndose la entrada 
del gran salÁ^n y PatÁ¡n saliendo volando de la puerta gritando y 
estrellÁ ¡ ndose en el suelo 

**-De regreso en el gran salÁ^n** 

"oye Estoico que seas mi hermano no te da derecho de lanzar a mi hijo 
como perro callejero o como saco de basura antes me lanzarÁ¡s a mi" 
á€"dijo PatÁ^n sonando desafiante, la escena cambia de nuevo la 
entrada del gran salÁ^n y PatÁ^n saliendo volando de la puerta 
gritando y estrellÁ ¡ ndose en el suelo oyÁ©ndose un quejido de PatÁ¡n, 
al parecer PatÁ^n cayÁ^ sobre su hijo 

**-De regreso en el gran salÁ^n** 

"como iba diciendo, podemos seguir asÁ- hasta que anochezca, pero no 
cambiarÁ© de opiniÁ^n" á€"dijo Estoico 



"escucha papA¡ como dijiste podemos seguir asA- hasta que anochezca 
pero no me convencerÁ ¡ s , correrÁ© en esta carrera, la ganarÁ© y no 
habrÁ; nada que puedas decir para que desista" á€"dijo Hipo 

"AAAHHHH SI QUE ERES TERCO" a€"gritÁ3 enojado Estoico- "YO SOLO 
VIENDO LO MEJOR PARA TI Y TÁs SIGUES DE TERCO QUERIENDO ARRIESGAR TU 
VIDA COMO SI NADA TE IMPORTARA, SIEMPRE DE REVELDE, SIEMPRE DE 
EGOISTA, SIEMPRE DE ESTÁsPIDO QUERIENDO HACER TODO LO QUE NO QUIERO 
QUE HAGAS, CREES TENER LA RAZÁ"N EN TODO, CREES QUE TUS DECISIONES 
HARAN A BERK UN LUGAR MEJOR, CREES QUE SIENDO EL JEEE CAMBIARAIS 
NUESTRA EORMA DE VER EL MUNDO PERO NO ES ASÁ* MAGNUS" a€"gritÁ3 
Estoico pero se quedÁ^ en shock al haber dicho Magnus- "_ay no hablÁ© 
de mÁ¡s_" á€"pensÁ^ Á©1 

Hipo no pudo creer lo que oyÁ^- "yo nunca he creÁ-do eso, Á¿y quiÁ©n 
rayos es Magnus?" á€"preguntÁ^ 

"ahhá€| no nadie, olvidemos el asunto Á¿Por quÁ© no te llevo a pescar 
y te pones a cazar trolls?" á€"dijo Estoico sÁ°per nervioso 
intentando evitar seguir con eso 

"1. DejÁ© de cazar trolls al cumplir los 12 aÁ±os. 2. No me cambies 
la conversaciÁ^ n, quiero saber porque dijiste todo eso y tambiÁ©n 
quiero saber quiÁ©n es Magnus" á€"dijo Hipo 

"bueno HipoáC | Á¿cÁ^mo te digo esto?" á€"dijo Estoico pensando que 
hacer- "á€| Á¿quiÁ©n tiene hambre? HarÁ© mi famoso cordero a la 
nÁ^ rdica" 

"ÁjPAPÁ*! Á¡ya deja de cambiar el tema y dime de una maldita vez 
quien es Magnus!" á€"gritÁ^ Hipo ya harto 

BocÁ^n quien iba de paso cerca de ellos oyÁ^ eso- "Á¿Magnus? Es tu 
hermano" á€"dijo Á©1 (este siempre de metiche y chismoso, de seguro 
de ahÁ- viene su nombre, BocÁ^n) 

"Á¿quÁ©?" á€"dijo Hipo sin creer lo que oÁ-a 

"ÁjBocÁ^n!" á€"gritÁ^ Estoico intentando callarlo ya que una vez que 
inicia no se detiene 

"si, es tÁ° hermano" á€"dijo BocÁ^n 

"Á¡ya cÁ¡ líate BocÁ^n!" á€"gritÁ^ Estoico 

"no que cÁ¡ líate ni que nada" á€"dijo Hipo y va con BocÁ^n- "sigue 
hablando" 

"Á¿nunca te lo dijo Estoico? Tienes un hermano mayor, llamado Magnus 
Abadejo, 17 aÁ±os mayor que tÁ°, un chico rudo, valiente, audaz, y 
segÁ°n tu madre, adorable y pacÁ-fico" á€"dijo BocÁ^n- "de hecho 
antes se planeaba que Á©1 fuera el jefe pero luego se decidlÁ^ que 
fueras tÁ° cuando Estoico lo desterrÁ^" 

"Á¿quÁ©? Á¿papÁ¡ lo desterraste?" á€"le dijo Hipo a su 
padre 

"escucha dÁ©jame explicarlo" á€"dijo Estoico 



"tengo un hermano del cual no sÁ© nada y hasta ahora lo mencionas, de 
nlÁlo Brutacio y Brutilda siempre me molestaban de que ellos tenÁ-an 
un hermano y yo no Á¿y ahora descubro esto? Á¿QuÁ© tengo un hermano 
que jamÁ¡s conocÁ-?" á€"dijo Hipo enojado, todos los que estaban en 
el gran salÁ^n oÁ-an todo lo que decÁ-an 

"esto estÁ¡ mejor que una novela" á€"dijo Brutilda comiendo palomitas 
(Á¿DÁ^nde las consigulÁ^? AverÁ-gÁHenlo ustedes) compart iÁ©ndolas con 
Astrid y ella asiente 

"pues si quieres conocerlo espera aquÁ-" á€"dijo Estoico caminando 
unos metros de donde estaba, abre una puerta trampa (esas puertas en 
el suelo que suelen ser pasadizos, entradas al sÁ^tano o lugares 
donde guardar cosas) , de esta saca un escudo y regresa con Hipo- 
"Á¿si sabes que es tradicional hacer en un escudo una pintura del 
jefe en turno con su hijo?" 

"si lo sÁ©" á€"dijo Hipo 

Estoico no dijo nada y solo le dio el escudo. Hipo al verlo se 
sorprendlÁ^, en el escudo habÁ-a una pintura de Estoico sujetando un 
martillo, pero eso no era lo que lo sorprendlÁ^, lo que lo 
sorprendlÁ^ fue que al lado de Estoico habÁ-a un joven que se veÁ-a 
de 15 aÁlos, de un fÁ-sico como el de Dagur pero un poco (dije un 
poco) mÁ¡s flaco con un casco que tenÁ-a alas de hierro, un escudo 
con el emblema de Berk pintado y una lanza, tenÁ-a los ojos verdes, 
el pelo corto pelirrojo con una trenza y una flama pintada en el ojo 
izquierdo el cual vestÁ-a una chaqueta negra de mangas rojas con el 
emblema de Berk en la parte izquierda del pecho, un pantalÁ^n como el 
de Estoico pero rojo y unas botas cafÁ©s, de apariencia ruda pero a 
la vez agradable. 

"Á¿es Á©1? Á¿o es como nuestra Ira pintura y alteraste su fÁ-sico?" 
á€"dijo Hipo 

"si es Á©1, y no, ese era su fÁ-sico" á€"dijo Estoico 

"Á¿quÁ© pasÁ^? Á¿por quÁ© lo desterraste?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"bueno, eso fue unas semanas despuÁ©s de que nacieras" á€"dijo 
Estoico 

**ELASHBACK POV Estoico (de aquÁ- a que acabe el flashback las partes 
en cursiva son partes donde Estoico no narra) ** 

Á^l fue el 1er joven vikingo en iniciar el entrenamiento de dragones, 
al principio no le fue bien, pero con el tiempo empezÁ^ a mejorar 
volviÁ©ndose en el 1ro en el entrenamiento de dragones, ganÁ¡ndose el 
privilegio de matar al dragÁ^n. Pero esa fecha se pospuso por un 
ataque de dragÁ^n, el ataque fue controlado, pudimos ahuyentarlos a 
todos. Pero despuÁ©s de ese dÁ-a algo pasÁ^ con tu hermano, al 
principio siempre soÁlÁ^ con ser el mejor vikingo del mundo, pero 
despuÁ©s de ese ataque su vista de los dragones camblÁ^, el dÁ-a del 
examen final Á©1 tirÁ^ sus armas frente al dragÁ^n, no quiso hacerle 
nada y le estaba hablando, lo saquÁ© de ahÁ- preguntÁ ¡ ndole quÁ© 
pasÁ^ y Á©1 dijo frente a todos "ellos no son una amenaza, son 
inofensivos si no los atacas". 

DespuÁ©s de ese dÁ-a nuestra relaclÁ^n cambio, ya casi no nos 
hablÁjbamos y cuando lo hacÁ-amos solo era para pasarnos la comida 



cuando almorzÁ ¡ bamos y ni siquiera lo hacÁ-amos. Un dÁ-a enviÁ^ una 
carta, 2 semanas despuÁ©s recibiÁ^ otra de un lugar donde veneraban a 
los dragones, ese mismo dÁ-a empezÁ^ a empacar sus cosas. Yo estaba 
al otro lado de la puerta viendo y escuchando lo que hablaba con tu 
madre . 

_Podemos ver a Magnus empacando metiendo sus cosas en una mochila, a 
su lado estaba Valka _(eso pasÁ^ antes de que ella se fuera)_, 
cargando al pequeÁlo Hipo quien dormÁ-a._ 

"hijo no te vayas, no quiero que 1 de mis hijos ya no estÁ© aquÁ-" 
á€"dijo Valka contigo en sus brazos 

Á^l suspirÁ^- "escucha mamÁ¡, yo tampoco quiero alejarme de ti, aÁ°n 
mÁ¡s que Á©1 estÁ¡ aquÁ- y va a necesitarme cuando hayan ataques" 
á€"dijo acariclÁ ¡ ndote- "pero no puedo vivir en un lugar donde maten 
criaturas inocentes pensando que son monstruos, no podrÁ© soportarlo" 
á€"dijo Á©1 y luego abrazÁ^ a tu madre- "los dragones no son 
amenazas, quiero que lo tengan en mente" 

"lo tendrÁ© en mente" á€"dijo Valka 

Magnus se separÁ^ de ella y luego te cargÁ^- "pequeÁlo Hipo, tal vez 
no escuches o entiendas esto pero aun asÁ- te lo dirÁ©, con esto que 
hago van a empezar a decir cosas de mÁ-, de ti y de la familia, no 
quiero que les hagas caso y sigas con tu vida" á€"dijo Magnus y lo 
veo quitÁ¡ndose un collar- "esto lo hice yo con una perla negra, 2 
esmeraldas y un zafiro que me tomÁ^ semanas darles forma" á€"dijo y 
te da el collar que tenÁ-a la forma de un pequeÁlo furia nocturna con 
ojos verdes sujetando un pescado azul- "es un furia nocturna, hecha 
de una perla negra, con ojos esmeralda y sujetando un pescado hecho 
de zafiro, quiero que lo tengas, asÁ- estarÁ© siempre contigo" 
á€"dijo poniendo en collar en tu cuello 

"tus palabras yo se las recordarÁ© siempre" á€"dijo Valka cargÁ; ndote 
y abraza a tu hermano- "te extraÁlarÁ©, vuelve algÁ°n dÁ-a" 

"lo prometo" á€"dijo, toma su mochila y sale del cuarto 

Antes de salir por la puerta de la casa yo lo detuve. 

"entonces te retiras" á€"dije sonando frÁ-o y serio 

Á^l se detuvo- "tengo que" á€"dijo serio 

"no no tienes que" á€"dije acercÁ ¡ ndomele- "es tu decisiÁ^n, te 
estÁjs haciendo atrÁ¡s, tirando a la basura todo lo que te enseÁlÁ© 
solo por esta terquedad" 

"trato de decirte pero tÁ° no escuchas, y cuando lo haces siempre me 

miras con cara de decepciÁ^n" á€"dijo Magnus- "esto es lo 

mejor" 

"crees que cambiaras las cosas, crees tener la razÁ^n en todo, crees 
que tus decisiones harÁ¡n a Berk un lugar mejor, crees que siendo el 
jefe cambiarÁ¡s nuestra forma de ver el mundo pero no es asÁ- Magnus" 
á€"dije yo 

"á€| ya no discutirÁ© contigo papÁ¡" á€"dijo dirigiÁ©ndose a la 
puerta 



"no te atrevas a darme la espalda" á€"dije yo ya enojado 

Á^l se detuvo- "no me digas que hacer, es mi vida" á€"dijo Á©1 

"te lo advierto, si pasas por esa puerta te destierro, si sales de 
aquÁ- mÁ¡s te vale que jamÁ¡s vuelvas" á€"le di un ultimÁ¡tum 

Á^l no volteo a verme, solo bajÁ^ la mirada, abrlÁ^ la puerta y se 
fue . 

**FIN DEL FLASHBACK** 

Al terminar la historia, todos se quedaron sorprendidos por lo que 
oyeron. Estoico, segundos despuÁ©s metiÁ^ su mano en el bolsillo de 
su pantalÁ^n y de este saca el collar de Magnus, se lo entrega a Hipo 
y este lo toma. 

"no fue hasta el dÁ-a siguiente que me di cuenta de lo que hice, pero 
fue demasiado tarde para enmendar las cosas" á€"dijo Estoico con la 
mirada baja- "cuando se fue pensÁ© que era lo mejor seguir adelante, 
pero no querÁ-a que sufrieras con esto, asÁ- que escondÁ- todo lo de 
tu hermano y te hice creer que eras hijo Á°nico" 

Hipo lo piensa por un momento, luego frunce el ceÁlo- "desterraste a 
Magnus por tener una opinlÁ^n diferente de los dragones, la misma 
opinlÁ^n que yo tuve cuando conocÁ- a Chimuelo" á€"dijo dÁ¡ndose 
cuenta de todo- "ya veo porque hiciste todo eso, Á¡me viste a mi como 
Á°nica opciÁ^n de seguir la tradiciÁ^n de matar dragones asÁ- que me 
ocultaste de Magnus porque temÁ-as que si sabÁ-a de Á©1 terminarÁ-a 
como Á©1 ! Ájpues adivina que papÁ¡, sin saberlo quise ser como Á©1 y 
fuiste igual conmigo!" 

"Hipo eso fue antes" á€"dijo Estoico intentando calmar a Hipo 

"Á¡tal vez, pero cuando quise mostrarles a todos que DientepÁ°a no me 
harÁ-a nada hiciste que casi me matara, no me escuchaste cuando dije 
que en la isla dragÁ^n estaba la muerte roja y decidiste no 
considerarme tu hijo a escucharme!" á€"gritÁ^ Hipo soltando toda su 
ira- "Á¡es por eso que todos me trataban asÁ- antes, por lo de 
Magnus, por eso nunca me dejaste participar en los ataques ni 
nada ! " 

"Hipo tranquilÁ-zate" á€"dijo Estoico poniendo sus manos en los 
hombros de Hipo 

Hipo quita las manos de su padre- "Á¡no me toques, no me hables, no 
quiero verte TE ODIO!" á€"dijo, monta a Chimuelo y se va del 
salÁ^ n 

"HIPO" á€"gritÁ^ estoico para ir por Á©1 pero BocÁ^n lo 
detiene 

"mejor dÁ©jalo, creo que necesita estar solo ahora, fue tanto lo que 
tuvo que digerir" á€"dijo BocÁ^n 

"pero necesita a alguien con Á©1 ahora" á€"dijo Estoico 

"yo irÁ©" á€"dijo Astrid, monta a TormÁ©ntula y sale del salÁ^n- "_la 
ventaja de ser novia de Hipo es que ya sÁ© dÁ^nde va cuando estÁ¡ 



triste_" á€"pensÁ^ ella 

Astrid y TormÁ©ntula salieron volando hasta el otro lado de la isla 
buscando y buscando hasta que Astrid encontrÁ^ una silueta negra en 
un acantilado cerca de una cascada. 

"es ahÁ-, vamos" á€"dijo Astrid y ambas llegan con ellos 

Hipo estaba sentado en el acantilado, con Chimuelo echado atrÁ¡s de 
Á©1, con la mirada baja y llorando. OyÁ^ unos aleteos detrÁ¡s de Á©1 
pensando que era su padre con RompecrÁ ¡ neos . 

"vete, te dije que no te quiero ver" á€"dijo Hipo sollozando 

"Hipo soy Astrid" á€"dijo ella acercÁ¡ndose con TormÁ©ntula- 
"Á¿quieres que te acompaÁle?" 

Hipo no dijo nada, solo se hizo a un lado de donde estaba 
indicÁ¡ndola a Astrid que sÁ- . Ella se sentÁ^ a su lado. 

"Á¿cÁ^mo supiste que estaba aquÁ-?" á€"preguntÁ^ Hipo aun 
llorando 

"porque en esta direcclÁ^n sale el sol, y combinando su luz con la 
cascada forma un arcoÁ-ris, y sÁ© que a ti te gustan los arcoÁ-ris 
desde nlÁlo" á€"dijo Astrid- "á€| no creo que debas enojarte con 
Estoico" 

"Á¿y por quÁ© no? Siempre me ocultÁ^ esto, solo porque no querÁ-a que 
fuera como Á©1" á€"dijo Hipo- "siempre me tuvo indiferencia antes de 
la paz, tenÁ-a miedo que saliera igualito a mi hermano, todos me 
molestaban por ser pequeÁlo, si no se hubiera ido hubiera tenido un 
hombro en el cual llorar, mi papÁ¡ nunca estaba y nunca me consolaba 
por lo que me decÁ-an" 

A Astrid no le gustaba oÁ-r eso, ya que antes ella era 1 de 
ellos . 

"tendrÁ-a a alguien que me cuidara de nlÁlo, siendo el jefe papÁ¡ no 
estaba siempre, y cuando estaba no estaba conmigo, se la pasaba 
siempre planeando defensas o un ataque a la isla dragÁ^n" á€"dijo 
Hipo- "lo Á°nico que querÁ-a era que mi padre estuviera ahÁ- conmigo 
y para mÁ-, pero nunca estuvo, ni cuando lo necesitaba" 

Astrid seguÁ-a oyendo cada palabra de su novio, y cada palabra le 
hacÁ-a sentir mal. 

"Hipo por favor deja de llorar, no me gusta verte asÁ-" á€"dijo 
Astrid 

Abrazando a Hipo. 

"pensÁ© que te gustaba verme sufrir" á€"dijo Hipo recargando su 
cabeza en el hombro de Astrid 

"cuando yo lo hago, ademÁ¡s yo decÁ-a sufrimiento fÁ-sico, si es 
emocional puesá€ | odio verte sufrir" á€"dijo Astrid besando a Hipo en 
su mejilla- "Hipo, Á¿quÁ© pasarÁ; respecto a la carrera?" 

"no sÁ©, ya oÁ-ste a mi padre, no me dejarÁ; participar" á€"dijo Hipo 



calmÁ¡ndose un poco 

"Á©1 siempre te ha prohibido cosas Á¿y justo ahora piensas 
obedecerlo?" á€"dijo Astrid sin creer lo que oÁ-a- "ese no es el Hipo 
que conozco" 

"bueno lo pensarÁ©, todavÁ-a tengo 5 dÁ-as para que llegue el dÁ-a de 
la carrera" á€"dijo Hipo 

**-Al dÁ-a siguiente** 

Todos estaban almorzando en el gran salÁ^n. Hipo estaba en la mesa de 
comida, tomÁ^ un pesado y una jarra de agua. Estoico se le 
acercÁ^ . 

"Hipo yoá€ I " á€"iba a hablarle pero Hipo se alejÁ^ con el ceÁ±o 
fruncido 

"Estoico, creo que deberÁ-as dejarlo solo, al parecer aÁ°n no ha 
superado lo de Magnus" á€"dijo BocÁ^n- "yo en su lugar no lo harÁ-a" 
á€"dijo- "si va a hablar contigo debe decidirlo Á©1, no creo que deje 
de hablarte el resto de su vida" 

Estoico lo piensa luego suspira- "estÁ¡ bien, lo dejarÁ© solo hasta 
que quiera hablarme" á€"dijo 

Hipo se sentÁ^ con los chicos. 

"miren es el seÁ±or tengo un hermano que no conocÁ-" á€"dijo PatÁ¡n 
en burla 

"no estoy para tus bromas PatÁ¡n" á€"dijo Hipo sonando serio- "y no 
bromes con eso o no la librarÁ¡s" 

"Ábrale solo bromeaba no es para que te enfades" á€"dijo 
PatÁ ¡ n 

"PatÁ¡n ponte en su lugar y dime si no te enfadarÁ-as" á€"dijo 
Patapez 

"ok, ademÁjs no lo defiendan, para eso tiene a su hermanito, oh 
esperen no estÁ¡ aquÁ-" á€"siguiÁ^ con la burla 

"ya basta PatÁ¡n" á€"dijo Hipo 

"Á¿o quÁ©? Á¿me acusarÁ¡s con tu hermano que no estÁ¡ aquÁ-?" á€"dijo 
PatÁ ¡ n 

HipÁ^ tomÁ^ un cuchillo y lo clavÁ^ entre los dedos Á-ndice y medio 

de la mano de su primo el cual tenÁ-a la mano en la mesa, eso 

sorprendiÁ^ a los jÁ^ venes. 

"wow que destreza y punterÁ-a la tuya" á€"dijo quitando la mano 

"no creas" á€"dijo con una sonrisa de burla- "fallÁ©" susurrÁ^ con 
cara seria lo que asustÁ^ un poco a los chicos 

"oye Hipo Á¿y siempre que pasÁ^ con la carrera?" á€"preguntÁ^ 

Astrid 



"pues no he decidido aÁ°n, pero ni al caso, papÁ¡ me quitÁ^ la 
montura de Chimuelo por precauciÁ^n" á€"dijo Hipo enojado 

"uy que fuerte" á€"dijo Astrid 

**-En la noche** 

Hipo y Astrid estaban en el acantilado del dÁ-a anterior viendo las 
estrellas . 

"Á¿y quÁ© pasarÁ; ahora?" á€"preguntÁ^ Astrid- "tÁ° papÁ¡ no te 
dejarÁ; ir" 

"no si se lo pregunto" á€"dijo Hipo 

"Hipo Horrendo Abadejo 111, Á¿quÁ© vas a hacer?" á€"preguntÁ^ 

Astrid 

"no sentiste lo que yo sentÁ- cuando dijo eso, no sabes lo que pasÁ©, 
sentÁ- que cada palabra que dijo tomaba mi corazÁ^n intentando 
destruir todo lo que me importa en la vida" á€"dijo Hipo 

"á€| ok, hay que hacerlo, pero necesitamos una cuartada, podemos ir a 
esquiar" á€"dijo Astrid 

"Á¿quÁ©? No inventes" á€"dijo Hipo sin creer lo que 
oÁ-a 

"necesitarÁ ¡ s de mi ayuda, esta es una carrera con los mejores 
jinetes de cada tribu, yo te verÁ© volando en TormÁ©ntula" á€"dijo 
Astrid 

"Astrid esto no es un juego, son personas peligrosas" á€"dijo 
Hipo 

"lo sÁ©, es por eso que IrÁ© contigo" á€"dijo Astrid- "y si sigues 
negÁ¡ndolo le dirÁ© a tu padre y estarÁ; cuidÁ¡ndote todo el 
tiempo" 

"á€| Á¿de verdad lo vas a hacer?" á€"dijo Hipo y Astrid lo ve con 
cara de "Adquieres probarme?"- "puesá€ | iremos a "esquiar", pero no 
debemos ir los 2, debe venir alguien mÁ¡s o creerÁ¡n que solo 
queremos "tiempo a solas" si sabes a lo que me refiero" 

"si, sÁ© a lo que te refieres, es verdad necesitamos a alguien mÁ¡s, 
alguien que sepa de dragones" á€"dijo Astrid 

**-En el gran salÁ^n** 

Todos estaban dormidos. Hipo y Astrid se acercaban lentamente a 
Patapez. Hipo le hizo una seÁ±al a Chimuelo para que lo levantara, 
Chimuelo lo levantÁ^ y se lo llevaron fuera del salÁ^n. 

"Patapez, Patapez despierta" á€"dijo Hipo zarandeÁ ¡ ndolo y Á©1 
despierta de golpe 

"ÁjAAAAH LA BAJILLA DE PLATA ESTÁ* EN LA CAJA EUERTE TOMA LO QUE 
QUIERAS PERQ NO ME LASTIMES!" a€"gritÁ3 Patapez 

"SSSSHHHHH, Patapez soy Hipo" á€"susurrÁ^ Hipo intentando 



silenciarlo 


"Hipo Á¿Por quÁ© me despiertas a estas horas de la noche?" á€"dijo 
Patapez poniÁ©ndose de pie 

"Astrid y yo iremos a la carrera" á€"dijo Hipo 

"Á¿enserio? Ese es el Hipo que conozco, Á¿y yo que tengo que ver?" 
á€"preguntÁ^ Patapez 

"necesitamos que vengas con nosotros, usaremos una cuartada, diremos 
que iremos a esquiar" á€"dijo Astrid 

"mmmá€ I no lo sÁ© chicos" á€"dijo Patapez 

"Patapez, serÁ¡ una carrera de dragones, quizÁ; hayan dragones 
nuevos, a ti te gustan esas cosas" á€"dijo Hipo 

"ach, odio eso de miá€ | estÁ¡ bien irÁ© con ustedes" á€"dijo Patapez- 
"Á¿pero quÁ© haremos con Á©1?" 

La pareja volteÁ^ a donde apuntÁ^ Patapez y vieron a 
Gustavo . 

"Á¿Gustave? Á¿quÁ© haces aquÁ-?" á€"dijo Hipo 

"Á¿irÁ¡s a esa carrera la cual te prohibiÁ^ el jefe?" á€"dijo 
Gustavo 

"á€| si, si irÁ©, pero no digas nada" á€"dijo Hipo 

"no dirÁ© nada, si me dejan ir" á€"dijo Gustavo 

"Á¡Á¿quÁ©?! Gustavo no puedes venir" á€"dijo Hipo 

"cuando PatÁ¡n aÁ°n era el calificado Á©1 si me dejÁ^" á€"dijo 
Gustavo 

"yo no soy Á©1, preocuparÁ¡s a tÁ° madre" á€"dijo Hipo 

"no, porque me dio permiso de ir" á€"dijo Á©1- "ella todavÁ-a no sabe 
que te prohibieron ir" 

"ya dije que no" á€"dijo Hipo 

"á€| bueno, le dirÁ© al jefe" á€"dijo Gustavo a punto de entrar al 
salÁ^ n 

"espera, estÁ¡ bien puedes venir" á€"dijo Hipo a 
regaÁ± adi entes 

"Á¿PÁ°aDiente puede venir?" á€"preguntÁ^ Gustavo 

"si, puede venir" á€"dijo Hipo- "salimos maÁfana a Ira hora, preparen 
todo" 

"espera Hipo te recuerdo que tu padre te confiscÁ^ la montura de 
Chimuelo, Á¿cÁ^mo volarÁ¡n?" á€"preguntÁ^ Patapez 

"ah, tenÁ-as que recordarme eso" á€"dijo Hipo enojado 



"Á¿no tienes un repuesto?" á€"preguntÁ^ Astrid 

"no, si tan solo hubieá€ | esperen, Á¿recuerdan la cola que le 
construÁ- a Chimuelo en Snoggletog (corto "el regalo del furia 
nocturna" ) ? " 

"Á¿la que no necesita los pedales? Á¿la que controla Á©1 mismo?" 
á€"preguntÁ^ Astrid e Hipo asiente- "esa la destruyÁ^ Chimuelo" 

"si, pero la reconstruÁ- en caso de emergencia, la guardÁ© en el 
sÁ^tano de mi casa, solo espero que siga intacto" á€"dijo Hipo 

Todos fueron corriendo a lo que quedÁ^ de la casa de Hipo, se 
adentran entre los escombros, ahÁ- Hipo encuentra una puerta trampa, 
la abre mostrando un cuarto del cual se baja con una escalera, 
bajaron y en efecto el lugar seguÁ-a intacto. Hipo buscÁ^ entre sus 
cosas y encontrÁ^ lo que buscaba, un cofre con el emblema de su 
escudo. Lo abriÁ^ y ahÁ- estaba la cola que le hizo a Chimuelo para 
que volara solo junto con otra silla. Salieron de la casa e Hipo fue 
con Chimuelo. 

"sÁ© que no te gusta volar sin mi ayuda amigo, pero esta es la Á°nica 
cola que tenemos" á€"dijo Hipo poniÁ©ndole la cola a Chimuelo y luego 
la silla- "ok, maÁfana me dignarÁ© a hablar con papÁ¡ y le dirÁ© que 
iremos a "esquiar"" 

"si te incomoda yo le digo que los invitÁ©" á€"dijo Astrid 
"no es necesario yo lo harÁ©" á€"dijo Hipo 
"oye yo lo harÁ©, de veras" á€"dijo ella 
"á€| gracias" á€"dijo Hipo 

"Hipo espera, me acabo de dar cuenta de algo" á€"dijo Patapez y los 5 
(Hipo, Astrid, Gustave, Chimuelo, TormÁ©ntula y PÁ°aDiente) le 
prestan atenciÁ^n- "si llegas a ganar, Á¿cÁ^mo le explicaremos a 
Estoico del dinero que ganaste?" 

"cierto no me di cuenta de eso" á€"dijo Hipo 

"es fÁjcil, dÁ-ganle que encontraron un mapa del tesoro que perdieron 

unos piratas, fuimos a buscarlo y lo encontramos" á€"dijo 

Gustave 

"á€| me gusta la idea" á€"dijo Astrid 
"y a mi" á€"dijo Patapez 

"ok, usaremos esa" á€"dijo Hipo- "vayan a dormir, maÁfana debemos 
estar al 100% para irnos" 

Dicho eso todos se fueron a dormir. 

**-Al dÁ-a siguiente** 

Estoico estaba en su silla con una jarra de cerveza pensando, en eso 
llega BocÁ^n. 



"no lo sÁ© BocÁ^n, no sÁ© si dejarlo ir con ellos" á€"dijo 
Estoico 

"Estoico, dÁ©jalo, creo que el chico necesita un tiempo alejado de ti 
para meditar las cosas" á€"dijo BocÁ^n- "no serÁ¡ mÁ¡s que otro viaje 
a esquiar en el que lo invita Astrid" 

Estoico suspira- "no sÁ© cÁ^mo le haces pero siempre logras 
convencerme" á€"dijo 

"bueno somos amigos" á€"dijo BocÁ^n 

**-Afuera** 

"no entiendo cÁ^mo es que no podemos ir con ustedes" á€"dijo 
Brut ilda 

"lo que quiero es un viaje relajante para desahogar mis problemas y 
no podrÁ© relajarme con el molesto" á€"dijo Hipo seÁialando a PatÁ¡n- 
"y el par de colmilludos" á€"dijo seÁialando a los gemelos 

"oye Hipo" á€"lo llamÁ^ el papÁ¡ de Astrid y fue con Á©1- "tal vez mi 
hija te invitÁ^, pero si intentas algo con ella, mÁ¡s te vale que 
redactes tu testamento" á€"dijo de forma amenazante (el tÁ-pico padre 
de una hija adolescente XD) 

"Sr. Hofferson, yo no serÁ-a capaz" á€"dijo Hipo 

"si mÁ-relo, todo flaco y enclenque" á€"dijo PatÁ¡n tomando los 
brazos de Hipo- "en ese caso deberÁ-a decirle a Astrid que no intente 
nada con Á©1" á€"dijo para luego desde atrÁ¡s ser pateado en sus 
partes por Astrid 

"digo que no serÁ-a capaz porque yo no soy asÁ-, yo soy puro (osea 
que no antes del matrimonio) " á€"di jo Hipo 

"ok muchacho, te creo, porque me caes bien, me alegra que mi niÁ±a 
haya tomado un buen partido por novio, y no lo digo por ser el hijo 
del jefe" á€"dijo el Sr. Hofferson 

"bueno, es tarde y mi reservaciÁ^n no durarÁ; para siempre, vÁ¡monos 
de aquÁ-" á€"dijo Astrid 

"cuiden a mi querido Gustavo" á€"dijo la madre de Gustavo 
"lo haremos" á€"dijo Patapez 

Astrid, Hipo, Patapez y Gustavo subieron a sus dragones y alzaron 
vuelo directo a la carrera. 

"ahora Á¿A dÁ^nde Hipo?" á€"preguntÁ^ Patapez 

"segÁ°n el cartel la isla estÁ¡ al este, a 2 dÁ-as de aquÁ-, 1 dÁ-a a 
vuelo sin pausa" á€"dijo Hipo con el cartel en las manos, luego lo 
hace rollo y se pone su yelmo- "Á¡ vamos!" 

Los dragones aceleraron el paso directo a su destino. 

**-En la isla de los marginados** 



Alvin y algunos de su gente se preparaban para partir a la carrera. 
Zack estaba empacando una mochila para viajar con su padre. 

"oye Alvin, encontrÁ© en la carta de Zira una lista de cuidados para 
lidiar con Zack" á€"dijo Salvaje con una carta 

"esa mujer aun muerta me saca de quicio" á€"dijo Alvin ajustando la 
silla de su dragÁ^n- "haber dÁ-mela" 

"ok, dice que Á©1 le dan miedo las alturas, se marea con facilidad, 
tiene prohibido ingerir cosas con azÁ°car, ella siempre le da leche 
de yak combinada con crema o pone harina en sus galletas y le hace 
creer que esas 2 cosas son azÁ°car, el chico es alÁ©rgico a la miel, 
oye igual que tÁ° Alvin, ya tienen algo en parecido, dice que si en 
algÁ°n momento llega a ingerir algo con miel que ingiera col 
combinada con leche y eso sirve como antialÁ©rgico" á€"dijo Salvaje 
leyendo la lista- "y por Á°ltimo, eres la Á°nica familia que le 
queda, asÁ- que no seas duro con Á©1" 

"yo no soy de los que tratan bien" á€"dijo Alvin- "Á¡ZACK!" á€"lo 
llamÁ^ y fue con ellos- "ya es hora, vÁ¡monos" á€"subiendo en Spike- 
"sube" 

"Á¿QuÁ© suba?" á€"dijo Zack no muy seguro 

"si, ya oÁ-ste a ese tipo, estoy obligado a llevarte asÁ- que basta 
de rodeos y sube" á€"dijo Alvin 

Zack un poco nervioso se sube en Spike detrÁ¡s de su padre. 

"ah pa Á¿te puedo pedir un favor?" á€"dijo Zack un poco nervioso- 
"verÁ¡s es que tengo algo de acrofobia" 

"acroá€| Á¿quÁ©?" á€"dijo Alvin sin saber lo que decÁ-a 

"me dan miedo las alturas" á€"explicÁ^ Zack- "y tambiÁ©n sufro un 
poco de vÁ©rtigo (osea que se marea con facilidad) , asÁ- que te 
agradecerÁ-a que volaras lento y bajo" 

"claro" á€"dijo Alvin, luego pone una mirada maliciosa- "_voy a jugar 
con este chico a ver cuÁ¡nto aguanta_" 

Alvin despega a toda velocidad. 

"AAAAAAHHHHHHHHHHH, TE DIJE QUE DESPACIO Y BAJO" a€"grÍtÁ3 Zack 
abrazado a Alvin 

"Á¡esto es lento y bajo para mÁ- ! " á€"gritÁ^ Alvin para luego 
reÁ-r 

"Á¡mÁ¡s despacio!" á€"gritÁ^ Zack 

"Á¡hay que llegar la carrera a tiempo, asÁ- que ahora te aguantas 

nlÁlo ! " á€"gritÁ^ Alvin mientras era seguido por 15 

marginados 

"Ájcreo que vomitarÁ©!" á€"gritÁ^ para luego inflar sus 
mejillas 

"Á¡me vomitas encima y te tiro de mi dragÁ^n!" 


á€"gritA^ Alvin y 



todos van directo a la isla 


**-En la isla de los berserkers** 

Dagur estaba empacando unas armas para estar listo para la carrera, 
unas boleadoras, dagas, una ballesta, un arma tipo catapulta que 
dispara redes su escudo modificado y su espada ambas hechas de 
inoptenio (o metal skrill) y su armadura de inoptenio. Su hermana se 
acerca . 

"Dagur, estÁ¡ todo listo, el barco saldrÁ; en media hora" á€"dijo 
Frey ja 

"de acuerdo, hora de partir" á€"dijo Dagur- "Á¿estÁ¡n Torunn y sus 
bebÁ©s en el barco?" 

"si ya estÁ¡n ahÁ-" á€"dijo ella 

Ambos mellizos fueron al barco donde estaban su padre, los dragones y 
algunos berserkers. Una vez que Dagur y Frey ja abordaron, se dio la 
orden de zarpar. Ya Ihr despuÁ©s Osvald hablÁ^ . 

"Á¿CuÁ¡nto tiempo nos tomarÁ; llegar?" á€"preguntÁ^ Osvald 

"la carrera serÁ¡ en 3 dÁ-as" á€"dijo el navegante- "y con esta 
velocidad nos tomarÁ; á€| 5 dÁ-as" 

"Á;Á¿QUE?! Á;hasta entonces ya se habrÁ;n ido!" á€"dijo Dagur- 
"pÁ^nganse a remar hay que acelerar elá€ | " á€"no pudo terminar ya que 
sintieron un temblor 

"Á¿quÁ© fue eso?" á€"dijo Freyja 

Dagur voltea la mirada a todas partes, y ve la proa, luego 
sonrÁ-e . 

"Torunn, eres una genio" á€"dijo Dagur 

Todos voltearon y vieron a Torunn atada al mascarÁ^n de la proa y 
tirando del barco, los skrills son fuertes. 

"con esta velocidad llegaremos pasado maÁfana" á€"dijo el 
navegante 

"de acuerdo, una vez que lleguemos llenaremos de terror a esos 
corredorcitos " á€"dijo Dagur 

**-En la isla de los heitt** 

Heather y su padre empacaban comida, ropa y otras cosas para su viaje 
a la carrera. 

"muy bien hagamos revisiÁ^n" á€"dijo Connor- "llevamos agua, comida, 
ropa por si nos quedamos mÁ;s de un dÁ-a" 

"la montura de Spout estÁ¡, bien ajustaba, llevo un escudo para 
defensa, un hacha, mi equipo de jinete puesto ya" á€"dijo Heather 
poniÁ©ndose su gorro de piloto- "pues creo que no nos falta 
nada" 



"oye Heather" á€"la llamaron y vio que eran Brutus, Sander y Adam con 
sus dragones 

"Á¿quÁ© quieren trÁ-o de molestos?" á€"dijo Heather 
"á€| dile tÁ°" á€"dijo Sander empujando a Adam 

"hay cuando te conviene" á€"dijo Adam y luego va con Heather- "lo que 
querÁ-amos pedirte, era que si nos dejabasá€| venir contigo a la 
carrera" 

"despuÁ©s de tanta burla de Spout y de mi Adquieren que los lleve?" 
á€"dijo Heather- "hagamos algo, los dejarÁ© irá€ | pero deben estar a 
mi favor, apoyarnos a mÁ- y a Spout" 

"ah jÁ°ralo, y te vamos a echar porras" á€"dijo Brutus 

"ok, sin mÁ¡s que decir debemos partir a la isla de la carrera" 
á€"dijo Connor 

"Á¿y cÁ^mo espera partir una isla a la mitad?" á€"dijo Sander 
bromeando 

"ja ja ja, que gracioso" á€"dijo Heather sarcÁ¡stica 

"ok ya basta de chistes vÁ¡monos a la carrera" á€"dijo 
Connor 

Heather y su padre subieron en Spout, Brutus, Sander y Adam subieron 
en Hammer (el dragÁ^n de Brutus, el gronckle) , Blade (el dragÁ^n de 
Sander, el nadder) y Magma (el dragÁ^n de Adam, el pesadilla 
monstruosa) y todos salieron volando directo a la carrera. 

"Á¡ oigan! Á¡Á¿alguien sabe dÁ^nde y cuÁ¡nto nos tomarÁ; llegar?!" 
á€"preguntÁ^ Adam 

"Ájpues segÁ°n el cartel la isla estÁ¡ al este a 2 dÁ-as, bueno 1 
dÁ-a si volamos sin pausa!" á€"dijo Grog con el cartel en la 
mano 

"Á¡ok, hay una isla de paso, guardaremos energÁ-as ahÁ- y 
seguiremos!" á€"dijo Heather y todos apuraron el paso 

Y asÁ-, todos los jinetes fueron a la carrera acompaÁlados de unos 
cuantos acompaÁlantes para que los apoyaran. 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>AquÁ- acaba el episodio<strong> 

**Á¿QuÁ© pasarÁ; despuÁ©s?** 

* *Á¿LlegarÁ ¡ n los jinetes a tiempo?** 

**Á¿CÁ^mo reaccionarÁ ¡ n Hipo, Alvin, Dagur y Heather al encontrarse 1 
con otro?** 

**Á¿Estoico se darÁ¡ cuenta que es un engaÁlo lo de 
esquiar? * * 



**Á¿Hipo perdonarÁ; a Estoico por lo de Magnas?** 

**Á¿PodrÁ¡ Hipo superar lo de su hermano?** 

**Á¿QuiÁ©n ganarÁ; esta carrera?** 

**Á¿DejarÁ© de hacer tantas preguntas XD?** 

**Lo sabrÁ¡n en el futuro** 

**Bueno bye dejen sus reviews** 

■jk" ■jk" ■jk" 

><pXstrong>Adelanto del prÁ^ximo cap:<strong> 

**Hipo. **AquÁ- estamos. 

**Alvin. **Es hora de correr, y ganar. 

**Dagur. **Nuestra tribu serÁ¡ la mejor en esta carrera. 

**Heather. **Estoy aquÁ-, hora de iniciar. 

**Hipo. **Á¿Alvin? Á¿Dagur? Á¿Heather? 

**Alvin. **Á¿Hipo? Á¿Dagur? Á¿Heather? 

**Dagur. **Á¿Hipo? Á¿Alvin? 

**Heather. **Á¿Hipo? Á¿Astrid? Á¿Patapez? 

**Hipo. **á€| Á¿Camicazi? 

**Yo. **No se pierdan el prÁ^ximo cap. de CEATD : la carrera de 
dragones: **CapÁ-tulo 7: reencuentros inesperados** 

8 . CapÁ-tulo 7 : reencuentros inesperados 
* *Contestando reviews:** 

**Wolf murderer.** AquÁ- tienes el siguiente. 

* *Usuario8 65 . **Pues si quieres ver como reaccionan ve el 
cap . 

**Yaz. **PatÁ¡n si es un vil tramposo, asÁ- es Á©1 . 

**Isabel. **De nada. 

**LaRojas09. **Á¿CÁ^mo que el pez de Bob Esponja? explÁ-calo. Pues si 
quieres saber si se reencuentran sigue leyendo. 

* *Nicolasmenazo . **Bueno ya hablamos de este tema del Britacio y 
siéndote sincero si, PatÁ¡n no apreciarÁ-a a Bri . Á¿QuiÁ©nes son tus 
otros 2 personajes favoritos? 

**Guest. **Bueno yo si lo considerÁ© gracioso. Yo no vi La momia 2, 
lo del cuchillo me lo recomendÁ^ un amigo. 



* *Night spider . **Lee el cap. y verÁ¡s que yo no lo matÁ© como los de 
Dreamworks . 

**Laura. **Pues si quieres ver mÁ¡s Britacio sigue leyendo el 
f ic . 

**Ljoe. **Bueno lo de la nariz es que querÁ-a darle mÁ¡s comedia al 
fie. Lo de Brutacio y Bri lo puse porque mÁ¡s de un autor me lo 
pidieron y pensÁ¡ndolo vi que era buena idea, siéndote sincero ya lo 
tenÁ-a pensado pero no pensaba quÁ© opinarÁ-an los demÁ¡s, pero 
cuando dijeron eso vi que la idea de Britacio les 
gustarÁ-a . 

**Maria. **Pues no habrÁ; nada de ellos en este cap. pero te prometo 
mÁ¡s escenas de ellos. 

**Ctza7. **AquÁ- lo tienes. 

**Anya. **Gracias. 

■jk" ■jk" ■jk" 


><p><strong>CapÁ-tulo 7 : <strong>reencuentros inesperados 

El viaje de Berk a la isla de la carrera durÁ^ 2 dÁ-as, tuvieron que 
detenerse a reposar en una isla. Luego de un largo viaje llegaron a 
la isla de la carrera: era muy grande (del tamaÁlo de HawÁ¡i, y no 
eran un grupo de islas, era del tamaÁlo de todas las islas juntas) y 
llena de humanos y dragones, pero mÁ¡s de dragones. Aterrizaron en el 
puerto y bajaron de sus dragones. 

"wow que grande es esta isla" á€"dijo Astrid 

"esta debe ser la isla donde vive la tribu de Grog" á€"dijo 
Patapez 

"despuÁ©s podemos admirarla, ahora hay que registrarnos para la 
carrera" á€"dijo Hipo quitÁ¡ndose el yelmo 

Caminaron por todo el lugar, muchas personas los saludaban, pasaban 
por muchos puestos con cosas interesantes para comprar y luego de una 
caminata con sus dragones lograron llegar a donde se harÁ-a la 
carrera y ahÁ- habÁ-a una mujer quien registra a los 
corredores . 

"buen dÁ-a seÁlora, venimos a lo de la carrera, somos de la tribu de 
los gamberros peludos" á€"dijo Hipo 

"mmmá€ I gamberros peludos gamberros peludos" á€"dijo la recepcionista 
buscando en sus registros- "Á¿eres Hipo Abadejo?" 

"si seÁlora, Hipo Horrendo Abadejo 111" á€"dijo Hipo 

"ok seÁlor necesitarÁ© su firma y la de su manager" á€"dijo la 
recepcionista 

"Á¿mi manager?" á€"dijo Hipo 

"si, quien habla por usted, quien lo representa" á€"dijo la 



recepcionista- "sin manager no puedo hacer su inscripciA^n 
vÁ ¡ lida" 

"aaaahhhá€| ella" á€"dijo Hipo alzando el brazo de Astrid quien se 
sorprendiÁ^- "ella es mi manager, mi novia y manager" 

"ok, entonces los 2 firmen aquÁ-" á€"dijo y ambos firman- "Á¿y 
quiÁ©nes son el panzÁ^n y el niÁ±o?" á€"dijo preguntando por Patapez 
y Gustavo 

"oiga no soy panzÁ^n soy de huesos grandes" á€"dijo Patapez 
"son mis compaÁferos" á€"dijo Hipo 

"ok, estos boletos les darÁ¡n acceso libre para la carrera" á€"dijo 
dÁ¡ndoles 4 boletos 

Ellos entraron y vieron a muchos vikingos de las otras tribus. 

"wow, veo que muchos competirÁ¡n en la carrera, sÁ- que desean ese 
dinero" á€"dijo Gustavo 

"algunos deben necesitarlo, pero otros de seguro son avariciosos" 
á€"dijo Hipo- "miren, los meathead, los ketill, los geisli, los 
svart" á€"dijo Hipo seÁfalando a los corredores 

"wow miren esos dragones que increÁ-ble" á€"dijo Gustavo 

"serÁ¡ mejor buscar a Grog para ver donde instalarnos paraá€ | " 
á€"dijo Hipo caminando y viendo a sus amigos al mismo tiempo y chocÁ^ 
con una chica 

"oye fÁ-jate" á€"dijo ella y luego lo ve, era Heather con su gorro y 
los gogles puestos 

"lo siento no vi a donde iba" á€"dijo Hipo 

"Hipo" á€"dijo Heather y luego ve a Astrid- "Astrid" á€"dijo y luego 
ve a Patapez- "Patapez, mis amigos" á€"dijo abrazando a los 3 

"Á¿te conocemos?" á€"dijeron los 3 en coro 

"Á¿cÁ^mo que si meá€ | ? Ah tengo el gorro" á€"dijo ella quitÁ¡ndose el 
gorro y los gogles 

"Á¿Heather?" á€"dijeron los 3 

"hola amigos" á€"dijo Heather y los 4 se dan un abrazo de 
grupo 

"Heather tanto tiempo sin verte, Á¿quÁ© haces aquÁ-?" á€"dijo 
Hipo 

"voy a competir, representarÁ© a mi tribu en la carrera" á€"dijo 
Heather 

"Á¿de veras? Pero para correr necesitas un dragÁ^n, por algo se llama 
carrera de dragones" á€"dijo Hipo 

"si tengo un dragÁ^n" á€"dijo Heather 



"Á¿tienes un dragÁ^n?" á€"dijo Patapez 

"Á¿ladrÁ^nde lo conseguiste?" á€"dijo Astrid recordando que ella 
robÁ^ a TormÁOntula 

"por OdÁ-n Astrid yo ya no robo, este dragÁ^n es 100% de mi 
propiedad" á€"dijo Heather- "se llama Spout" 

"Á¿chorrear en inglÁ©s?" á€"dijo Hipo y ella asiente- "Á¿podemos 
verlo ? " 

"de acuerdo, deja lo llamo" á€"dijo Heather para luego hacer su 
llamado de dragÁ^n 

"un momento ese es el llamado de uná€ | " á€"deja de hablar Patapez 
porque frente a ellos aparece Spout y Gustavo grita del terror y va 
detrÁ¡s de Hipo- "wow, eso explica el nombre, es un caldero" 

"si, lo conocÁ- mientras me estaba baÁlando, de hecho no lo encontrÁ© 
a Á©1, Á©1 me encontrÁ^ a mi" á€"dijo Heather- "por cierto Hipo 
Á¿quÁ© traes puesto?" 

"es mi traje de jinete" á€"dijo Hipo- "Á¿y tÁ° quÁ© traes?" 

"es mi equipo de jinete, lo InspirÁ© en tu diseÁlo pero lo hice un 
poco mÁ¡s para protegerme" á€"dijo Heather y luego muestra su gorro- 
"este gorro es para no despeinarme y los gogles son para que no me 
entre nada en los ojos mientras vuelo" 

"wow" á€"dijo Hipo 

"Heather hija te estabaá€ | " á€"iba a decir Connor junto con los 
chicos que acompaÁlaron a Heather pero deja de hablar al ver a los 
chicos- "oigan los conozco, ustedes nos salvaron a mi familia y a mÁ- 
de los marginados" 

"hola seÁlor" á€"dijo Astrid- "Á¿usted y su esposa acompaÁlan a 
Heather? " 

"no, solo yo y estos muchachos, mi esposa fue a visitar a unos 
familiares, y la razÁ^n por la que compite Heather mejor que ni se 
entere" á€"dijo Connor 

"mejor ni preguntamos" á€"dijo Hipo 

"Á¿y ustedes que hacen aquÁ-?" á€"dijo Heather 

"Chimuelo y yo representaremos a los gamberros peludos en la carrera" 
á€"dijo Hipo- "y me acompaÁlaron Astrid, Patapez y Gustave" 

"Á¿solo ellos? Á¿y los otros y tu padre?" á€"dijo Heather 

"pues los chicos iban a andar causando desorden y solo los traje a 
ellos" á€"dijo Hipo- "y en cuanto a papÁ¡, pues Á©1 me lo prohiblÁ^, 
vinimos aquÁ- con la excusa de que IrÁ-amos a esquiar, pero igual Á©1 
y yo estamos sin hablarnos ahora" 

"Á¿quÁ©? Á¿por quÁ©?" á€"dijo Heather 



"es personal" á€"dijo Hipo 

"oh, bueno, pues fue un placer verlos" á€"dijo Heather 

"disculpen" á€"dijo una voz, voltean todos y ven a Zack, el hijo de 
Alvin, pero ellos no saben eso 

"tÁ° Á¿QuiÁ©n eres?" á€"dijo Hipo, Zack era un poco mÁ¡s alto que 
Hipo 

"oh perdÁ^n, hola mi nombre es Zack" á€"dijo presentÁ ¡ ndose 

"yo soy Hipo y ellos son mis amigos" á€"dijo Hipo 
presentÁ ¡ ndose 

"oye bonito gorro" á€"dijo Gustavo seÁlalando el ushanka que usaba 
Zack 

"ah gracias, mi marnÁ; que en paz descanse me lo hizo" á€"dijo 
Zack 

"Á¿quÁ© le pasÁ^ a tu mano?" á€"dijo Astrid seÁlalando su mano de 
madera 

"ah puesá€ I solo les dirÁ© que si van a alimentar un tiburÁ^n que le 
lancen el pescado en lugar de acercarle la mano" á€"dijo Zack 

"Á¿un tiburÁ^n te comlÁ^ la mano?" á€"dijo Heather sorprendida 

"si, fue algo feo, me dollÁ^ mucho luego me desmayÁ©, bueno vine a 
preguntar si saben dÁ^nde estÁ¡n los hospedajes" á€"dijo Zack 

"no sabemos, nosotros Á-bamos a preguntar" á€"dijo Hipo- "Á¿y eres de 
alguna tribu? Porgue he visitado todas las tribus con mi padre y 
jamÁ¡s te he visto" 

"bueno soy nuevo en estos lugares, mi marnÁ; falleclÁ^ y me mandÁ^ con 
mi padre guien vive en una de las tribus" á€"dijo Zack 

"Á¿y de quÁ© tribu eres?" á€"dijo Hipo 

"la tribu de los marginados" á€"dijo Zack 

"Á¿eres un marginado?" á€"dijo Hipo poniÁ©ndose en guardia junto con 
sus amigos y el padre de Heather 

"pues, creo que si lo soy" á€"dijo Zack 

"Á¿y guÁ© haces aguÁ-?" á€"dijo Hipo aun en guardia 

"mi papÁ; calificÁ^ para la carrera, representarÁ ¡ a los marginados 
en la carrera de dragones" á€"dijo Zack 

"Á¿y quiÁ©n es tu padre?" á€"dijo Hipo 

"pues mi padre esá€ | " á€"iba a decir Zack pero lo interrumpen 

"ZACK" á€"gritÁ^ Alvin acercÁ;ndose con Salvaje y Spike- "Á¿por guÁ© 
te tardas tanto en buscar un hospedaje?" 



"ay papÁ¡, pues estaba preguntÁ ¡ ndoles a estos sujetos" á€"dijo Zack 
seÁ±alando a los chicos que se veÁ-an sorprendidos 

"Á¿Abadejo?" á€"dijo Alvin sorprendido- "Á¿Heather, 

Connor ? " 

"Á¿Alvin el traidor?" á€"dijo Hipo y luego ve a Zack- "Á¿eres hijo de 
Alvin el traidor?" 

"puesá€ I si" á€"iba a decir Zack 

Patapez se puso a verlos a ambos. 

"no se parecen" á€"dijo Patapez 

"puesá€ I mamÁ¡ era hermosa" á€"dijo Zack 

"ZACK Á¿por quÁ© hablas con ellos? Ellos son el enemigo" á€"dijo 
Alvin alzando a su hijo con un brazo 

"Á¿ellos son los gamberros peludos?" á€"dijo Zack 

"si, y mejor alÁ©jate de ellos" á€"dijo Alvin- "Á¿quÁ© hacen 
aquÁ-? " 

"correrÁ© en la carrera" á€"dijo Hipo enojado por lo que hicieron los 
marginados 

"y yo" á€"dijo Heather poniendo una mano en Spout 

"yo igual, por lo visto seremos ustedes y yo, disfrutarÁ© hacerte 
daÁlo en la carrera hijo de Estoico, y a ti nlÁla traidora, sentirÁ¡n 
en carne propia el poder de un muerte susurrante" á€"dijo seÁialando 
a Spike y alejÁ¡ndose con Zack en su brazo quien solo se despidiÁ^ de 
los chicos 

"Heather creo que mejor te sales, si Alvin compite tu vida peligra" 
á€"dijo Connor 

"papÁ¡ ya no hay vuelta atrÁ¡s, ademÁ¡s mientras tenga a Spout 
conmigo Á©1 me protegerÁ;" á€"dijo Heather 

"mmmáC I bueno, pero a la mayor seÁial de peligro te sales" á€"dijo 
Connor 

"de acuerdo" á€"dijo y ve a los chicos- "los verÁ© en la carrera 
hasta entonces" 

Dicho eso Heather y su padre se van. 

"wow Heather tambiÁ©n correrÁ;" á€"dijo Astrid 

"si, pero me preocupa que Alvin corra tambiÁ©n" á€"dijo Hipo- "tanto 

Heather como yo peligramos, habrÁ; que cuidarnos ambos la 

espalda" 

"y me sorprende que tenga un hijo, pero con solo verlo veo que no es 
como Alvin, este chico se ve pacÁ-fico, eso es de preocupar si es 
hijo de Alvin" á€"dijo Patapez 



"mira el lado bueno Hipo" á€"dijo Gustavo 
"Á¿y cuÁ¡l es ese lado?" á€"dijo Hipo 

"al menos solo tendrÁ¡s un enemigo en esta carrera" á€"dijo 
Gustavo 

"Gustavo tiene razÁ^n, solo un enemigo no serÁ¡ mucho" á€"dijo 
Astrid 

"bueno, eso sÁ-" á€"dijo Hipo 

Antes de que dijeran otra cosa alguien habla y ellos ponen 
atenciÁ^ n . 

"atenciÁ^n gente, espectadores y corredores" á€"dijo un vikingo- 
"queremos presentar al corredor y futuro ganador de la carrera de 
dragones representando a los berserkers" 

"Á¿los berserkers?" á€"dijeron los gamberros en coro 

"DAGUR EL DESQUICIADO" á€"dijo haciÁ©ndose a un lado mostrando a 
Dagur con su armadura de inoptenio puesta con una pose firme, luego 
escupe y rÁ-e maliciosamente 

"Á¿Dagur?" á€"dijo Astrid 

"Á¿un jinete?" á€"dijo Patapez 

"ay no" á€"dijo Hipo poniÁ©ndose el yelmo- "Chimuelo ocÁ°ltate, 
ustedes tambiÁ©n si los ve quien sabe quÁ© pase" 

Ellos se ocultaron detrÁ¡s de sus dragones y Chimuelo se ocultÁ^ 
entre algunas personas. 

"Dagur el desquiciado ha llegado a ganar y nadie lo detendrÁ;" 
á€"dijo Dagur caminando mostrÁ¡ndose a sÁ- mismo- "ya que estoy aquÁ- 
les recomiendo que los no tan valientes se vayan de aquÁ-" á€"dijo y 
caminando en reversa e Hipo lo aprovechÁ^ y le hizo zancadilla y las 
personas se rÁ-en- "oye fÁ-jate" á€"dijo Dagur viendo a Hipo con el 
yelmo puesto 

"lo siento" á€"dijo Hipo cambiando su voz para que no lo 
reconociera 

"un lo siento no me llenarÁ; todo" á€"dijo Dagur 

"pues es todo lo que puedo dar, mejor me voy tengo cosas que hacer" 
á€"dijo Hipo pero Dagur le hizo lo mismo pero al caer se le abre el 
yelmo 

Dagur se sorprendiÁ^ al verlo con la mÁ¡scara del yelmo subida y 
luego frunce el ceÁ±o. 

"Hipo Horrendo Abadejo 111" á€"dijo Dagur enfurecido, lo toma del 
brazo y fuertemente lo pone de pie- "tanto tiempo, tanto tiempo de no 
verte Á^QUÁsa HACES AQUÁ*?" 

"vine a competir, representarÁ© a Berk en la carrera" á€"dijo Hipo 
chasqueando los dedos y de ahÁ- salen sus amigos, sus dragones y 



Chimuelo 


"wow trajiste a tu furia nocturna" á€"dijo poniendo una mirada 
maliciosa 

"es mi compaÁ±ero dragÁ^n, la duda es Á¿quÁ© haces tÁ° aquÁ-?" 
á€"dijo Hipo 

"representarÁ© a los berserkers en la carrera" á€"dijo Dagur- 
"Á¿asustado? " 

"ni un poco, para competir necesitas un dragÁ^n" á€"dijo Hipo 

"oh por supuesto que tengo un dragÁ^n, y con mi dragÁ^n voy a ganar 
esta carrera y me desquitarÁ© contigo en el proceso" á€"dijo Dagur 
haciendo su llamado de dragÁ^n 

"espera un momento, ese es el llamado de uná€ | " á€"iba a decir 
Patapez pero unos rayos caen cerca de ellos, los chicos evadieron 
todo, los rayos dibujaron la cimera de los berserkers y Torunn 
aterriza al lado de Dagur- "á€| skrill" 

"el dragÁ^n que simboliza a la tribu" á€"dijo Dagur- "los presento, 
chicos ella es Torunn, Torunn esos son de los que te hablÁ©" á€"dijo 
y ella gruÁ±e 

"Á¿es hembra?" á€"dijo Patapez 

"si, hembra y madre de 3 cachorros, nos conocimos de una manera algo 
extraÁTa, pero nos unimos y ahora es mi compaÁTera" á€"dijo y aparece 
Freyja con los cachorros en brazos- "ellos son Thor, Sif y 
Loki " 

"aww" á€"dijeron Astrid, Gustavo y Patapez al ver a los 
bebÁ©s 

"pueden acariciarlos si quieren" á€"dijo Dagur 
Los chicos lo hacen. 

"tu dragÁ^n se llama Torunn por la hija de Thor, 1 de los cachorros 
se llama Thor por el dios del trueno, la niÁ±a es Sif por la esposa 
de Thor pero Á¿por quÁ© este se llama Loki?" á€"dijo Patapez 
acariciÁ ¡ ndolo cuando este le muerde la mano, este grita y se lo 
quita- "ahora veo por quÁ©" 

"hola Freyja" á€"saludÁ^ Hipo 

"hola Hipo" á€"dijo ella 

"hijo encontrÁ© el hospedaje" á€"dijo Osvald acercÁ¡ndose y ve a los 
chicos- "Hipo hola" 

"Á¿Osvald?" á€"dijo Hipo sorprendido- "Á¿estÁ¡s vivo?" 

"claro que estoy vivo" á€"dijo Osvald 

"creÁ- que Dagur te habÁ-a matado" á€"dijo Hipo 

"Á¡Á¿quÁ©?! Á¿quÁ© te hizo creer eso?" á€"dijo Dagur 



"no, baja esa hacha Dagur" á€"dijo Hipo imitando la voz de Dagur- 
"los 2 somos hijos de jefes, que debieron ser eliminados para tener 
el poder" 

"le dije baja esa hacha Dagur porque estaba jugando con mi hacha la 
cual le dije de niÁ±o que tenÁ-a prohibido agarrar hasta que tuviera 
25" á€"dijo Osvald- "y lo dije en tono de orden no de asustado" 

"Á¿y lo ser eliminados para obtener el poder?" á€"preguntÁ^ 

Hipo 

"ser eliminados del puesto no llevados a el Valhalla" á€"dijo Dagur- 
"soy desquiciado pero no tanto para matar a mi padre, pero cambiando 
de tema, tu y yo competimos, voy a hacerte la vida imposible estos 
dÁ-as de la carrera, y te destruirÁ©, desearÁ¡s no haber calificado, 
VA •MONOS" 

Dicho eso Dagur y su gente se va. 

"1ro Alvin y ahora Dagur" á€"dijo Hipo 

"bueno, al parecer solo tendrÁ¡s 2 enemigosáO | " á€"iba a decir 
Patapez 

"no lo digas capaz y venga otro" á€"dijo Hipo interrumpiendo- "mejor 
busquemos a Grog para preguntar por el hospedaje" 

**-lhr despuÁ©s** 

Luego de caminar por Ihr encontraron a Grog junto con Bri, Fíame y 
Spark hablando con unos empleados. 

"Á¿ya colocaron todo para la carrera?" á€"preguntÁ^ Grog 

"sÁ- seÁior, todo estÁ¡ puesto donde dijo" á€"dijo 1 de ellos con un 
mapamundi el cual tenÁ-a marcada una trayectoria 

"excelente, pueden irse" á€"dijo Grog, los empleados se van y Grog ve 
a los chicos- "oigan, si son Hipo abadejo y los gamberros 
peludos " 

"hola seÁior Jablowsky" á€"dijo Hipo 

"oh por favor evitemos formalidades, dÁ-ganme Grog" á€"dijo 

Á©1 

"oye, vino tu amigo el rubio" á€"dijo Bri ref iriÁ©ndose a 
Brut acio 

"no, Á©1 no vino" á€"dijo Hipo 

"oh, bueno, los veo" á€"dijo Bri algo triste alejÁ¡ndose con el 
cremallerus 

"Á¿quÁ© le pasa?" á€"dijo Grog 

"nada tranquilo, oiga Grog, Á¿dÁ^nde nos quedaremos durante la 
carrera?" á€"preguntÁ^ Hipo 



"oh bueno, hay casas de hospedaje donde se quedan los corredores y 
quienes lo acompaÁlan, por allÁ¡" á€"seÁ±alÁ^ Grog- sabrÁ¡n cuÁ¡l es 
porque tiene en la puerta el sÁ-mbolo de su tribu" 

"gracias" á€"dijeron los gamberros peludos 

Siguieron el camino de Grog y llegaron a unas casas, 16 casas de 2 
pisos todas, cada una con el sÁ-mbolo de las 16 tribus y al lado de 
cada una habÁ-a un granero para los dragones, caminaron otro poco 
hasta que encontraron la suya, entraron y vieron el interior bien 
decorado, con un comedor para 8, unos sillones, cocina, arriba 
estaban los dormitorios. 

"wow Grog si trata bien a sus corredores" á€"dijo Gustave viendo la 
casa 

Hipo fue al granero y lo abrlÁ^ mostrando un granero con piso de 
roca, algunas pilas de paja, estaciones de alimento y linternas para 
iluminar el lugar. 

"parece que a los dragones tambiÁ©n se les trata bien" á€"dijo Hipo 
entrando y luego ve a los dragones- "Chimuelo, TormÁ©ntula, 

GorgontÁ°a y PÁ°aDiente aguÁ- dormirÁ¡n" 

Hipo sale y por accidente choca con una chica que cargaba un saco de 
papas pero al chocar lo tira y se le salen algunas papas. 

"oye fÁ-jate" á€"dijo la chica agachÁ¡ndose para recoger las 
papas 

"lo siento no era mi intenclÁ^n" á€"dijo Hipo agachÁ¡ndose para 
ayudarla, ninguno se veÁ-a a los ojos 

"bueno te perdono para que veas que soy buena" á€"dijo sin verlo 
recogiendo todas las papas- "ya son todas" 

"soy Hipo por cierto" á€"dijo Hipo sin verla 

Ella se sorprende al oÁ-r ese nombre, alza la mirada y ve al chico y 
suelta un respiro y tapando su boca. 

"Á¿Hipo Abadejo 111?" á€"dijo ella 

Hipo se sorprende de que ella sepa su nombre, su apellido y aÁ°n mÁ¡s 
que sea el 3ro de su familia llamado Hipo, alza la mirada y se 
sorprende al verla. 

"Hipo" á€"dijo con una sonrisa 

"á€| Á¿Camicazi?" á€"dijo Hipo 

Ambos se ponen de pie aun mirÁ¡ndose fijamente, el lugar se cubrlÁ^ 
de un silencioá€| nadie hablaba, ni Astrid ni Patapez ni Gustave 
decÁ-an nada, guerÁ-an ver quÁ© pasaba despuÁ©s. DespuÁ©s ambos 
sonrÁ-en y se abrazan. 

"Hipo, no puedo creer que estÁ©s aquÁ-" á€"dijo Camicazi. Camicazi 
era un poco menor de estatura que Hipo, llevaba una blusa color 
durazno con una falda cafÁ© y un pantalÁ^n rojo, usaba botas de piel 
de oso, tenÁ-a el pelo castaÁlo y corto, le llegaba a la nuca, tenÁ-a 



un parche en el ojo izquierdo, su otro ojo era de color cafA©, tenA-a 
marcas de quemaduras alrededor de sus ojos, tenÁ-a las mismas 
caracterÁ-st leas y fÁ-sico de Astrid pero su piel era un poco mÁ¡s 
clara ***** 

"igual tanto tiempo sin verte" á€"dijo Hipo para luego oÁ-r un 
"ejem", volteÁ^ a ver a sus amigos y Astrid intentaba aguantar las 
ganas de matarlo- "oh, sÁ- claro" á€"dijo Hipo- "Astrid, Patapez, 
Gustave ella es Camicazi, una amiga de la infancia, de la tribu de 
los bog-burglars " á€"dijo y va con Camicazi- "Cami, ellos son Patapez 
y Gustave, Á©1 1ro es un amigo y el otro es un niÁ±o que se colÁ^ en 
el viaje, y ella es Astrid" 

"su novia" á€"dijo Astrid entre enojada, celosa y 
orgullosa 

"Á¿novia? Wow Hipo me impresionas, de veras te luciste es muy 
hermosa, debes tener buen gusto con las chicas" á€"dijo Camicazi 
haciendo que Hipo Astrid se sonrojen 

"Á¿eres amiga de Hipo? Entonces Á¿por guÁ© hasta ahorita sabemos de 
ti?" á€"dijo Patapez 

"bueno es que no nos hemos visto desde que tenÁ-amos 9 aÁ±os" á€"dijo 
Hipo- "fue la Á°nica amiga que tuve antes de hacer la paz con los 
dragones, como ustedes me evitaban ella fue mi Á°nica amiga" á€"dijo 
Hipo, eso hizo sentir un poco mal a Astrid y Patapez, Astrid decidiÁ^ 
perdonarle esa a Hipo- "y tenemos algo en parecido, ambos somos hijos 
de jefes" 

"mi madre es la Gran Bertha, la jefa de mi tribu" á€"dijo 
Camicazi 

"cuando tenÁ-a 4 aÁ±os papÁ¡ iba a su tribu a hacer unas 
negociaciones , pero no tenÁ-a con quien dejarme, nadie querÁ-a 
cuidarme asÁ- que no tuvo otra opciÁ^n que llevarme con Á©1" á€"dijo 
Hipo- "cuando llegamos Á©1 le dijo a ella que dÁ^nde me guedarÁ-a, 
ella dijo que podrÁ-a jugar en su casa con su hija, ahÁ- conocÁ- a 
Cami " 

"somos amigos desde entonces" á€"dijo Camicazi 
"cambiando de tema Á¿quÁ© haces aquÁ-?" á€"dijo Hipo 
"competirÁ© en la carrera" á€"dijo Camicazi 

"Á¿quÁ©? Á¿enserio?" á€"dijo Hipo- "cuando Á©ramos niÁ±os recuerdo 
que los dragones te daban miedo" 

"si, pero en Á©pocas de la guerra conocÁ- un dragÁ^n herido, alguien 
mÁ¡s pudo haberlo matado teniendo la oportunidad, pero al verlo me 
dio lastima, al principio tuve miedo pero al verlo asÁ- no pude 
evitar acercÁ ¡ rmele, su ala habÁ-a sido golpeada por un Á¡rbol que 
cayÁ^ encima de esta, cuidÁ© de Á©1, siempre buscaba una excusa para 
salir e iba con Á©1, cuando sanÁ^ ya no guerÁ-a irse, al parecer se 
encariÁlÁ^ de mÁ-, y pues no negarÁ© que yo tambiÁ©n me encariÁlÁ©, 
pero me sentÁ-a mal de esconderlo, asÁ- que un dÁ-a me llenÁ© de 
valor y le dije a mi madre, al principio no me creyÁ^ y me tomÁ^ como 
loca pero la llevÁ© con Á©1, ella planeaba matarlo pero yo le 
expliquÁ© y frente a ella le mostrÁ© que Á©ramos amigos, despuÁ©s de 



eso supo que no son bestias como creA-amos y dejamos atrA¡s la 
guerra" 

"wow, que dicha, Á¿sabes? Durante la guerra logrÁ© derribar mi 1er 
dragÁ^n, un furia nocturna" á€"dijo Hipo 

"jajajaja ya enserio" á€"dijo Camicazi 

"no enserio, cuando se lo dije a mi padre Á©1 no me creyÁ^, decidÁ- 
darle una prueba y fui a buscarlo y lo encontrÁ©, planeaba sacarle el 
corazÁ^n y dÁ¡rselo a mi padre, pero al verlo, lo vi muy asustado, lo 
libarÁ© pero no podÁ-a volar, una parte de su cola la habÁ-a perdido 
cuando lo derribÁ©, entonces le hice una cola artificial que es 
manejada por mÁ- con un sistema de pedales, en ese lapso supe que 
ellos no eran malos y se lo intentÁ© decir a mi padre, pero en vez de 
escucharme solo quiso ir a su isla y terminar con esto y me dijo que 
no era un vikingoá€ | que no era su hijo" á€"dijo Hipo sintiÁ©ndose 
mal de recordar eso 

"wow yoá€ I lo siento" á€"dijo Camicazi 

"y se llevÁ^ a Chimuelo encadenado como una bestia y lo llevaron a la 
isla, ahÁ- vieron a la muerte roja la reina de la isla dragÁ^n, a los 
vikingos les hubiera ido mal si no hubiÁ©ramos aparecido montados en 
dragones y combatido a la muerte roja, rescatamos a Chimuelo y con 
Á©1 vencimos a ese dragÁ^n" á€"dijo Hipo- "despuÁ©s de eso la tribu 
reconoclÁ^ que los dragones no eran malos e hicimos la paz con ellos, 
mira la cosa tuve que perder una pierna para que mi padre al fin me 
escuchara" á€"dijo Hipo enojado con su padre 

"Á¿QuÁ© perdiste quÁ©?" á€"dijo Camicazi sorprendida. Hipo solo se 
sublÁ^ la pierna izquierda de su ropa mostrando que su pie izquierdo 
era falso- "wow, eso deblÁ^ ser fuerte" 

"si lo fue, pero vallÁ^ la pena porque gracias a eso tengo a mi 
compaÁfero, mis amigos, a Astrid, y el orgullo de mi padre" á€"dijo 
Hipo 

"wow, Á¿y tu padre?" á€"dijo Camicazi 

"Á©1 no estÁ¡ aquÁ-, y mejor, Á©1 y yo no nos hablamos ahora" á€"dijo 
Hipo 

"Á¿y por quÁ©?" á€"dijo ella 

"al parecer tengo un hermano mayor del cual no supe nada que mi padre 
desterrÁ^ porque tenÁ-a la misma opinlÁ^n que yo de los dragones" 
á€"dijo Hipo 

"Ábrale, pues con una razÁ^n como esa si no le hablarÁ-a a mi madre" 
á€"dijo Camicazi 

"hablando de tu madre Á¿dÁ^nde estÁ¡? Á¿y tu compaÁfero dragÁ^n? Á¿y 
que te pasÁ^ en el ojo?" á€"dijo Hipo 

"bueno nada, solo son ojeras producto de no dormir bien" á€"dijo 
Camicazi seÁfalando su ojo bueno con ojeras 

"á€| me refiero a tu otro ojo" á€"dijo Hipo tocando el parche con el 
dedo 



"ah este" á€"dijo tocando su parche- "perdÁ- la visiÁ^n en este ojo 
hace 4 aÁ±os" á€"dijo subiÁ©ndose el parche mostrando su ojo ciego 
para ponÁ©rselo de nuevo- "hace 4 aÁlos llegaron una tribu rival, 1 
de ellos iba a atacar a mi marnÁ; pero yo lo golpee pero Á©1 me lanzÁ^ 
de un golpe y me estrellÁ© sobre la mesa donde habÁ-a una olla con 
agua hirviendo que me cayÁ^ en la cara y en los ojos, Á¿QuÁ© si 
dollÁ^? Si, si dollÁ^, logramos ahuyentarlos, mi madre me llevÁ^ con 
nuestra curandera y me dijo que tenÁ-a el riesgo de quedarme ciega, 
si tomaba unas medicinas especiales existÁ-a la posibilidad de 
salvarlos, pero como ya ves solo 1 se salvÁ^" 

"bueno aun puedes ver, con un ojo pero puedes ver" á€"dijo 
Gustave 

"Á¿y lo vale? Cuando perdÁ- el ojo me consideraron un fenÁ^meno, mis 
amigos dejaron de hablarme y me dicen "ojo muerto", mi novio romplÁ^ 
conmigo, el mismo que me dijo que me amaba sin importar como me 
viera, al parecer era como los otros que solo me querÁ-a por ser 
bonita" á€"dijo Camicazi enojada 

"wow, loá€ I siento tanto" á€"dijo Hipo 

"si, pero dejemos eso atrÁ¡s, solo importa que nos vemos de nuevo, mi 
madre vino conmigo, junto a otros parientes" á€"dijo Camicazi- "en 
cuanto a mi dragÁ^n, LEVIAS" á€"gritÁ^ ella 

De repente de la casa en la que se hospeda Camicazi (la de enfrente 
de la de los chicos) sale un dragÁ^n, un gancho terrestre de escamas 
color anaranjadas. ****** 

"Á©1 es Levias, es el dragÁ^n del que les hablÁ©" á€"dijo 
Camicazi 

"wow un gancho terrestre, dragÁ^n clase embestida, jamÁ¡s pensÁ© ver 
1 en carne y hueso" á€"dijo Patapez 

"le puse Levias porque por su fÁ-sico parece el LeviatÁ¡n" á€"dijo 
Camicazi 

"hija que pasa" á€"dijo una seÁlora saliendo de la casa de 
Camicazi 

"Á¿Bertha?" á€"dijo Hipo 

"si, Á¿y tÁ° quiÁ©n eres?" á€"dijo la gran Bertha 

"marnÁ; es Hipo Á¿recuerdas a Hipo? El hijo de Estoico el jefe de los 

gamberros peludos, mi amigo de cuando era niÁ±a" á€"dijo 

Camicazi 

Ella se sorprende y lo ve bien- "Á¿Hipo? Wow, cambiaste mucho desde 
la Á°ltima vez que te vi" á€"dijo Bertha 

"igual, ahora que le tengo aquÁ- una duda, Á¿por quÁ© dejaron de 
vernos?" á€"dijo Hipo 

"bueno es que creo que mi hija te contÁ^ cuando conociÁ^ a Levias 
hicimos la paz con los dragones, pensamos que nos tratarÁ-an como 
traidores a mi tribu, por eso dejamos de vernos" á€"dijo 



Bertha 


"hace 2 aA±os nosotros hicimos la paz con los dragones, todas las 
tribus, incluso los berserkers" á€"dijo Hipo 

"Á¿y Estoico?" á€"dijo Bertha 

"no vino, ahorita estamos sin hablarnos, de la tribu solo vinimos 
Patapez, Astrid, Gustavo y yo, yo competirÁ© con mi dragÁ^n Chimuelo" 
á€"dijo Hipo y los chicos hacen sus llamados de dragones y sus 
dragones aparecen- "Á©1 es mi dragÁ^n Chimuelo, un furia nocturna, 
ella es GorgontÁ°a el dragÁ^n de Patapez, una gronckle, este es 
PÁ°aDiente el dragÁ^n de Gustavo, un pesadilla monstruosa y ella es 
TormÁ©ntula el dragÁ^n de Astrid, una mortÁ-fera nadder, la pareja de 
Chimuelo" 

"Á¿una nadder novia de un furia nocturna? Wow ya me imagino a sus 
cachorros" á€"dijo Camicazi haciendo ruborizar a los 2 dragones 

"oye Cami aclÁ¡rame algo, Á¿cÁ^mo puedes volar teniendo solo un ojo? 
por lo que sÁ© a los tuertos les falla la visiÁ^n" -dijo Hipo 

"pues si fue asÁ-, pero con prÁ¡ etica logrÁ© aprender a volar a 
Levias" -dijo Camicazi- "bueno fue un gusto verte Hipo" 

"igual, te veo en la carrera" á€"dijo Hipo 

"hasta entonces" á€"dijo Camicazi y se va con su madre y Levias a su 
casa 

Hipo se regresÁ^ con sus amigos- "... Á¿no me vas a golpear?" á€"le 
dijo a Astrid 

"no te la dejarÁ© pasar por ser tu Á°nica amiga mientras nosotros te 
IgnorÁ ¡ bamos " á€"dijo sintiÁ©ndose mal 

"wow, gracias" á€"dijo Hipo- "bueno instalÁ©monos para estar listos 
para la carrera" 

Dicho eso todos se fueron a la casa para instalarse. 

■jk" ■jk" ■jk" 

><p><strong>Explicaciones : <strong> 

*** En los libros de Como entrenar a tu dragÁ^n Camicazi es rubia 
pero en mi opinlÁ^n ya hay muchas chicas rubias, asÁ- que la hice 
castaÁia y respecto al parche es para darle algo en comÁ°n a 1 de mis 
personajes . * * 

**** 3 j_ quieren ver como es el gancho terrestre vean este link todo 
junto: es . howtotrainyourdragon . wikia wiki / Gancho _ 

Terrestre* * 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>AquÁ- acaba el episodio<strong> 
**Á¿QuÁ© pasarÁ; despuÁ©s?** 



**A¿QuA© pasarA; en la carrera?** 

**Á¿PodrÁ¡ Hipo ganar?** 

**Á¿QuiÁ©n ganarÁ; esta carrera?** 

**Á¿DejarÁ© de hacer tantas preguntas XD?** 

**Lo sabrÁ¡n en el futuro** 

**Bueno bye dejen sus reviews** 

■jk" ■jk" ■jk" 

><pXstrong>Adelanto del prÁ^ximo cap:<strong> 

**Grog. * *Bienvenidos a la Ira carrera oficial de dragones. 16 
tribus, 16 corredores, un ganador. 

**Bri. * *ComenzarÁ ¡ n cuando yo diga. 

**Hipo. **Debo lograr ganar esta carrera por Berk. 

**Yo. **No se pierdan el prÁ^ximo cap. de CEATD : la carrera de 
dragones: **CapÁ-tulo 8: inicio de la carrera** 


9. CapÁ-tulo 8: votaclÁ^n 
**CapÁ-tulo 8: **votaciÁ^n 

**Hola mis queridos lectores, hice este cap para que me ayudaran un 
poco con mi fie. Voy a poner ciertas preguntas, todas de 2 respuesta 
Si o No. AquÁ- las tienen:** 

1. 1 de mis lectores sugiriÁ^ que pusiera a Valka Á¿Ustedes quÁ© 
dicen la pongo? 

2. Si voy a poner a Valka debo poner tambiÁ©n a Eret el hijo de Eret 
XD Á¿Lo pongo? y si preguntan SÁ-, Tilda actuarÁ-a loca por Á©1 como 
en la pelÁ-cula. 

3. Ya saben que Bri estÁ¡ enamorada de Tacio y por lo leÁ-do Á©1 
tambiÁ©n, asÁ- que la pregunta es Á¿Ella se va con Á©1 a Berk o 
mantienen una relaciÁ^n a larga distancia? 

**Por ahora esas son las preguntas, pondrÁ© mÁ¡s a lo largo del fie 
por si necesito ayuda. RespÁ^ndanme por review o por PM.** 


10. CapÁ-tulo 9: inicio de la carrera 
* *Contestando reviews:** 

* *HiNaThItHa . 1 624 1 . **SerÁ¡n varias en las que se eliminarÁ¡n 
concursantes , una por dÁ-a, alrededor del mundo. Y respecto a los 
managers, todo deportista tiene, o eso creo. 

* *Nicolasmenazo . **Si me empezÁ^ a gustar eso del Britacio. Pues asÁ 
es Astrid que ama a Hipo. 



* *Night spider . **Ya considerÁ© lo de Valka, de hecho puse a votaciÁ^n 
eso, mÁ¡s poner a Eret y decidir si Bri se va a vivir con Tacio a 
Berk. Pues tuve que pensarle a eso de cÁ^mo explicarÁ-a Dagur que no 
matÁ^ a Osvald. 

**LaRojas09. **Si he visto al pez de Bob Esponja, pero creo que se me 
olvidÁ^ porque no recuerdo que hiciera muchas preguntas. 

**Ljoe. **Pues por eso le cambiÁ© el pelo a castaÁlo. 

**Maria. **Si le voy a seguir con el Britacio, pero ahora no porque 
ahora Á©1 estÁ¡ en Berk y ella en su isla. 

* *Pokemonf an . **Gracias por tu opinlÁ^n. 

**Laura. **Pues Astrid si ama mucho a Hipo. Como dije antes deberÁ¡n 
esperar por Brutacio y Bri porque ahorita estÁ¡n lejos. 

**Michael. **Yo inventÁ© a Bri, Á¿cÁ^mo te puede gustar si apenas se 
conocen? Pero quien te culpa, no muchos autores le dan una pareja a 
Brutacio . 

**Ered lee. **NADA. 

**Astrid. **Lo intentarÁ©. 

**Astrid H. **y leerÁ¡s mÁ¡s. 

•:k ^ ^ 


><p><strong>CapÁ-tulo 9: <strong>inicio de la carrera 

En Berk, PatÁ¡n, Brutacio y Brutilda estaban practicando en la arena 
(o lo que quedÁ^ de ella) junto con sus dragones. 

"oye PatÁ¡n, Á¿tÁ° y DientepÁ°a ya se contentaron por lo del 
dragonÁ-n?" á€"preguntÁ^ Brutilda 

"si, solo fue cosa de que me dejara apalear por Á©1" á€"dijo PatÁ¡n 
lleno de heridas- "Á¿saben? esto me molesta un poco. Estoico 
prohiblÁ^ a Hipo participar en la carrera, y si la mensa de la 
pelirroja no hubiera venido con el chisme yo correrÁ-a" á€"dijo 
ref iriÁ©ndose a Bri 

"oye, Á¿A QUIÁIsN LE DICES MENSA?" a€"gritÁ3 Brutacio tomando a PatÁ¡n 
del cuello de la camisa- "DÁsaJAME DECIRTE ALGO PATÁ*N MOCOSO VUELVE A 
DECIRLE MENSA A SA HERMOSA CHICA Y HARÁsa QUE DESEES QUE AL NACER 
HUBIERAS SIDO UNA CHICA" 

PatÁ¡n se vio "ahÁ- abajo" y se espantÁ^ . 

"ok, ok no lo harÁ©" á€"dijo PatÁ¡n 

"Á¿Por quÁ© no eras asÁ- cuando me molestaban? Á¿por quÁ© defiendes a 
una chica que ni siguiera conoces?" á€"dijo Brutilda 

"porque ella si lo vale" á€"dijo Brutacio 


**-Minutos despuA©s** 



Ellos estaban caminando con sus dragones hasta que llegaron a lo que 
quedÁ^ del muelle y vieron a una persona desconocida con un pesadilla 
monstruosa . 

"oiga, Á¿usted quiÁ©n es?" á€"dijo PatÁ¡n 

"soy de la carrera de dragones, mi jefe Grog Jablowsky me mandÁ^ a 

esta isla a darles esto" á€"dijo mostrando 2 hojas 

enrolladas 

"Á¿quÁ© es esto?" á€"dijo Brutilda 

"una de las hojas muestra a los corredores de cada tribu" á€"dijo el 
hombre- "y la 2da hoja es un mapamundi mostrando el rumbo de cada 
fase de la carrera, hay que poner al tanto a las tribus de quÁ© tribu 
va en quÁ© lugar y quiÁ©n sigue y quiÁ©n es descalificado" 

"ah que bien" á€"dijo PatÁ¡n desenrollando la hoja de los corredores 
y se quedÁ^ viÁ©ndola 

"bueno me voy" á€"dijo el hombre subiendo a su dragÁ^n y se va 

"wow miren a quiÁ©n me encontrÁ©, Dagur de los berserkers competirÁ;, 
tiene una skrill que llamÁ^ Torunn" á€"dijo PatÁ¡n 

"a poco" á€"dijeron los gemelos en coro viendo la lista de 
corredores 

"miren, Heather de los heitt, competirÁ¡ con un caldero que llamÁ^ 
Spout" á€"dijo PatÁ¡n- "Á¿recuerdan a Heather?" 

"como olvidarla" á€"dijo Brutilda 

"Á¿ALVIN EL TRAIDOR DE LOS MARGINADOS? CompetirÁ; con su muerte 
susurrante Spike" á€"dijo PatÁ;n- "espero que a Á©1 lo 

descalif iquená€ I y mirená€ | " á€"dijo PatÁ;n y se sorprendlÁ^ a quiÁ©n 
vio al final de la lista- "Á¿HIPO ABADEJO?" 

"Á¿quÁ©? Á¿Hipo?" á€"dijo Brutacio 

"no se exalten. Puede que sea otro Hipo es un nombre muy comÁ°n" 
á€"dijo Brutilda 

"si, pero solo 1 es de los gamberros peludos y tiene un furia 
nocturna llamado Chimuelo" á€"dijo PatÁ;n 

"creÁ- que irÁ-a a esquiar con Astrid" á€"dijo Brutacio 

"ese mentiroso, hay que decÁ-rselo a Estoico" á€"dijo PatÁ;n 

Los 3 jÁ^venes vikingos fueron directo al gran salÁ^n donde estaba 
Estoico bebiendo cerveza con RompecrÁ ¡ neos a su lado. 

"tÁ-o, tÁ-o debemos decirte algo" á€"dijo PatÁ;n 

"Á¿quÁ© les he dicho de molestarme mientras bebo?" á€"dijo 
Estoico 

"no a menos que sea una emergencia" á€"dijeron los 3 en coro 



"Á¿y cuÁ¡l es la emergencia?" á€"dijo Estoico 

"esta" á€"dijo PatÁ¡n mostrando la hoja con los corredores 

Estoico tomÁ^ la hoja y la vio. 

"es una hoja de dicha carrera, llÁOvensela de aquÁ- no me interesa 
esa tonta carrera" á€"dijo Estoico dÁ¡ndoles la hoja 

"no mira. Hipo estÁ¡ en esa lista" á€"dijo PatÁ¡n 

"Hipo estÁ¡ esquiando" á€"dijo Estoico 

"entonces ve la hoja y dime quiÁ©n estÁ¡ al final, su tribu, el 
nombre y especie de su dragÁ^n" á€"dijo PatÁ¡n 

Estoico decidiÁ^ hacerle caso a su sobrino y vio el Á°ltimo nombre y 
se sorprendiÁ^, era cierto Hipo estaba en la lista. 

"oh no, esto ya me olÁ-a mal, ese chico me mintiÁ^ y se fue a esa 
carrera, irÁ© por Á©1 y el castigo del que no se salvarÁ;" á€"dijo 
Estoico montando a su dragÁ^n 

"la isla estÁ¡ a 2 dÁ-as de aquÁ- y es maÁiana para entonces estarÁ¡n 
en otra isla" á€"dijo PatÁ¡n mostrando el mapamundi el cuÁ¡l no 
tenÁ-a el mapa de AmÁ©rica ***** 

"dÁ©jame ver ese mapa" á€"dijo BocÁ^n- "miren, el 2do destino estÁ¡ a 
3 dÁ-as de aquÁ- a vuelo de dragÁ^n, osea que estÁ¡ a 2 dÁ-as en la 
carrera y suponiendo que la carrera es maÁiana estarÁ-amos ahÁ- al 
mismo tiempo que Hipo" 

"entonces es ahÁ- a donde iremos, vÁ¡monos ya" á€"dijo 
Estoico 

"nosotros iremos tambiÁ©n" á€"dijo PatÁ¡n 

Todos subieron en sus dragones, BocÁ^n subiÁ^ a su dragÁ^n GruÁiÁ^n 
en su dragÁ^n Skulley y todos se fueron. 

**-En la isla de la tribu de Grog** 

Hipo y sus amigos ya se habÁ-an instalado, decidieron dar un paseo 
por la isla. 

"quÁ© lugar tan bonito" á€"dijo Astrid 

"este serÁ-a un buen lugar para vivir" á€"dijo Patapez 

"si es bonito pero recuerden no vinimos a quedarnos, maÁiana 
iniciarÁ; la carrera y recorreremos todo el mundo" á€"dijo Hipo con 
su yelmo puesto, pero la mÁ¡scara subida 

"oigan miren, el museo de lo imposible, no creerÁ¡n lo que sus ojos 
ven" á€"dijo leyendo un cartel en un salÁ^n 

"si entremos no quiero creer lo que mis ojos ven" á€"dijo Patapez y 

todos entran y ven cosas increÁ-bles, de repente oyen a 

Camicazi 



"oigan vengan tienen que ver esto" á€"los llamÁ^ ella 

"Á¿ver quÁ©?" á€"dijo Hipo y ahÁ- se topa tambiÁ©n con Heather 

"son Do, Re, Mi, Fa, Sol, La y Si los dragones que tocan mÁ°sica" 
á€"dijo Heather y todos vieron a 4 terribles terrores y 3 
ext inguehumos parados en instrumentos musicales 

"Á¿los dragones que tocan mÁ°sica?" á€"dijo Hipo sin creerlo 

"exacto aceptan pedidos" á€"dijo Camicazi y va con los dragones- 
"toquen una escala" 

Los dragones tocaron una pequeÁ±a escala con los instrumentos 
musicales, al acabar todos le aplaudieron. 

"eso estuvo increÁ-ble" á€"dijo Patapez 

"oye Hipo acabo de recordar" á€"dijo Camicazi- "cuando Á©ramos niÁ±os 
me decÁ-as mucho de tu novia" 

"Á¿enserio?" á€"dijo Astrid 

"si, recuerdo, fuerte, valiente, linda, con unos ojos que 
derretirÁ-an a cualquiera, y con un cabello dorado, celestial como 
una valkiria, etcá€ | " á€"dijo haciendo sonrojar a la rubia 

"Hipo Á¿enserio le dijiste todo eso de mÁ-?" á€"dijo 
Astrid 

"buenoáC I yoooooo" á€"dijo Hipo bajando su mÁ¡scara por pena 

"si y recuerdo que me dijiste que le dedicaste una canclÁ^n pero que 
nunca se la pudiste cantar, Á¿ya lo hiciste?" á€"preguntÁ^ 

Camicazi 

"no, no que yo recuerde" á€"dijo Astrid 

"ah no sÁ© si pueda creo que ya se me olvidÁ^ la letra ademÁ¡s no 
tengo acompaÁ±amiento musical" á€"dijo Hipo 

"si tienes" á€"dijo Gustave- "dragones" á€"llamÁ^ a los dragones 
musicales- "toquen algo lento y suave" 

"oh no, no sÁ© si pueda" á€"dijo Hipo 

"oh vamos, viva Hipo" á€"dijo Camicazi animando a su amigo 

"si viva Hipo, vamos todos viva Hipo" á€"dijo Heather y todos se 
ponen a animar diciendo "viva Hipo" repetidas veces 

"ok, ok estÁ¡ bien" á€"se pone frente a todos aun con la mÁ¡scara del 
yelmo puesta- "pero me dejarÁ© la mÁ¡scara, pÁ¡nico escÁ©nico" 

Los dragones empezaron a tocar. (CanciÁ^n: "sabes" de Reik) 

■jk" ■jk" ■jk" ■jk" ■jk" ■jk" 

**Hipo. **_Sabes no pido nada mÁ¡s_ 

><em>Que estar entre tus brazos<em> 



><em>Y huir de todo el mal<em> 

><em>Que a todo he renunciado<em> 

><em>Por estar junto a ti<em> 

_Sabes no dejo de pensar_ 

><em>Que estoy enamorado<em> 

><em>Te quiero conf esar<em> 

><em>Que soy solo un esclavo<em> 

><em>Que no sabe vivir sin ti<em> 

_Cuando llegaste tÁ° te metiste en mi ser_ 

><em>Encendiste la luz<em> 

><em>Me llenaste de fe<em> 

><em>Tanto tiempo busque<em> 

><em>Pero al fin te encontrÁ©<em> 

><em>Tan perfecta como te imagine<em> 

_Como aguja en un pajar_ 

><em>Te busque sin cesar<em> 

><em>Como huella en el mar tan difÁ-cil de hallar<em> 

><em>Tanto tiempo busque pero al fin te encontrÁ©<em> 

><em>Tan perfecta como te imagine<em> 

_Sabes te quiero confesar_ 

><em>Que te encuentro irresist ible<em> 

><em>No dejo de pensar que harÁ-a lo imposible<em> 

><em>Por quedarme cerca de ti<em> 

_Cuando llegaste tÁ° te metiste en mi ser_ 

><em>Encendiste la luz<em> 

><em>Me llenaste de fe<em> 

><em>Tanto tiempo busque<em> 

><em>Pero al fin te encontrÁ©<em> 

><em>Tan perfecta como te imagine<em> 

_Como aguja en un pajar_ 

><em>Te busque sin cesar<em> 

><em>Como huella en el mar<em> 

><em>Tan difÁ-cil de hallar<em> 

><em>Tanto tiempo busque<em> 

><em>Pero al fin te encontrÁ©<em> 

><em>Tan perfecta como te imagine<em> 

_Sabes no pido nada mÁ¡s_ 

><em>Que estar entre tus brazos ... <em> 

Todos aplaudieron al chico con la mÁ¡scara que regresÁ^ con sus 
amigos . 

"Á¿y? Á¿quÁ© tal?" á€"dijo Hipo 

Astrid solo le guitÁ^ la mÁ¡scara y le dio un beso. 

"me encantÁ^" á€"dijo Astrid con una sonrisa 

"bueno yo debo irme, mi papÁ¡ debe estar buscÁ¡ndome" á€"dijo Heather 
y se va 

Luego se oyÁ^ un aplauso sarcÁ¡stico y vieron a Dagur. 



"wow el chico sabe cantar que sorpresa" á€"dijo Dagur en tono de 
sarcasmo 

"Á¿quÁ© haces aquÁ-?" á€"dijo Hipo 

"tengo la misma libertad de estar aquÁ-" á€"dijo Dagur- "querÁ-a ver 
lo que habÁ-a aquÁ-" 

"ok haz lo que quieras nosotros ya nos Á-bamos" á€"dijo Hipo y ya se 
iban 

"oye Hipo" á€"lo llamÁ^ Dagur- "si no ganas, podrÁ-as pedir limosna 
cantando ja ja ja ja ja ja" á€"dijo de burla para luego reÁ-r 

"ach, este es peor que PatÁ¡n" á€"dijo Hipo- "vÁ¡monos ya" 

"oye Hipo quiero mostrarte algo, te ayudarÁ; en la carrera ven 
sÁ-gueme" á€"dijo Astrid tomando la mano de Hipo y se van corriendo a 
quien sabe dÁ^nde seguidos de Patapez, Gustave y sus 
dragones 

Terminaron llegando a una herrerÁ-a. 

"Á¿me trajiste a una herrerÁ-a?" á€"dijo Hipo 

"esa no es la sorpresa, le mostrÁ© a los herreros el diseÁio de la 
cola de Chimuelo que tomÁ© de tus cosas" á€"dijo Astrid 

"Á¿quÁ© hiciste quÁ©?" á€"dijo Hipo 

"esto es bueno mira" á€"dijo Astrid y de repente aparecen 3 herreros- 
"pensÁ© lo que dijo tu padre sobre los peligros que traerÁ-a esta 
carrera asÁ- que decidÁ- poner cartas en el asunto" 

"tienes una novia que se preocupa por ti, una carrera con los mejores 
jinetes podrÁ-a matarte, asÁ- que modificamos la montura de tu 
dragÁ^n para defenderte, tanto defensiva como ofensiva" á€"dijo el 
jefe de los herreros mostrando una imagen de la montura modificada, 
era una armadura que cubrÁ-a las partes importantes del dragÁ^n con 
una cola mÁ¡s otras 5 prÁ^tesis cerradas aparte, con 5 palancas en 
fila frente al estribo izquierdo, cada palanca conectada a un alambre 
que estaban dentro de la armadura, una mochila en el lomo detrÁ¡s de 
la silla, un casco que le cubre la mitad superior de la cabeza como 
mÁjscara, una brÁ°jula en el Á¡rea de la nuca, 2 sables extensibles 
en las alas y un bate de metal en la cola 

"wow ese diseÁio se ve IncreÁ-ble" á€"dijo Hipo y ve que frente al 
estribo de la izquierda habÁ-an 5 palancas en fila- "Á¿y esas 
palancas ? " 

"ah verÁjs, la palanca 1 ajustarÁ; la cola para que el dragÁ^n vuele 
por sÁ- mismo, en caso de que por la velocidad del dragÁ^n no frenes 
a tiempo la palanca 2 sacarÁ; de la mochila de la espalda 2 
paracaÁ-das de tela resistente que harÁ¡ que su frenado sea perfecto, 
si llegaran a daÁiar la cola de tu dragÁ^n la palanca 3 estÁ¡ para 
eso, empuja la palanca y soltarÁ; la cola daÁiada, tira de ella y 
colocarÁ; un repuesto hecho del mismo material, la cola tiene 5 
repuestos asÁ- que se precavido, empuja la palanca 4 y desplegarÁ; 2 
espadas en las alas bien afiladas que cortan casi lo que sea, Á°salas 
con precauclÁ^n, jÁ¡lala y en la cola aparecerÁ; un bate de metal 



para dar un fuerte coletazo y por Á°ltimo la palanca 5 sacarÁ; de las 
patas unos crampones para escalar por cualquier superficie, una vez 
terminado el equipo te lo enviaremos, pero para eso necesitaremos a 
tu dragÁ^n aquÁ-" 

"ah ok, Chimuelo Á¿crees poder quedarte con los seÁlores?" á€"dijo 
Hipo y Chimuelo asiente- "ok te esperarÁ© en la casa" 

Los chicos regresaron a la casa y decidieron almorzar mientras 
esperaban a Chimuelo, hasta que oyeron la puerta y salieron a ver 
quiÁ©n era y vieron a Chimuelo con la nueva montura hecha con hierro 
de gronckle. 

"wow Chimuelo si lograron hacerla" á€"dijo Hipo- "antes de la carrera 
debo probar este nuevo equipo, no me esperen" 

Hipo montÁ^ a Chimuelo, se colocÁ^ en los estribos y ambos alzaron 
vuelo . 

"haber amigo, hagamos esto despacio, veamos como lo dijo el herrero, 
palanca 3, no 4" á€"dijo empujando la palanca 4 extendiendo las 
espadas- "ok veamos si cortan como lo dijo" 

Empezaron a volar hacia un bosque, ya de camino como si de un 
cortaleÁia se tratara las espadas partÁ-an los Á¡rboles, se iban 
acercando a una roca. Hipo jalÁ^ la misma palanca encogiendo las 
espadas y sale el bate de metal y de un coletazo la mandaron a 
volar . 

"ok las armas funcionan, veamos lo demÁ¡s, palanca 5" á€"dijo 
accionando la palanca 5 desplegando los crampones en las patas de 
Chimuelo y ven un risco- "ok amigo hagámoslo" 

Chimuelo cierra las alas y aterriza en el risco y empieza a correr y 
con los crampones trepaba por el risco sin problemas hasta llegar a 
la cima y Chimuelo vuelve a lanzarse y empiezan a volar de 
regreso . 

"ok palanca 1" á€"dijo Hipo accionando esa palanca ajustando la cola 
para que Chimuelo volara solo- "SI, FUNCIONA" 

Iban de regreso, Chimuelo alzo mÁ¡s las alas para el frenado pero con 
la velocidad a la que iban se estrellarÁ-an . 

"ok usemos la palanca 2" á€"dijo accionando la palanca 2 

De la mochila salieron 2 paracaÁ-das que con la velocidad hacÁ-an que 
Chimuelo llera mÁ¡s lento hasta frenar. 

"WOO, el equipo funciona" á€"dijo Hipo guardando los 
paracaÁ-das 

"espero que te sirvan en la carrera" á€"dijo Patapez 

"Hipo" á€"oyeron una voz y vieron que era Grog acompaÁlado de Fíame y 
Spark su cremallerus 

"Grog Á¿quÁ© pasa?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"quiero avisarte que la carrera es maÁlana eso ya lo saben pero los 



quiero en la lÁ-nea de inicio a las 5:00AM antes de que salga el sol" 
á€"dijo Grog 

"Á¿a las 5? Á¿por quÁ©?" á€"preguntÁ^ Hipo 

"es porgue la carrera iniciarÁ; al salir el sol, mejor duÁ©rmanse 
temprano" á€"dijo Grog yÁ©ndose volando en Fíame y Spark 

De repente llegan mÁ¡s corredores. 

"hola a todos soy el jinete de la tribu gull, admiren a Bulldog y a 
mi dragÁ^n Spino" á€"dijo un chico delgado de traje pÁ°rpura con un 
nadder de escamas pÁ°rpuras de pÁ°as celestes 

"Ábrale he oÁ-do de ti, 1 de los jinetes mÁ¡s destacados de los que 
vivimos en las 16 tribus" á€"dijo Hipo- "deberÁ-amos vernos todos y 
compartir nuestros talentos" 

"oye que bueno idea y en el plazo podemos compartir todo lo que 
sabemos" á€"dijo Bulldog sarcÁ¡stico 

"Á¿de veras?" á€"dijo Patapez 

"Á¡no!, escuchen no sÁ© quiÁ©nes son pero en esta competencia cada 
quiÁ©n estÁ¡ por su cuenta y es todo" á€"dijo Bulldog 

De repente se oyen cornos y ven a otro corredor. 

"hola chiquillos y chiquillas, ha llegado por guien lloraban" á€"dijo 
un joven de pelo negro de ropa roja y una capa, con un colmillo 
afilado de escamas celestes y manchas rojas y ve que todos se le 
quedan viendo- "Á¿QuÁ© nunca han oÁ-do hablar de mi? Á¿de AmÁ©rico 
Vespucio?" ******* 

"dudo que alguien aquÁ- oyera de ti" á€"dijo Bulldog 

"el mejor jinete de la tribu martroo junto con mi dragÁ^n Mallet 
(mazo en islandÁ©s) " á€"di jo AmÁ©rico 

"yo si oÁ- de ti, una vez de visita a tu tribu te vi haciendo tus 
muchos trucos" á€"dijo Hipo- "y dÁ©jame decirte que eres bueno" 

"eso me halaga jinete pegueÁ±o, siempre he sido el mÁ¡s veloz, pero 
de seguro ya has hecho esto de volar por el mundo" á€"dijo 
AmÁ©rico 

"no, es mi Ira vez" á€"dijo Hipo 

"tambiÁ©n es mi Ira vez, tÁ° y yo seremos los mejores amigos como el 
dÁ°o dinÁ¡mico, tendremos muchas aventuras, reiremos, lloraremos, 
bailaremos" á€"dijo y luego ve a Hipo con cara de espantado- 
"obviamente no entre nosotros" á€"dijo AmÁ©rico 

"si ya entendÁ-" á€"dijo Hipo 

De repente llega otro jinete que todos ustedes conocen. 

"un placer, he aquÁ- al futuro ganador de las carreras de dragones, 
mi nombreá€ I es Eret, Eret el hijo de Eret" á€"dijo acompaÁfado de su 
familia (aquÁ- Eret se ve mÁ¡s joven, en CEATD 2 tiene 25 aÁ±os, 



aquÁ- tiene 21 aÁ±os) y su dragÁ^n un gruÁ±Á^n tambaleante- "y mi 
dragÁ^n Gruff, los competidores de la tribu histÁ©rica" ******** 

"la tribu histÁ©rica, si oi de ustedes las demÁ¡s tribus los 
consideran unos inÁ°tiles, la peor tribu de las 16 islas" á€"dijo 
Patapez y Eret estuvo a punto de matarlo 

"no le hagas caso, yo soy Hipo Abadejo y Á©1 es mi dragÁ^n Chimuelo, 
de la tribu de los gamberros peludos" á€"dijo Hipo 

"y yo soy AmÁ©rico Vespucio, de la tribu de los matroo y mi dragÁ^n 
Mallet" á€"dijo AmÁ©rico 

"hmmá€ I veo que la competencia no es mucha aquÁ-, y dicen que 
nosotros no valemos nada, pero ya es como lo decÁ-a mi abuelo no 
juzgues un libro por su portada, eso acabÁ^ con mucha de la gente de 
mi tribu, me mantendrÁ© al tanto" á€"dijo Eret 

"ay por favor, soy el mejor jinete de mi tribu pero no te tomarÁ-a 
como un riesgo como para querer tirarte en medio de la carrera" 
á€"dijo Hipo 

"yo menos" á€"dijo AmÁ©rico- "de hecho podrÁ-amos ser amigos" 

"lo considerarÁ© por ahora adlÁ^s" á€"dijo Eret alejÁ¡ndose con su 
gente 

**-Al dÁ-a siguiente** 

Eran las 5:00AM y todos los corredores estaban ahÁ- en la lÁ-nea de 
inicio, todo el lugar era iluminado por antorchas cada corredor 
estaba junto a parientes y amigos. 

"estoy algo nervioso" á€"dijo Hipo con el yelmo puesto pero con la 
mÁjscara arriba 

"tranquilo, aguÁ- estamos, contigo apoyÁ¡ndote" á€"dijo Astrid 

"lo sÁ© peroá€ I me hubiera gustado que mi padre me apoyara, y no solo 
Á©1, quisiera que mi madre estuviera aquÁ-, y mi hermano" á€"dijo 
viendo el collar que le dio Magnus- "toda la familia" 

"lo siento por eso, pero estamos aquÁ- Hipo, y de seguro tÁ° vas a 
ganar esta carrera" á€"dijo Patapez 

"JAJA, vaya club de admiradores Abadejo" á€"gritÁ^ Dagur 
"Á¡por lo menos tengo club!" á€"gritÁ^ Hipo 

"yo tambiÁ©n" á€"dijo Dagur mostrando a su gente y unos con un cartel 
con su nombre 

"puesá€ I mucha suerte Dabur" á€"dijo Hipo seÁfalando el cartel 

Dagur vio a donde seÁfalÁ^ Hipo y vio que el cartel decÁ-a 
"Dabur" . 

"IDIOTAS MI NOMBRE SE ESCRIBE CON G NO CON B INUTILES, LLEVO 18 AÁ'OS 
VIVIENDO CON USTEDES DESDE MI NACIMIENTO Y NO PUEDEN ESCRIBIR BIEN MI 
NOMBRE BOLA DE MENSOS" á€"gritÁ^ Dagur- "bueno no importa Abadejo, 



porque yo ganarÁ© esta carrera, estarÁ© concentrado, al 100%, con la 
mente en el premio ya€ | ay ay ay" á€"dijo dÁ¡ndose vuelta y lo que 
vio lo dejÁ^ apantallado 

Quien vio era a Heather con su dragÁ^n, el tan solo verla el mundo a 
su alrededor no importaba. 

"Dagur, Dagur respÁ^ndeme estabas hablando" á€"dijo Hipo y luego 
Dagur lo toma de la nuca y lo gira a donde Á©1 ve 

"Á¿quiÁ©n es esa belleza?" á€"dijo Dagur con los ojos bien abiertos 
seÁlalÁ ¡ ndola 

"Á¿quiÁ©n?" á€"Hipo volteÁ^ a verla y supo de quien hablaba- "oh, 
ella es Heather de la tribu heitt, una amiga nuestra" 

"eso que dijiste no ImportÁ^ mucho, pero esa chica estÁ¡ que arde" 
á€"dijo Dagur- "y serÁ¡ mi futura esposa" 

"suerteá€| la necesitarÁ ¡ s " á€"dijo Hipo 

"yo no necesito suerte, adlÁ^s" á€"dijo Dagur y se va a seguir 
regaÁlando a su gente 

"ah Hipo casi lo olvido ten esto, un regalo hecho por mi" á€"dijo 
Astrid dÁ¡ndole una cosa para ponerse en la oreja (de esas que usan 
los audÁ-fonos para acomodarlos en las orejas)- "pÁ^ntelo en la 
oreja" 

Hipo hizo caso- "Á¿por quÁ©?" á€"dijo 

"para esto" á€"dijo tomando una audiconcha y la coloca en el 
audÁ-fono- "como te dije te verÁ© desde TormÁ©ntula y con esto te 
mantendrÁ© alerta, te hablarÁ© de la otra y tÁ° me oirÁ¡s, serÁ© tus 
ojos y oÁ-dos en el trayecto" ********* 

"wow Astrid este plan es brillante" á€"dijo Hipo 

"Á¿quÁ©? Á¿creÁ-as que eras el Á°nico con una mente para inventar 
cosas? Pues estabas equivocado" á€"dijo Astrid y le da un beso- "ese 
fue para darte suerte te darÁ© otro terminando esta etapa de la 
carrera" 

"_tÁ° tambiÁ©n suerte y cuÁ-date_" á€"gruÁ±Á^ TormÁ©ntula y ambos se 
tocan sus narices con carlÁlo 

"_lo tendrÁ©_" á€"gruÁ±Á^ Chimuelo 

Mientras en otra parte de la lÁ-nea estaban los marginados. 

"ok Alvin, la cosa inicia ahora, aquÁ- es donde probamos los 
marginados de quÁ© estamos hechos" á€"dijo Salvaje mientras Alvin 
hacÁ-a calistenia 

"esos tontos de las otras tribus cometieron el error de aceptar 
competir contra Alvin el traidor" á€"dijo Alvin 

"traje el agua" á€"dijo Zack con un vaso lleno de agua 

"vaya hasta que llegaste" á€"dijo Alvin tomando el agua, se la toma. 



hace gÁ¡rgaras y la escupe en Zack- "lÁ-mpiate" 

De repente Gro aparece volando en Fíame y Spark con su megÁ¡fono en 
manos . 

"Á ¡ bienvenidos corredores y espectadores, hoy llegÁ^ el dÁ-a, hoy 
IniciarÁ; la carrera de dragones donde se decidirÁ; quiÁ©n se irÁ¡ a 
su casa con 100,000,000 de coronas para gastar en lo que quiera!" 
á€"gritÁ^ Grog desde su megÁ¡fono- "Ajantes presentarÁ© a cada 
competidor! Á¿su razÁ^n de ganar? Eso es clasificado" 

Todos los competidores se pusieron en orden. 

"Ájlro tenemos de la tribu meathead tenemos a Gordon montado en su 
dragÁ^n Decibel ! " á€"gritÁ^ Grog apuntando al que estaba en 1er 
lugar, un chico gordo montado en un truenotambor de escamas verdes- 
"Á¡en 2do tenemos de la tribu banvaent tenemos a Zedrick montado en 
su dragÁ^n Enola!" á€"dijo seÁlalando a un hombre adulto montado en 
un arena fantasmal de escamas cafÁ© anaranjado ********** 

"Á¡en 3er lugar de la tribu berserker tenemos a Dagur el desquiciado 
montado en su dragÁ^n Torunn!" á€"gritÁ^ Grog seÁlalando a Dagur y a 
Torunn 

**ELASHBACK** 

Dagur se encontraba con Ereyja en su casa de hospedaje ambos estaban 
solos . 

"no quiero que te hagas daÁlo" á€"dijo Ereyja 

"tÁ° siempre de sobreprotectora, esto es algo que debo hacer" á€"dijo 
Dagur con 1 de los bebÁ©s de Torunn- "por el bien de todos" 

"Á¿por quÁ© tanto interÁ©s en esto Dagur?" á€"dijo Ereyja 

"á€| tambiÁ©n es tu hogar Ereyja" á€"dijo Dagur 

Ambos hermanos se abrazan. 

**EIN DEL EASHBACK** 

"Á¡en el 4to lugar tenemos de la tribu gull a Bulldog y su dragÁ^n 
Spino ! " á€"gritÁ^ Grog apuntando a Bullgod- "Á¡en el 5to lugar 
tenemos de la tribu sÁ°kkulaoi a Mark, Robert, Gold y Kya los 
cuatrillizos montados en su dragÁ^n Hidra, Snake, Eang y Choc!" 
á€"gritÁ^ apuntando a 3 chicos y una chica un poco jÁ^venes que Hipo 
con un tramphocico de 4 cabezas- "Á¡en el 6to lugar de la tribu de 
los bog-burglars a Camicazi y su dragÁ^n Levias ! " á€"gritÁ^ apuntando 
a Camicazi montada en Levias 

**ELASHBACK** 

Camicazi se encontraba alimentando a Levias y su madre estaba con 
ella . 

"jamÁjs pensÁ© ver de nuevo a Hipo" á€"dijo Camicazi dÁ¡ndole pescado 
y pollo a Levias 

"yo tampoco, se ve que se esforzÁ^ con Estoico para lograr hacer la 



paz con ellos, ya que su esposa Valka fue llevada por 1" á€"dijo 
Bertha- "suerte hija" 

"gracias mamÁ¡" á€"dijo Camicazi- "bueno Levias estamos 
listos " 

**FIN DEL FASHBACK** 

"Á¡en el 7mo lugar tenemos de la tribu martroo a AmÁOrico Vespucio y 
su dragÁ^n Mallet!" á€"gritÁ^ Grog apuntando a AmÁ©rico y Mallet á€" 
"Á¡en 8vo lugar de la tribu de los patanes de lava a Kyle y su 
dragÁ^n Vulcano!" á€"gritÁ^ apuntando a un chico del mismo fÁ-sico de 
Dagur montado en un pesadilla monstruosa de escamas negras y panza 
anaranjada el cual le dedicaba una mirada asesina a 
Dagur 

**FLASHBACK** 

Kyle estaba junto a algunos de su gente y el jefe con ellos. 

"esta debÁ-a ser mi carrera, yo debÁ-a ganar, logrÁ© pasar el 
circuito y ahora no me dejarÁ¡ participar, por muchos aÁlos he 
obedecido Á^rdenes" á€"dijo Kyle a su jefe- "se suponÁ-a que esta era 
MI CARRERA" 

"YA BASTA" á€"gritÁ^ el jefe sujetando su cabeza en seÁlal de resaca- 
"ya no tolero tus lloriqueos" 

"como un bebÁ© que quiere que le cambien el paÁlal" á€"dijo de burla 
1 de ellos 

"ya te lo dije el dinero no importa lo que importa es eliminar al 
berserker" á€"dijo el jefe- "tenemos un equipo de cazadores, la cosa 
es que estos cazadores son mejores que tÁ°" 

"Á¿QUÁ^? eso, esoá€ I no es cierto" á€"dijo Kyle 

"pruÁ©balo, elimina al berserker y los otros se irÁ¡n" á€"dijo el 
jefe 

"á€| usted solo vÁ©ame" á€"dijo Kyle- "vulcano ven conmigo" 

El dragÁ^n lo sigulÁ^ . 

**FIN DEL FASHBACK** 

"Á¡en el 9no lugar tenemos de la tribu svart a Micaela y su dragÁ^n 
Robusta!" á€"gritÁ^ apuntando a una chica montada en un gronckle de 
escamas verdes- "Á¡en el lOmo lugar tenemos de la tribu ketill a Finn 
y a su novia ElÁ-n y su dragÁ^n Eva e Á*s!" á€"gritÁ^ apuntando a 2 
chicos montados en un cremallerus de escamas rosadas con partes 
amarillas- "Á¡en el llvo lugar de la tribu histÁ©rica tenemos a Eret 
el hijo de Eret y su dragÁ^n Gruff!" á€"gritÁ^ apuntando a Eret 
montado en Gruff 

**FLASHBACK** 

Eret se encontraba lanzando lanzas a la pared de la casa. 

"hijo, llegÁ^ la hora" á€"dijo su padre Eret 



"si, llegÁ^ la hora de mostrar que no somos una tribu de inÁ°tiles" 
á€"dijo Eret el hijo 

"quiero que sepas que no importa lo que pase me tendrÁ¡s orgulloso" 
á€"dijo Eret el padre 

"gracias padre" á€"dijo y ambos se abrazan 
**EIN DEL EASHBACK** 

"Á¡en el 12vo lugar tenemos de la tribu rauour a Anna y su dragÁ^n 
Á*ngel!" á€"gritÁ^ apuntando a una chica de cabello y ropa blancos 
montada en un alacristal *********** 

"Á¡en el 13vo lugar tenemos de la tribu heitt a Heather montada en su 

dragÁ^n Spout ! " á€"gritÁ^ apuntando a Heather montada en 

Spout 

**ELASHBACK** 

Heather estaba hablando con su padre. 

"tengo que ganar esta carrera, tengo quÁ©" á€"dijo Heather 

"hija, en caso de que no lo logres, quiero que sepas que lamento 
haberte metido en este problema, si no hubiera pedido ese prÁ©stamo 
no estarÁ-amos pasando por esto" á€"dijo Connor 

"te perdono" á€"dijo Heather y ambos se abrazan 

**EIN DEL EASHBACK** 

"Á¡en el 14vo lugar tenemos de la tribu geisli a Ossur y a su dragÁ^n 
CamaleÁ^n!" á€"gritÁ^ apuntando a un hombre adulto en un 
metamÁ^ ríala- "Á¡en el 15vo lugar tenemos de la tribu de los 
marginados a Alvin el traidor y su dragÁ^n Spike ! " á€"gritÁ^ 
apuntando a Alvin y a Spike 

**ELASHBACK** 

Alvin y su tribu estaban toando cerveza antes de la carrera. 

"y les mostrarÁ© a esos idiotas a que meterse con Alvin el traidor es 
tentar a la muerte" á€"dijo tomÁ¡ndose su cerveza- "ZACK, trae mÁ¡s 
cerveza" 

Zack traÁ-a una bandeja con un tarro de cerveza. Los demÁ¡s le 
pusieron los tarros en la bandeja. 

"y apÁ°rate niÁ±o" á€"dijo Alvin y Zack se va- "la verdad este niÁ±o 
me complicarÁ; la vida" 

Zack regreso tambaleÁ ¡ ndose por llevar muchos tarros llenos hasta 
caerse ganÁ¡ ndose la risa de los demÁ¡s. 

"ACH MENSO, ya sabÁ-a que serÁ-as un problema y no te irÁ¡s de aquÁ- 
hasta que este piso reluzca" á€"dijo tomÁ¡ndolo de la nuca y lo lanza 
al piso 



"pero nos iremos en un par de horas a otra isla" á€"dijo Zack 
"me importa un pepino y ahora limpia" á€"dijo yÁ©ndose 
**FIN DEL FASHBACK** 

"Á¡y en el 16vo lugar de la tribu de los gamberros peludos a Hipo 
Abadejo y su dragÁ^n Chimuelo!" á€"gritÁ^ apuntando a Hipo montado en 
Chimuelo el cual veÁ-a el collar de su hermano el cual tenÁ-a 
puesto 

**FLASHBACK** 

Hipo estaba con Astrid en la sala de la casa y Á©1 veÁ-a el 
collar . 

"ya sÁ© por quÁ© se fue Astrid" á€"dijo Hipo- "quiso cambiar las 
cosas en la tribu para cambiar a mejor las cosa, pero no lo apoyaron 
en esto y esa fue la razÁ^n de que se fuera" 

Astrid solo oyÁ^ eso y solo pudo abrazar a Hipo apoyÁ¡ndose en Á©1 
para mostrarle que lo apoya. 

**FIN DEL FASHBACK** 

"Á¡HOY, hoyá€ I hoy es un dÁ-a memorable en la historia de los 
vikingos y en la historia de los dragones, hoy inicia la Ira carrera 
de dragones en la historia!" á€"dijo Grog- "Á¡una competencia donde 
se decidirÁ; su destino!" á€"dijo y ve a Bri sobre un arco frente a 
la lÁ-nea caminar hasta llegar al centro del arco de los corredores- 
"Ájhablando de inicio aquÁ- llega mi hija Britney, la princesa de las 
carreras de dragones ! " 

Ella estaba bien peinada, usaba un vestido de tela dorada con varias 
telas transparentes anaranjados con lentejuelas en su vestido que al 
avanzar parecÁ-a que su vestido irradiaba fuego (como el vestido de 
Katniss en los juegos del hambre) , una corona de ramas de olivo, unas 
muÁlequeras de listones rojos que le llegaban hasta los codos, unos 
tacones y estaba maquillada, todo eso combinado con el brillo de sus 
ojos la hacÁ-an ver como una diosa, ademÁ¡s tenÁ-a una ballesta en la 
mano . 

"wow, se ve radiante" á€"dijo Patapez 

"Á¿y ella se fijÁ^ en Brutacio?" á€"dijo Astrid sin creerlo- "debe 
haber algo mal con esa chica" 

Ella dejÁ^ de caminar y se puso frente a los corredores 

"Á¡en cuanto mi hija vea el sol, darÁ¡ la salida!" á€"gritÁ^ Grog- 
"Á¡ antes que nada debo ponerlos al tanto de cosas que pueden 
servirles en la carrera!" á€"dijo Grog- "Á¡en alguna de las islas que 
visitaremos todos encontrarÁ¡n una estatuilla de madera con la forma 
de un cremallerus, esa es la estatuilla de la 2da oportunidad, miren 
aquÁ- tengo una rÁ©plica!" á€"dijo mostrando la estatuilla- "Á¡si 
llegaran a ser descalif icados de la carrera no importa por quÁ©, 
muestra esta estatuilla y se te darÁ¡ la oportunidad de seguir, pero 
solo una, aprovÁ©chenla bien! Á¡si desobedecen las reglas que irÁ© 
poniendo en la carrera quedarÁ¡n descalif icados ! " á€"dijo- "Á¡ ahora 
su rumbo, deberÁ¡n volar siguiendo las boyas flotantes hasta llegar a 



la isla luna creciente, por el nombre tiene la forma de luna en 
cuarto creciente, los espectadores irÁ¡n volando en dragÁ^n sobre 
ellos junto a mÁ- y los que no tengan dragones busquen quien los 
lleve o vayan en barco, los corredores tienen prohibido usar 
ataques ! " 

Todos los jinetes se prepararon, entre ellos Dagur se amarrÁ^ un 
paÁluelo a su cara cubriendo su nariz, boca, la mitad inferior de la 
cara, Heather se puso su gorro y sus gogles. Hipo se puso su yelmo y 
bajÁ^ la mÁjscara. Bri tenÁ-a puesta la mirada en el horizonte, 
detrÁjs de los jinetes y los dragones, alzÁ^ el brazo con la ballesta 
en la mano, no sin antes prenderle fuego a la punta de la flecha, 
justo cuando vio que el sol apareclÁ^ en el horizonte disparÁ^ la 
flecha dando la salida. 

Tras ver el haz de luz todos los jinetes y sus dragones empezaron a 
correr por la pista, cuando se acercaron al final todos los dragones 
dieron un gran salto y alzaron vuelo. Los espectadores alzaron vuelo 
en sus dragones y otros fueron en los barcos de Grog impulsados por 
velas de aire caliente, entre ellos Zack, los berserkers y Bertha. 
Grog sublÁ^ a Bri a Fíame y Spark y siguieron a todos ya que Grog 
comentarÁ-a la carrera. 

"Á¡y salieron, sean bienvenidos a esta Ira etapa de la carrera de 
dragones!" á€"gritÁ^ Grog desde su megÁ¡fono 

Mientras en la carrera. 

"bien amigo, hay que hacer esto, por Berk" á€"dijo Hipo 

Chimuelo empezÁ^ a acelerar y alcanzÁ^ a su 1er rival, luego al 2do, 
Heather notÁ^ eso y aumentÁ^ velocidad, los corredores hicieron lo 
mismo . 

"Á¡ apenas iniciando Hipo y Chimuelo aumentaron velocidad y lograron 
pasar a 3 quedando en el 14vo lugar, Heather pasÁ^ a 1 quedando en 
12vo lugar todos los corredores rebasan y otros son rebasados, Finn y 
ElÁ-n quedan en 8vo lugar, Kyle de los patanes de lava queda en 4to 
lugar, Bulldog lo pasaron y ahora estÁ¡ en 7mo lugar, ahora es Alvin 
el que estÁ¡ en 12vo lugar, todos van pasÁ¡ndose y otros son pasados 
esto se puso reÁlido!" á€"gritÁ^ Grog 

"Hipo, tienes espacio libre entre Anna y Heather puedes pasarlas" 
á€"dijo Astrid desde la concha 

"si ya lo vi" á€"dijo Hipo oyendo lo que dijo Astrid- "Chimuelo un 
poderoso aleteo" 

Chimuelo da un fuerte aleteo, pone las alas en vertical y pasa a las 
2 y de girar en espiral pasa a otros 4 jinetes quedando en 9no 
lugar . 

"Á¡wow, Hipo Abadejo de los gamberros peludos supo cuando pasar y 
pasÁ^ velozmente al 9no lugar en la carrera!" á€"gritÁ^ Grog 

Sin que nadie lo viera Kyle de los patanes de lava sacÁ^ de su saco 
una mini ballesta con la que cargÁ^ una flecha venenosa, su objetivo: 
Dagur. AlzÁ^ la mirada para cerciorarse de que Grog no viera, ocultÁ^ 
la ballesta en su saco aun apuntando a Dagur. 



"dispÁ¡rale ya por el amor de Freyja" á€"dijo el jefe de los patanes 
de lava desde un barco 

Como si hubiera oÁ-do eso disparÁ^ la flecha que hizo un hueco en su 
saco pero como la armadura de Dagur era de inoptenio no la atravesÁ^, 
mas Dagur oyÁ^ el ruidito del golpe pero decidlÁ^ 
ignorarlo . 

"Á¿QuÁ©? ay no puede ser" á€"dijo Kyle sin ver que fue pasado por 2 
quedando en 6to lugar 

"Á¡al parecer el patÁ¡n de lava anda distraÁ-do no vio que fue 
pasado!" á€"gritÁ^ Grog 

Pasaron las horas y la Ira etapa de la carrera casi acababa y Alvin 
iba en 1er lugar seguido de Hipo el cual intentaba alcanzarlo hasta 
que llegaron a la isla luna creciente la cual era una isla igual de 
grande que la isla de la que salieron y tambiÁ©n llena de gente y 
atracciones y algunas traídas de la isla anterior. Al final Alvin 
llegÁ^ 1ro seguido de los otros corredores. 

"JAJA SIIII, YO GANÁI;" a€"gritÁ3 Alvin- "EN SUS CARAS 
CORREDORCITOS" 

"yo no celebrarÁ-a a tiempo Alvin, solo ganaste la Ira etapa de la 
carrera, te faltan otras 10 etapas, tienes que llegar en 1er lugar en 
la Á°ltima etapa y ganarÁ¡s" á€"dijo Grog bajando de su dragÁ^n junto 
a su hija Bri 

"Á¿QUÁI;? ach, estÁ¡ bien" á€"dijo Alvin 

"bueno corredores, eso fue todo por hoy, maÁlana los quiero en la 
lÁ-nea de salida a las 6:00AM, sus casas de hospedaje estÁ¡n por 
allÁ¡" á€"apuntÁ^ Grog- "tienen todo el dÁ-a de hacer lo que quieran" 
á€"dijo y se retira junto a su hija y su dragÁ^n 

Todos los jinetes y sus acompaÁlantes se fueron a sus casas de 
hospedaje a ver que hacer esperando el dÁ-a de maÁlana. 

■jk" ■jk" ■jk" 


><p><strong>Explicaciones : <strong> 

*** En ese tiempo nadie sabÁ-a la existencia del continente 
americano . * * 

**** Este es un fie. AsÁ- que se puede poner mÁ°sica si el autor 
quiere . * * 

***** 3 j_ 3 g preguntan Á¿por quÁ© el nombre AmÁ©rico Vespucio? Pues lo 
sabrÁ¡n en el futuro. Y respecto a su dragÁ^n, el colmillo afilado, 
es este: es . howtotrainyourdragon . wikia wiki / Colmillo _ 

Afilado** 

****** Este es el gruÁlÁ^n tambaleante: es . howtotrainyourdragon . 
wikia wiki / Gru%C3%Bl%C3%B3n _ Tambaleante. Le puse Gruff por el 
gruÁlÁ^n tambaleante ciego que tenÁ-a Valka.** 

******* Para los que no recuerden las audiconchas regresen al 
CapÁ-tulo 3: invaslÁ^n marginada.** 





Si quieren ver al arena fantasmal aquA- tienen una imagen: 
es . howtot rainyourdragon . wikia wiki / Arena _ 

Fantasmal** 

********* El alacristal es un dragÁ^n que InventÁ© pero me gulÁ© de 
una imagen ya existente, que al igual que la salva j ibest la tiene 
poder de hielo, es esta: api . ning files / 
cQwJjPP JKgfbvc4egJui jvVGWqdFymUT - aK j ZS2qvkxt 4uW - 
CTRSUQzrrngRXxlZ571fCYlkwk8TcHwUAWiY0hCQYrJ0VqcU / Ice _ Dragón . 
jpg** 

■jk" ■jk" ■jk" 

><pXstrong>Hasta aguÁ- llega el cap.<strong> 

**Á¿QuÁ© pasarÁ; despuÁ©s?** 

**Á¿QuiÁ©n ganarÁ; esta carrera?** 

**Lo sabrÁ¡n en el futuro** 

**Bueno bye dejen sus reviews** 

**Lamento si la carrera fue corta, pero es porque fue la Ira etapa, 
las prÁ^ximas serÁ¡n mÁ¡s largas e interesantes** 

■jk" ■jk" ■jk" 

><pXstrong>Lugar de los corredores : <strong> 

**1. Marginados á€" Alvin á€" Spike el muerte susurrante** 

**2. Gamberros peludos á€" Hipo á€" Chimuelo el furia 
nocturna* * 

**3. Tribu histÁ©rica á€" Eret á€" Gruff el gruÁTÁ^n 
tambaleante* * 

**4. Meatheads á€" Gordon á€" Decibel el truenotambor* * 

**5. Gulls á€" Bulldog á€" Spino el nadder** 

**6. Martroos á€" AmÁ©rcio á€" Mallet el colmillo afilado** 

**7. Banvaents á€" Zedrick á€" Enola la arena fantasmal** 

**8. Berserkers á€" Dagur á€" Torunn la skrill** 

**9. Patanes de lava á€" Kyle á€" Vulcano el pesadilla 
monstruosa* * 

**10. Heitt á€" Heather á€" Spout el caldero** 

**11. Bog-burglars á€" Camicazi á€" Levias el gancho 
terrestre* * 

**12. Ketills á€" Finn y ElÁ-n á€" Eva e Á*s la cremallerus** 

**13. Svarts á€" Micaela á€" Robusta la gronckle** 



**14. Geisli á€" Ossur á€" CamaleÁ^n el metamÁ^ rf ala* * 

**15. SÁ°kkulaois á€" Mark, Robert, Gold y Kya á€" Hidra, Snake, Fang 
y Choc el tramphocico* * 

**16. Rauour á€" Anna á€" Á*ngel la alacristal** 


11. CapÁ-tulo 10: reencuentros inesperados 2 
* *Contestande reviews:** 

**HiNaThItHa 16241. **Pues si quieres seguir viendo lo que pasa sigue 
leyendo y sabrÁ¡s quiÁ©n gana. 

**LaRojas09. **Pues para eso GruÁlÁ^n montÁ^ a Skulley. Si quieres 
saber quÁ© pasa sigue leyendo. 

**Jonavis Flightless Dragón. **TomarÁ© tu voto. Pues contestarÁ© la 
pregunta que todos me hicieron, no, Magnus no aparecerÁ; en este fie, 
aparecerÁ; en la secuela. Hipo iniciÁ^ en Á°ltimo porque iban en 2 
filas en paralelo. Pues todos votaron porque Eret 
apareciera . 

**Ljoe. **Pues querÁ-a que Á©1 alardeara un poco para que despuÁ©s 
Grog matara sus esperanzas diciendo que solo ganÁ^ la Ira 
etapa . 

**Roger min2014. **Gracias, espero seguir leyendo tus 
reviews . 

**Astrid H. **Pues la mayorÁ-a los inventÁ©. 

* *Nicolasmenazo . **Pues un chico enamorado es capaz de todo, incluso 
defenderla de alguien que la insulte no importa quÁ© tan fuerte se 
vea. Pongo los nombres de la pelÁ-cula porque esos fueron los que oÁ- 
1ro y admÁ-telo suenan mejor mira: Caldero (Scaldaron) , MetamÁ^rfala 
(Alacambiante) , Muerte susurrante (Susurro mortal) , Trueno tambor 
(RelÁ ¡ mpago) . 

**Laura. **Ya respondÁ- lo de Magnus. Pues como dije un chico 
enamorado es capaz de todo y sÁ-, PatÁ¡n si necesitarÁ; terapia 
despuÁ©s de eso. 

**Maria. **Pues si necesitarÁ; mucha suerte para ganar el amor de 
Heather . 

■jk" ■jk" ■jk" 


><p><strong>CapÁ-tulo 10:<strong> reencuentros inesperados 2 

Rumbo a la carrera estaban Estoico, PatÁ;n, BocÁ^n y los gemelos 
volando en sus dragones. PatÁ;n le hizo unas seÁias a Tacio para que 
se le acercara. 

"oye, por lo visto te gusta la chica pelirroja" -dijo PatÁ;n 

"pues si, es bonita, ademÁ;s me dijo guapo y fuerte" -dijo Brutacio 
sintiÁ©ndose halagado 



"tienes suerte, parece que todos pueden conseguir a alguien menos yo" 
-dijo PatÁ¡n 

"Á¿estÁ¡s ciego o quÁ©?" -preguntÁ^ Brutacio 
"Á¿a quÁ© te refieres?" -preguntÁ^ PatÁ¡n 

"que eres muy tonto para no notar que a mi hermana le gustas" -dijo 
Brutacio 

"Á¿yo le gusto?" -dijo PatÁ¡n sorprendido 

"le has gustado desde que Á©ramos niÁ±os" -dijo Brutacio- "pero nunca 
ha dicho nada porque siempre andabas tras de Astrid aÁ°n cuando sabes 
que estÁ¡ con Hipo" -dijo Brutacio- "increÁ-ble que no te dieras 
cuenta, y dicen que yo soy el bruto, hasta yo sabrÁ-a a leguas que le 
gusto a una chica" 

"wow, que sorpresa" -dijo PatÁ¡n y pone su disque cara de galÁ¡n- 
"pues, no le voy a negar todo esto" -dijo seÁ±alÁ ¡ ndose completo- 
"Á¿quiere un poco de PatÁ¡n? le darÁ© lo que quiere, pero ahorita no, 
cuando lleguemos" 

"pues apÁ°rate, oÁ- por ahÁ- que a Patapez tambiÁ©n le gusta mi 
hermana" -dijo Brutacio ***** 

"Á¿Patapez? JAJA, serÁ-a como jugar balÁ^n pie (fÁ°tbol) con un cojo" 
-dijo PatÁ¡n muy confiado 

"pues yo no sÁ©, Hipo siempre te gana en balÁ^n pie y Á©1 es cojo" 
-dijo Brutacio 

Á^l le dedicÁ^ una mirada seria a Brutacio y Á©1 se regresa con su 
hermana . 

"Á¿de quÁ© tanto hablaban?" -preguntÁ^ Brutilda 
"cosas de hombre, no lo entenderÁ-as " -dijo Brutacio 

Mientras con los adultos Estoico estaba volando en RompecrÁ ¡ neos con 
la mirada seria, BocÁ^n se pone al lado suyo montado en GruÁ±Á^n y 
este montado en Skulley. 

"Á¿quÁ© tienes? llevas cayado desde que dejamos Berk" -dijo 
BocÁ^ n 

"Hipo siempre ha hecho cosas a mis espaldas y termino 

descubriÁ©ndolo, pero esto es ir lejos, siempre fue tan terco, cuando 
estÁjbamos en guerra con los dragones le decÁ-a que no saliera y lo 
hacÁ-a, prohibÁ- el vuelo y forma un club del dragÁ^n (episodio: vive 
y deja volar) , y quiÁ©n sabe quÁ© otras cosas, no puedo creer que sea 
asÁ-, yo solo quiero mantenerlo seguro y Á©1 siempre busca formas de 
morir" -dijo Estoico 

"no puedes frenarlo Estoico, ademÁ¡s no lo culpes asÁ- eras tÁ° 
tambiÁ©n y siempre estresabas a tu padre, ya es como lo dicen "como 
te ves me vi y como me ves te verÁ¡s", ahora tu hijo te estresa, solo 
falta que el hijo de Hipo lo haga tambiÁ©n, de tal palo tal astilla" 
-dijo BocÁ^n 



"no estoy para tus chistes BocÁ^n, ahora solo quiero llegar y traer a 
Hipo a casa" -dijo Estoico 

**-En la isla luna creciente** 

HabÁ-an pasado un par de horas desde que terminÁ^ la Ira etapa de la 
carrera, todos se fueron a sus casas de hospedaje a relajarse y 
prepararse para la siguiente etapa que serÁ-a maÁlana. En la casa de 
Hipo, Á©1, Astrid, Patapez y Gustavo estaban desayunando y sus 
dragones tambiÁ©n en el granero. 

"estoy en 2do lugar de la carrera, eso ya es un logro, pero debo 
esmerarme mÁ¡s para pasar a Alvin y ganar esta carrera, para ganar el 
dinero para Berk" -dijo Hipo 

"y creemos en ti Hipo" -dijo Astrid- "recuerda estarÁ© siempre 
viÁ©ndote y teniÁ©ndote alerta" 

"maÁlana serÁ¡ la 2da etapa, debo estar preparado porque no se sabe 
de quÁ© tratarÁ; esta" -dijo Hipo 

"podrÁ-as preguntarle a Grog de quÁ© trata" -dijo Patapez 

"no conozco mucho a Grog Jablowsky pero deberÁ-an saber que los 
anfitriones de competencias no dan pistas" -dijo Hipo 

"lo que yo no sigo creyendo es que la hija de Grog tan bonita y se 
fijÁ^ en Tacio" -dijo Patapez 

"es cierto, debe haber algo mal con esa chica" -dijo Astrid 

"ay Á¿cÁ^mo creen? Puede que Tacio sea muy bruto, pero es buen chico 
y puede que una chica pueda fijarse en Á©1 y debe haber algo mal con 
esa chica" -dijo Hipo- "bueno, voy a volar en Chimuelo, volar me 
despeja, regreso en un par de horas" 

Dicho eso Hipo tomÁ^ la montura de Chimuelo, saliÁ^ de la casa y fue 
al granero donde vio a GorgontÁ°a comiendo pescado, PÁ°aDiente 
intentando quitarle su comida a TormÁ©ntula, ella luchando con Á©1 y 
Chimuelo descansando despuÁ©s de haber volado una gran 
distancia . 

"Chimuelo" -lo llamÁ^ Hipo llamando la atenclÁ^n del furia nocturna- 
"Á¿tienes energÁ-a para volar un par de horas?" 

Chimuelo se puso de pie abriendo las alas en seÁlal de que sÁ- lo 
estaba . 

"excelente, regresaremos en unas horas, para que puedas seguir 
descansando" -dijo Hipo poniÁ©ndole la montura a Chimuelo 

Ambos salieron volando, decidieron ir a mar abierto sin saber que en 
un arrecife a metros de la isla una figura en un dragÁ^n los vio y 
alzaron vuelo tras ellos. 

"Á¿sabes Chimuelo? La vida no siempre es de color rosa, perdÁ- a mi 
madre, mi padre no me entiende y no confÁ-a en mÁ- y nunca conocÁ- a 
mi hermano, mi historia puede que no tenga un principio feliz, pero 
mira en lo que se convirtlÁ^ cuando te conocÁ-" -dijo Hipo- "eres mi 



amigo, y no te voy a dejar solo" 


De las nubes saliÁ^ una figura que veÁ-a a Hipo, Hipo ya sabÁ-a que 
lo seguÁ-an. 

"Astrid, Patapez, Gustavo, saben que me gusta su compaÁ±Á-a pero me 
hubiera gustado volar solo" -dijo Hipo volteando pero la figura 
volvlÁ^ a ocultarse en las nubes- "chicos por favor sÁ© que estÁ¡n 
ahÁ-" 

De repente de las nubes saliÁ^ otro dragÁ^n desconocido para Hipo, 4 
veces mÁ¡s grande que Chimuelo, tenÁ-a 4 alas, 2 patas, las escamas 
eran rojas, amarillas y anaranjadas, su mandÁ-bula era casi como la 
de Chimuelo. Hipo y Chimuelo se sorprendieron por lo que vieron. 

Sobre el dragÁ^n iba montado una perdona con una armadura azul, con 
una mÁjscara y un cetro con un gancho al final y los estaba 
viendo . 

"Á^QUIÁs-oN ERES?" -gritÁ^ Hipo 

El individuo no dijo nada, solo se limitÁ^ a ver a que ambos lo 
supieran un dragÁ^n atrapÁ^ a Hipo separÁ¡ndolo de Chimuelo vaciando 
que este empiece a caer. 

"OYE ESPERA, CHIMUELO" -grltÁ^ Hipo 

Pero Chimuelo fue atrapado por otro dragÁ^n y se los llevaron a ese 
mismo enorme arrecife, en una cueva oculta. Hipo y Chimuelo fueron 
puestos en una zona con tragaluz. Estaban rodeados de dragones. Hipo 
desenvainÁ^ su espada de fuego. 

"tranquilos, tranquilos todos" -dijo Hipo moviendo lento la espada, 
haciendo que los dragones la siguieran con la vista. Hipo se acercÁ^ 
a 1 de ellos con su mano extendida, el dragÁ^n cerrÁ^ sus ojos y 
posÁ^ su cabeza en la mano de Hipo, el individuo vio cada cosa y se 
acerco a Hipo quien lo vio 

"escucha, no sÁ© quiÁ©n eres, pero no puedes aparecer y secuestrarnos 
a mi dragÁ^n y a mÁ-" -dijo Hipo y se pone a pensar- "a menos que te 
pagaran para raptarme, Á¿QuiÁ©n te pagÁ^? Á¿Los marginados? Á¿Los 
Berserkers? Á¿QuiÁ©n?" 

El individuo no dijo nada, se le acercÁ^ a Hipo yendo a 4 patas, 
Chimuelo estaba alerta, pero el individuo hizo cierto movimiento con 
las manos haciendo que este se calmara y se pusiera con el lomo en el 
suelo . 

"escucha tanto anonimato me estÁ¡ asustando, ya dije Á¿por quÁ© me 
trajiste aquÁ-?" -el individuo otra vez no dijo nada y se puso a 
inspeccionar a Hipo- "oye ya dime Á¿quiÁ©n eres y para quiÁ©n 
trabajas?" 

El individuo estaba viendo su rostro pero se detuvo al ver una 
cicatriz en la barbilla de Hipo, eso lo sorprendiÁ^ . 

"Á¿ . . . Hipo?" -dijo el individuo con voz de mujer 

Hipo se sorprendiÁ^ al oÁ-r eso. 

"Oooooye Á¿cÁ^mo sabes mi nombre?" -dijo Hipo viendo al individuo 



quitarse la mÁ¡scara 

Se mostrÁ^ a una mujer de cabello castaÁ±o y ojos verdes. 

"Á¿te conozco?" -dijo Hipo 

"no... eras solo un bebÁ©" -dijo poniÁ©ndose de pie- "... pero una 
madre jamÁ¡s olvida" 

El solo oÁ-r esas palabras hicieron que Hipo se sorprendiera al punto 
de hiperventilarse, la individuo era Valka, su madre quien creyÁ^ 
fallecida hace 16 aÁ±os. Pero ella estaba frente a Á©1 . Valka lo 
silencio . 

"... sÁ-gueme" -dijo Valka con una ligera sonrisa y 
ale jÁ ¡ ndose 

**-En la isla luna creciente** 

Astrid estaba preocupada. Hipo se habÁ-a ido hace mÁ¡s de 3hrs y no 
ha regresado. 

"Á¿por guÁ© se tarda tanto? Á¿no crees que algo le haya pasado?" 

-dijo Astrid a Patapez 

"dijo que saldrÁ-a un par de horas, todos decimos eso cuando salimos 
y no sabemos a quÁ© hora volveremos" -dijo Patapez intentando calmar 
a Astrid sin resultado alguno 

"lo sÁ© pero conozco a Hipo y siempre que dice que saldrÁ; un par de 
horas regresa media hora despuÁ©s" -dijo Astrid y sale de la casa 
hacia el granero y monta a TormÁ©ntula- "IrÁ© a buscarlo" 

"Astrid espera creo que Hipo sallÁ^ para estar solo un momento, no 
creo que debas meterte" -dijo Patapez 

"di lo que quieras pero yo IrÁ© a buscarlo" -dijo Astrid 

"espera... voy contigo, tal vez no evite que vayas pero no quiero 
quedarme aquÁ- con el travieso de Gustave" -dijo Patapez montando a 
GorgontÁ°a 

Ambos jinetes alzaron vuelo para buscar a Hipo. 

"espera ahora que me fijo Á¿cÁ^mo vamos a buscarlo? No sabemos a 
dÁ^nde fue" -dijo Patapez 

"tengo algo que puede ayudarnos" -dijo Astrid mostrando una escama de 
Chimuelo y se la muestra a TormÁ©ntula- "TormÁ©ntula busca a 
Chimuelo" 

TormÁ©ntula olfatea la escama y toma el rumbo seguida de Patapez. 
Mientras tanto con Hipo, este estaba siguiendo a Valka por toda la 
cueva sin dejar de hablar. 

"haber Á¿quÁ© fue eso? Á¿TÁ° . . . Eres mi madre? No puedes decir eso y 
solo irte corriendo" -dijo Hipo- "Á¿dÁ^nde estuviste? Á¿QyÁ© has 
hecho estos 16 aÁ±os? Quiero respuestas" 

"y las tendrÁjs muchacho" -dijo Valka caminando hasta llegar a una 



casa improvisada dentro de la cueva "Augustas pasar?" 

Hipo algo extraÁiado decide entrar viendo que el lugar era casi 
parecido a su casa excepto que no habÁ-a vasijas, ni cubiertos, casi 
nada del hogar, y las sillas y la cama eran de hojas. 

"Á¿tu construiste esto?" -preguntÁ^ Hipo 

"no lo hice sola, Brincanubes me ayudÁ^ un poco" -dijo Valka 
mostrando a su dragÁ^n 

"Á¿Brincanubes ? " -dijo Hipo al ver al dragÁ^n 

"es mi compaÁiero dragÁ^n, un Cortatormentas " -dijo Valka- "hemos 
estado juntos desde hace 16 aÁ±os" 

"la isla entera cree que te comieron los dragones, Á¿quÁ© fue lo que 
pasÁ^? Dime" -dijo Hipo 

Valka puso una cara triste al oÁ-r eso, de repente vio el collar de 
Hipo . 

"el collar que tu hermano te hizo, veo que lo conservas" -dijo 
Valka 

Hipo vio el collar. 

"de hecho, lo tengo desde hace pocos dÁ-as, papÁ¡ me ocultÁ^ lo de 
Magnus, nunca supe de Á©1 hasta hace poco" -dijo Hipo- "no puedo 
creer que lo hiciera, no le he hablado desde entonces" 

"tu padre siempre fue tan terco, siempre dejÁ¡ndose llevar por su 
orgullo" -dijo Valka- "bueno me preguntabas quÁ© pasÁ^, pues en Berk 
siempre habÁ-a guerra, pero lo tu hermano me dijo de que los dragones 
no eran malos me hizo ver que las cosas podÁ-an cambiar, pero esa no 
era una cosa muy seguida en la isla, ahÁ- era matar o morir, una 
noche un dragÁ^n entrÁ^ a la casa, mÁ¡s especÁ-fico a tu habitaciÁ^n, 
yo fui corriendo hasta allÁ¡, tomÁ© un hacha e iba a defenderte 
cuando... vi la prueba de que lo que decÁ-a Magnus era cierto, el 
dragÁ^n no te hacÁ-a nada, y tÁ° reÁ-as al verlo, al notarme se dio 
la vuelta haciÁ©ndote un corte por accidente, tirÁ© el hacha y lo vi, 
el solo vernos frente a frente supe que Á©1 y yo tenÁ-amos la misma 
idea, de que el mundo podrÁ-a cambiar, pero tu padre pensando que 
estÁjbamos en peligro apareciÁ^ para atacar al dragÁ^n, yo intentÁ© 
detenerlo, pero el dragÁ^n creyendo que estaba en peligro me tomÁ^ 
con sus garras y me llevÁ^ lejos, no volvÁ- porque creÁ- que ustedes 
2 estarÁ-an mejor sin mÁ-, y porque supe que nada en Berk cambiarÁ-a" 
-dijo Valka, vio como Hipo veÁ-a a Brincanubes y supo quÁ© pasaba- 
"si Hipo, el dragÁ^n era Brincanubes, hemos sido compaÁleros desde 
entonces " 

"vaya, tal parece que mi madre es una especie de loca de los 
dragones" -dijo Hipo 

"bueno, al menos no soy aburrida" -dijo Valka y ve a Chimuelo- 
"Á¿puedo examinarlo?" 

Hipo hizo una se la de "adelante" y Valka se le acercÁ^ . 

"oh, es precioso jeje" -dijo examinando a Chimuelo- "este debe ser 



posiblemente el Á°ltimo de su especie" -dijo Valka y Chimuelo se da 
la vuelta y Valka ve su mandÁ-bula inferior- "mira, tiene tu 
edad" 

Hipo se sorprendiÁ^ por eso- "vaya" -fue lo Á°nico que dijo 

"no me sorprende que se lleven bien" -dijo Valka viendo sonreÁ-r a 
Chimuelo y ve retraer su mandÁ-bula- "wow, su mandÁ-bula es 
retrÁjctil" -dijo acariciando la lengua de Chimuelo- "Á¿cÁ^mo 
conseguiste. . .?" 

"lo encontrÁ© en el bosque... estaba derribado y herido, perdlÁ^ la 
mitad de la aleta de su cola" -dijo Hipo 

Valka ve la aleta artificial. 

"Á¿quiÁ©n lo hizo? Á¿fue alguno de la tribu? Á¿los Berserkers? Á¿los 
Marginados?" -dijo ella sonando seria 

"aaaahhh jaja si, lo mÁ¡s curioso del tema es que... yo fui el que 
hizo eso" -dijo Hipo y Valka se le queda viendo- "hay pero no hay 
problema, luego me la cobrÁ^, Á¿verdad amigo?" -dijo Hipo acariciando 
a Chimuelo- "pudo salvarme completo si, pero tenÁ-as que desquitarte" 
-dijo levantÁ ¡ ndose la pierna del pantalÁ^n- "PRÁ"TESIS" -dijo 
mostrando su prÁ^tesis 

"Á¿y cÁ^mo reaccionÁ^ tu padre al ver a tu furia nocturna?" -dijo 
Valka 

"pues no lo tomÁ^ bien al inicio" -dijo Hipo- "pero despuÁ©s camblÁ^, 
su opinlÁ^n de los dragones como la de todos cambiaron" 

"quisiera creerlo" -dijo Valka 

"no, es verdad ahora todos montan dragones incluso papÁ¡, tuvo un 
trueno tambor que llamÁ^ Tornado, pero lo dejÁ^ cuidando de 3 
cachorros, ahora tiene un rumblehorn que llamÁ^ RompecrÁ ¡ neos " -dijo 
Hipo 

"crÁ©eme Hipo, no todos tienen la voluntad de cambiar, Magnus lo 
IntentÁ^ y terminÁ^ yÁ©ndose de Berk" -dijo Valka- "Brincanubes 
jamÁ¡s me lastimÁ^, deblÁ^ creer que yo pertenecÁ-a con los dragones, 
he vivido con ellos desde entonces, he aprendido todo lo que se debe 
saber de ellos, pero no dejÁ© todo para mÁ-, compartÁ- mi sabidurÁ-a 
con varios conocedores, que antes peleaban pero ahora estÁ¡n en paz" 
-dijo y ve a Hipo- "los dragones tienen muchos secretos, y si 
quieres, te los mostrarÁ© todos, puedo ser la madre que siempre 
quisiste" 

Hipo no sabÁ-a que decir, el solo estar con su madre ya era todo lo 
que querÁ-a, pero compartir cosas con ella ya era mÁ¡s. 

"me encantarÁ-a" -dijo Hipo 

"maravilloso, debes tener hambre" -dijo Valka 

"si podrÁ-a comer algo" -dijo y ambos salen, Chimuelo se oculta en un 
ala de Brincanubes y este se la quita 

Minutos despuÁ©s los 2 jinetes se encontraban volando en una zona 



sobre un remolino y los demÁ¡s dragones los siguen. 

"OYE, PENSÁs-o QUE Á*BAMOS A COMER" -gritÁ^ Hipo 

"Y VAMOS" -gritÁ^ Valka- "Á¿NUNCA TE HAS PREGUNTADO QUÁsa PASA SI MÁ*S 
DE UN DRAGÁ"N LANZA EUEGO A UN REMOLINO DE AGUA?" 

"PUES... NO NUNCA" -gritÁ^ Hipo 

Ella solo seÁlalÁ^ al remolino, los dragones empezaron a girar a su 
mismo lado y velocidad, todos empezaron a lanzar fuego al remolino 
generando un tornado de vapor que empezÁ^ a lanzar a los pescados al 
aire, Valka reÁ-a por lo que veÁ-a, Chimuelo ya se le habÁ-an 
antojado. Hipo le hizo una seÁla de "adelante" y se lanzÁ^ al agua, 
al poco tiempo ya tenÁ-a la boca llena de peces. 

"JAJA, mi amigo no es un dragÁ^n es un tragÁ^n, comes como si 
trabajaras" -dijo Hipo 

Minutos despuÁ©s Hipo le estaba mostrando un mapa a Valka. 

"y despuÁ©s de la isla dragÁ^n descubrÁ- este archipiÁ©lago" -dijo 
Hipo y vio a Valka dibujar algo en la tierra 

"listo" -dijo Valka despuÁ©s de dibujar otro mapa 

"wow" -dijo Hipo y ambos vieron a Chimuelo dibujar con una rama, 
ambos rieron por eso 

DespuÁ©s estaban en una zona donde el viento soplaba fuerte, todos 
los dragones estaban ahÁ- divirt iÁ©ndose . Valka se desplazÁ^ de 
dragÁ^n a dragÁ^n, saltando, sujetÁ¡ndose con su bastÁ^n, hasta 
llegar a Hipo, acariciarle el pelo y volver con Brincanubes. 

"cuando estoy aquÁ- arriba, ni siquiera siento el frÁ-o, solo me 
siento..." -dijo Valka 

"libre" -terminÁ^ Hipo, y ambos se miran 

"justo esto es lo que significa ser un dragÁ^n Hipo" -dijo con los 
brazos extendidos 

"me parece extraordinario que te consideres un dragÁ^n" -dijo Hipo 
jalando la Ira palanca de la montura ajustando la cola y se suelta de 
la montura- Á¿pero puedes volar?" -dijo saltando, cosa que preocupÁ^ 
a su madre, pero luego abre las alas de su traje 

Valka se sorprende por eso, Brincanubes ve a Chimuelo con cara seria 
y este lo ve con cara de "Á¿cÁ^mo la ves?" y luego sigue a Hipo, Hipo 
se da vuelta pero no ve a Valka, luego la ve volando abajo de Á©1 y 
se les une Chimuelo, pero hay una montaÁla frente a ellos. 

"ay dioses, AY NO" -gritÁ^ Hipo, Chimuelo se envolvlÁ^ a Á©1 y ambos 
pasaron por un hueco cayendo del otro lado- "WOOO, Á¿viste eso amigo? 
casi lo logro" 

Chimuelo lo ve serio y lo tira de un coletazo, luego llegan Valka y 
Brincanubes . 

"IncreÁ-ble" -dijo ella al ver las alas del traje y la aleta en la 



espalda de Hipo 


"bueno, tÁ° no lo hiciste mal" -dijo Hipo 

"todo este tiempo y saliste a tu hermano y a mÁ-" -dijo Valka y se 
pone triste- "y dÁ^nde estuve yo, de verdad lo siento Hipo, pero 
podemos empezar, te enseÁlarÁ© todo lo que aprendÁ-, desde lo simple 
hasta lo difÁ-cil" -dijo Valka acercÁ¡ndose a Chimuelo, le aprieta un 
nervio en la nuca que hace que los picos del lomo se hagan mÁ¡s 
grandes- "ahora puedes dar esos giros cerrados" 

"oye Á¿tÁ° sabÁ-as eso?" -dijo Hipo y Chimuelo juega abriendo y 
cerrando los picos 

"como te dije todos los dragones tienen secretos" -dijo Valka- "y yo 
gustosa te los enseÁlarÁ© todos, revelaremos cada secreto, 
descubriremos hasta la Á°ltima especie como madre e hijo, este don 
que tenemos nos vincula, esto es lo que somos, cambiaremos el mundo 
para los vikingos y los dragones y lo haremos mÁ¡s seguro" 

"wow, yo... si, si claro" -dijo Hipo y ambos se abrazan- "mamÁ¡, 
vuelve a Berk" 

"Á¿guÁ©?" -dijo ella 

"escucha no estoy aguÁ- porgue huyera si es lo que crees, entrÁ© a 
una carrera de dragones porgue Berk necesita dinero desesperadamente" 
-dijo Hipo- "son 11 etapas, 11 dÁ-as, hoy terminÁ© la Ira etapa, 
maÁiana serÁ¡ la 2da" 

"Á¿y quiÁ©n dirige eso?" -preguntÁ^ Valka 

"otro conocedor de dragones, un hombre millonario llamado Grog 
Jablowsky" -dijo Hipo 

"Á¿Grog Jablowsky dijiste?" -dijo Valka 
"Á¿lo conoces?" -preguntÁ^ Hipo 

"Á¿dices que es un conocedor de dragones?" -preguntÁ^ Valka e Hipo 
asiente- "Á¿quiÁ©n crees que le enseÁlÁ^ lo que sabe de dragones? 
correcto fui yo, y no le enseÁlÁ© todo lo que sabe para que se ponga 
a apostar dinero por ver dragones correr" 

"no, la hizo para quienes necesitaban el dinero y si que lo necesita 
Berk" -dijo Hipo 

Hipo le contÁ^ lo que pasÁ^ con los marginados. 

"Á¿entonces fundaron a los defensores de Berk Estoico y tÁ°?" 
-preguntÁ^ Valka 

"si, un grupo de jinetes que entran en acciÁ^n cuando hay problemas" 
-dijo Hipo- "liderados por papÁ¡ y por mÁ-" 

"mmm. . . Hipo, la verdad nunca he pensado en volver" -dijo Valka 

"por favor, marnÁ; siempre guise tenerte en casa, y ahora estÁ¡s 
aguÁ-, quiero a mis 2 padres en casa, ademÁ¡s imagina lo feliz que 
estarÁ-a papÁ¡ si te ve de nuevo" -dijo Hipo 



Valka veA-a la mirada de Hipo, esa mirada que pone un niA±o, la 
mirada soÁiadora, desde que era un bebÁ© nunca pudo resistirse a esa 
cara . 

"estÁ¡ bien Hipo, volverÁ© a Berk contigo" -dijo Valka 

Hipo se puso feliz al oÁ-r eso y volvieron a abrazarse. Ambos 
regresaron. Hipo le dijo que no podÁ-an volver aÁ°n, que Hipo tenÁ-a 
que terminar esa carrera, Valka decidiÁ^ quedarse con Á©1 para 
apoyarlo, con que su madre lo apoye hizo sentir mejor a Hipo. 

"bueno Chimuelo, esta tarde fue entretenida pero hay que volver, 
Astrid y Patapez deben de preguntarse don..." -dejÁ^ de hablar porque 
lo golpearon por la espalda- "AUCH" -se dio vuelta y vio a Astrid y a 
Patapez y Astrid no se veÁ-a muy feliz 

"eso fue por preocuparme" -dijo Astrid y lo abraza 

"Á¿es una broma? Á¿quÁ© hacen aquÁ-?" -dijo Hipo 

"vinimos a buscarte, tranquilo ya sabemos que te secuestraron, 
volveremos a la isla, le diremos a Grog quiÁ©n lo hizo y estarÁ¡s 
bien" -dijo Astrid tomando a Hipo del brazo y los 3 se van 

"esperen no me secuestraron, bueno al principio creÁ- eso pero no es 
lo que creen" -dijo Hipo 

"tranquilo sabemos que te obligaron a decir eso, pero tranquilo todo 
estarÁj bien" -dijo Patapez 

Valka aparece, ve eso y cree que secuestraban a Hipo y mandÁ^ a 
Brincanubes quiÁ©n saliÁ^ frente a los jÁ^ venes y ruge. 

"WOW, nuevo dragÁ^n" -dijo Patapez quien iba a tocarlo pero este de 
un cabezazo lo lanza 

"oye nadie ataca a un amigo" -dijo Astrid sacando un hacha 

"ASTRID ESPERA" -gritÁ^ Hipo pero Brincanubes lo tomÁ^ como un reto y 
golpeÁ^ a Astrid de un coletazo- "Brincanubes espera no son 
enemigos " 

Valka aparece frente a Brincanubes. 

"marnÁ; son mis amigos" -dijo Hipo 

Valka al oÁ-r eso detuvo a Brincanubes con una seÁ±a. 

"bueno son mi amigo y... mi novia" -dijo Hipo sonrojado 

"Á¿tu novia? wow, debes tener buen gusto es linda" -dijo Valka 
ayudando a levantar a Astrid y Patapez 

"Á¿le dijiste marnÁ; a esta mujer?" -dijo Astrid e Hipo asiente- 
"Á¿ . . . ella es tu madre?" 

"si... bueno ahora sabes de dÁ^nde saquÁ© lo dramÁ;tico" -dijo Hipo- 
"esta es una historia larga, pero se las contarÁ© de regreso a la 
isla" 



Los 4 jinetes fueron camino a la isla luna creciente. 


"Y NO SOLO NOSOTROS HICIMOS LA PAZ CON LOS DRAGONES" -dijo Hipo- "LAS 
16 TRIBUS, TODAS LO HICIERON, ESO INCLUYE A LOS MARGINADOS, LOS 
BERSERKERS, LOS PATANES DE LAVA, LOS QUE SE VIVABAN PARA 
MATARLOS " 

"BUENO CON UN LÁ*DER COMO OSVALD NO ME SORPRENDE QUE LOS BERSERKERS 
MONTEN DRAGONES" -gritÁ^ Valka 

"AAAAAHHHHHHHH JA JA JA, LA COSA ES QUE OSVALD YA NO ES EL JEEE, AHORA 
LO ES SU HIJO DAGUR, SE HACE LLAMAR DAGUR EL DESQUICIADO Y... SOLO TE 
dirás; que la COSA NO ANDA MUY BIEN ENTRE NUESTRAS TRIBUS, MÁ*S ENTRE 
Ás-oL Y YO, AHORA MONTA UNA SKRILL" -gritÁ^ Hipo 

"OWW, BUENO, PUES QUE NO CREA QUE LO DEJARÁs; ACERCARSE A TI" -gritÁ^ 
Valka- "PERO LO QUE AÁsN NO PUEDO CREER ES QUE ALVIN MONTE 
DRAGONES" 

"BUENO YO APENAS SÁs; QUE TENGO UN HERMANO Y QUE MI MADRE VIVE, LA 
VIDA ESTÁ* LLENA DE SORPRESAS" -gritÁ^ Hipo 

DespuÁOs de un largo vuelo los 4 regresaron a la isla luna creciente, 
donde estaba Gustave esperÁ ¡ ndolos . 

"oigan estuvieron fuera toda la tarde, no supe quÁ© hacer" -dijo 
Gustave 

"es una larga historia" -dijo Hipo 
"Á¿quiÁ©n es Á©1?" -preguntÁ^ Valka 

"Á©1 es Gustave Larson, no creas que lo trajimos, se metlÁ^ al viaje 
de polisÁ^n" -dijo Hipo 

"Á¿Larson?" -dijo Valka- "Á¿eres algo de Phelgma Larson?" 

"es mi mamÁ¡" -dijo Gustave 

De repente aparece Grog junto con Bri y Elame y Spark. 

"Hipo Abadejo, que bueno que te encuentro fÁ-jate que..." -dijo Grog 
pero ve a Valka- "maestra, es usted, Á¿quÁ© hace 
aquÁ- ? " 

"Á¿maestra?" -dijo Astrid confundida a Hipo 

"mi marnÁ; fue quien le enseÁlÁ^ a Grog todo lo que sabe de los 
dragones" -dijo Hipo 

"Grog Jablowsky, no has cambiado nada" -dijo Valka y ambos se 
saludan 

"papÁ¡, Á¿quiÁ©n es ella?" -preguntÁ^ Bri 

"hija ella es Valka Abadejo, ella fue quien me enseÁlÁ^ todo lo que 
sÁ© de dragones" -dijo Grog y ve a Hipo- "Á¿ella es tu madre?" -Hipo 
asiente 



"hey Á¿esta es la pequeÁla Bri?" -preguntÁ^ Valka- "la Á°ltima vez 
que te vi eras una cosita pequeÁlita, no me sorprende que no me 
recuerdes eras una bebÁ©" 

"hola, papÁ¡ ibas a decirle algo a Hipo" -dijo Bri 

"Á¿iba a decirle algo? AH SI, Hipo va a haber un banquete para 
celebrar el inicio de la Ira carrera y todos los corredores estÁ¡n 
invitados, jinetes y dragones" -dijo Grog- "puedes llevar a tus 
amigos, es en la noche" 

"ah ok, claro que iremos" -dijo Hipo 

"bien, te veremos en la noche, es en el salÁ^n, es al centro de la 
isla" -dijo Grog y se fue con su familia 

Hipo y sus amigos entraron a la casa de hospedaje y los dragones al 
granero . 

"aguÁ- nos quedaremos hasta la siguiente etapa de la carrera" á€"dijo 
Hipo- "tiene las comodidades" 

"es bonito" á€"dijo Valka 

Mientras los amigos de Hipo y su madre estaban en la sala. Hipo fue a 
su cuarto, abriÁ^ una canasta donde puso su equipaje para guardar su 
carcaj de flechas, su espada de fuego, su escudo de hierro de 
Gronckle, pero en medio de tanto guardado encontrÁ^ algo que lo 
sorprendiÁ^ : el dragÁ^n de peluche que le hizo su madre y que fue a 
buscar en el pantano rompecuellos , tenÁ-a una nota que decÁ-a "lo 
traje para que tuvieras a tu madre contigo. Atte. Astrid" . 

"lo conservas" á€"oyÁ^ una voz, se dio la vuelta y vio a Valka la 
cual ya no usaba su traje de dragÁ^n, usaba una tÁ°nica larga 
amarilla, con un cinto naranja y un pantalÁ^n cafÁ©- "te hice eso 
cuando estaba embarazada" 

"bueno la verdad es que mi papÁ¡ dijo que de pegueÁio me daban miedo 
los dragones y lo lancÁ© al agua cuando estÁ¡bamos viajando, lo 
encontrÁ^ el mercader Johann, tuvimos que viajar a pantano 
rompecuellos para recuperarlo" á€"dijo Hipo guardando el 
peluche 

Llegada la noche los chicos llegaron y ahÁ- estaban todos los 
corredores con sus acompaÁlantes . Dagur se acerca a 
Heather . 

"disculpa, Á¿cuÁ¡nto crees que pesa un quitanieves?" á€"preguntÁ^ 
Dagur actuando como galÁ¡n 

"Á¿guÁ©? no lo sÁ©" á€"dijo Heather 

"lo suficiente para romper el hielo" á€"dijo Dagur aun actuando- "soy 
Dagur el desquiciado, jefe de los Berserkers" 

"ah eres el quitanieves Á¿sÁ-?" á€"dijo Heather 

"ah podrÁ-a decirse que si" á€"dijo Dagur al ver que Heather le 
seguÁ-a el juego 



"Á¿y yo soy como hielo?" á€"dijo Heather de forma coqueta 
"si" á€"dijo Á©1 

"Á¿frÁ-o, duro y Á¡sin vida!?" á€"dijo ella enojada 

"ah no espera, sonaba mejor en mi cabeza" á€"dijo Dagur al ver que su 
teatrito caÁ-a poco a poco 

"Á¿por quÁ© no te sepultas en la nieve? Á¿Eh, Berserker?" á€"dijo 
Heather posando su palma en la cara de Dagur y lo empuja y se 
va 


"á€| es como una valkiria" á€"dijo Dagur con mirada soÁladora 

Hipo entro con sus acompaÁlantes y sus dragones y Grog se 
acerca . 

"ah, sÁ- vinieron" á€"dijo Grog 
"dije que vendrÁ-amos" á€"dijo Hipo 

"bueno estÁ¡n a tiempo aun no inicia el banquete" á€"dijo Grog- 
"disf ruten" 

Los gamberros peludos fueron a buscar donde sentarse cuando oyeron 
una voz . 

"Á¿Valka?" á€"la voz era de Osvald el agradable quien se acercÁ^ al 

grupo con Freyja y Dagur- "Á¿Valka Abadejo? Á¿enserio eres 

tÁ°?" 


"Osvald el agradable" á€"dijo ella y ambos se saludan- "Á¿aun me 
recuerdas ? " 

"como olvidarte, pero creÁ-mos gueá€ | " á€"dijo Osvald pero es 
interrumpido 

"Á¿quÁ© me comieron los dragones? No, me llevaron pero no me hicieron 
nada, vivÁ- con ellos estos Á°ltimos aÁ±os hasta que encontrÁ© a 
Hipo" á€"dijo Valka 

"Á¿Estoico sabe que estÁ¡s aquÁ-?" á€"preguntÁ^ Osvald 

"ni siquiera sabe que yo estoy aquÁ-" á€"dijo Hipo 

"bueno yo me quedo callado" á€"dijo Osvald- "Á¿recuerdas a mis 
hijos?" 

"ah sÁ-, no me digas Á¿estos 2 son Ereyja y Dagur?" á€"dijo Valka 
viendo a los gemelos- "la Á°ltima vez que los vi eran unos bebÁ©s" 
á€"dijo y ve a Dagur- "ya me enterÁ© de que tÁ° e Hipo han tenido 
diferencias " 

Dagur voltea a ver a Hipo- "Á¿me acusaste con tu madre?" á€"dijo con 
cara de "Á¿enserio? "- "Á¿quÁ© tenemos 8 aÁ±os?" 

"solo le dije del problema que tenemos" á€"dijo Hipo- "marnÁ; puedo 
manejar esto" 



"Á¿seguro?" á€"dijo Valka e Hipo asiente- "de acuerdo" á€"dijo y ve a 
Torunn- "Á¿puedo examinar a tu dragÁ^n?" 

"ah, ok" á€"dijo Dagur 

"miren que hermosura, jamÁ¡s habÁ-a visto en persona a un skrill, 
generalmente vuelan muy alto y pocas veces se los ve muy cerca del 
suelo" á€"dijo Valka- "dicen que su poder proviene del mismo Thor" 
á€"la sigue examinando- "un skrillá€| de 15 aÁ±os de edadá€ | 
hembraá€ I madre de 3 cachorrosá€ | nacidos hace 4 meses" 

"Á¿cÁ^mo sabes eso?" á€"dijo Dagur sorprendido 

"pasa 16 aÁ±os entre dragones y tambiÁ©n sabrÁ¡s eso" á€"dijo 
Hipo 

"aquÁ- estÁ¡n sus bebÁ©s" á€"dijo Freyja mostrando a los bebÁ©s de 
Torunn 

"2 machos y una hembrita, que adorables" á€"dijo Valka- "Á¿y quÁ© 
tanto pasÁ^ entre los 2?" 

"engaÁlÁ^ a mi tribu haciendo creer que mataban dragones" á€"dijo 
Dagur- "se ganÁ^ mi confianza y me apuÁialÁ^ por la espalda, se 
burlÁ^ de nosotros mÁ¡s de una vez" 

"no nos burlÁjbamos de ustedes, solo logramos vencer todo desafÁ-o 
que nos lazaste" á€"dijo Hipo 

"mejor cierra esa boca antes de que te la agrande a golpes" á€"dijo 
Dagur 

"pues a ti ya te golpearon mucho" á€"dijo Hipo 
"Adquieres pelear?" á€"dijo Dagur 
"me canso" á€"dijo Hipo 

"bueno mejor evitemos una pelea y nos vemos despuÁ©s" á€"dijo Osvald 
tomando a Dagur y se fueron la familia berserker 

"NO CREAS QUE TE SALVASTE HIPO, HARÁsa TU VIDA MISERABLE, HARÁsa QUE 
BESES MIS BOTAS" a€"gritÁ3 Dagur 

"asÁ- es Dagur" á€"dijo Pataez a Valka 

La familia llegÁ^ a una mesa, pero aparecieron los 
marginados . 

"nosotros queremos esa mesa" á€"dijo Alvin 

"no vemos sus nombres en ella, ademÁ¡s hay mÁ¡s mesas" á€"dijo 
Hipo 

"me importa un bledo ahora se levantan" á€"dijo Alvin 

"Á¿Alvin el traidor?" á€"dijo Valka 

Alvin volteÁ^ a ver a Valka y se sorprendiÁ^ . 



"Á¿Valka? Á¿la esposa de Estoico? Á¿eres tÁ°á€| o el fantasma de 
tÁ°?" á€"dijo Alvin 

"no, estoy viva, tardarÁ-a mucho en explicarte" á€"dijo 
Valka 

"Á¿sabes? EstÁ¡s igual de linda como te recuerdo" á€"dijo Alvin 
actuando como PatÁ¡n con Astrid 

"y tÁ° sigues igual de odioso como te recuerdo" á€"dijo Valka 
"oÁ- que los dragones te comieron" á€"dijo Alvin 
"no me comieron, vivÁ- con ellos" á€"dijo Valka 

"Á¿ah sÁ-? Á¿tuviste un esposo dragÁ^n e hijos dragones?" á€"dijo en 
burla 

"OYE ES MI MADRE DE LA QUE HABLAS" á€"gritÁ3 Hipo poniÁ©ndose frente 
a Alvin 

"ni intentes intimidarme porque no iograrÁ¡s ni tantito" á€"dijo 
Alvin y aparece Spike 

"Á¿un muerte susurrante?" á€"dijo Valka examinando a Spike- "estos 
dragones son muy peligrosos, Á¿es tuyo?" 

"si lo es, ni tanto domarlo no me tomÁ^ mucho" á€"dijo Alvin 

"Á¿y ademÁjs de dragÁ^n cuÁ¡nto cambiaste? Á¿tienes familia?" á€"dijo 
Valka 

"á€| no, sin familia" á€"mintiÁ^ Alvin 

"no es cierto tiene uná€ | " á€"iba a decir Hipo pero Alvin lo callÁ^ 
con un shhhhh- "tiene uná€ | " á€"otro shhhhh- "un hiá€ | " á€"dijo pero 
Alvin le puso una pierna de pollo en la boca 

"como dije no" á€"dijo Alvin peroá€ | 

"hola Á¿quÁ© tal todos?" á€"dijo Zack apareciendo 

"ZACK, te dije que te quedaras afuera" á€"dijo Alvin 

"Á¿quiÁ©n es el muchacho?" á€"preguntÁ^ Valka 

"Á¿Á©1? No es nadie un conocido" á€"dijo Alvin 

"á€| es su hijo" á€"dijo Hipo comiendo de la pierna que puso Alvin en 
su boca- "se llama Zack" 

"Á¿tu hijo? Á¿es tu hijo y dices que no es nadie?" á€"dijo Valka 
indignada por lo que oyÁ^ 

"descuide seÁfora, cuando supo que marnÁ; estaba embarazada nos 
abandonÁ^, cuando marnÁ; murlÁ^ me subiÁ^ a un barco y me mandÁ^ con 
mi papÁ¡" á€"dijo Zack- "asÁ- que apenas nos estamos conociendo" 
á€"dijo y aparece Salvaje 


"Salvaje te dije que esperaran afuera" á€"dijo Alvin 



"si es que me pellizcÁ^ en el hombro y no sÁ© quÁ© pasÁ^ que todo se 
me nublÁ^" á€"dijo Salvaje 

"nervio pellizcado, un truco que aprendÁ- un dÁ-a que andaba 
aburrido" á€"dijo Zack- "mira tomas con los dedos Á-ndice y medio la 
zona del codo y con el pulgar tomas la parte interna del codo y 
presionas en esa zona en la cual se encuentra un nervio, miren asÁ-" 
á€"dijo y le hace eso a un chico que pasaba y este cae sorprendiendo 
a los chicos 

"Á¿cÁ^mo? Á¿presionas hacia abajo?" á€"preguntÁ^ Patapez 

"no, mÁ¡s bien la centro y a lo largo, asÁ-" á€"dijo y le hace el 
truco a una mujer que pasaba y cae tambiÁ©n 

"no me humilles frente al enemigo" á€"le susurrÁ^ Alvin- "oye Salvaje 
Á¿por quÁ© no llevas a Zack a la enf ermerÁ-a? " 

Salvaje lo examinÁ^- "no lo veo lastimado" á€"dijo 

"A LA ENFERMERÁ*A" a€"qritÁ3 Alvin 

"VÁ*MONOS ZACK" á€"gritÁ^ asustado Salvaje cargando a Zack y se va 
corriendo 

"mejor ni se metan conmigo porque estoy mÁ¡s que decidido a ganar 
esta carrera" á€"dijo Alvin y se va 

"Alvin no nos asusta, ya hemos lidiado con Á©1 muchas veces" á€"dijo 
Hipo 

"no sÁ© Hipo, parece que hablaba enserio" á€"dijo Astrid preocupada- 
"ten cuidado" 

"lo tendrÁ©" á€"dijo Hipo 

Entonces apareciÁ^ Bertha con Camicazi, tambiÁ©n aparecieron Heather 
y Connor. 

"Hipo hola" á€"dijo Camicazi 

"Á¿Valka?" á€"dijo Bertha al verla- "amiga hola, oye te creÁ-mos 
muerta todos" 

"Bertha" á€"dijo Valka y ambas se abrazan- "pues no morÁ-, aquÁ- 
estoy vivita y coleando" 

"ja ja, tu misma actitud de cuando Á©ramos jÁ^venes" á€"dijo Bertha- 
"ella es mi hija Camicazi" á€"dijo seÁ±alando a su hija 

"hola, un gusto" á€"dijo Camicazi 

"hola, soy la marnÁ; de Hipo" á€"dijo Valka, luego ve a Heather y 
Connor- "Á¿y ustedes son?" 

"soy Heather, soy amiga de Hipo" á€"dijo Heather- "y Á©1 es mi papÁ¡, 
Connor" 

"somos de la tribu heitt" á€"dijo Connor- "estoy en deuda con su hijo 



y sus amigos, de no ser por ellos mi hija no nos hubiera vuelto a ver 
a mi esposa y a mÁ-, estarÁ-a sola" 

"Á¿dÁ^nde estÁ¡ su esposa?" á€"preguntÁ^ Valka saludando a 
Connor 

"ella no estÁ¡ aquÁ- ahora, fue a visitar a unos familiares, estamos 
mi hija, yo y Spout el dragÁ^n de Heather, con quien ella corre 
representando a nuestra tribu" á€"dijo mostrando a Spout 

"un caldero" á€"dijo Valka viendo al dragÁ^n 

"y yo vine a participar con mi dragÁ^n Levias" á€"dijo Camicazi 
mostrando a su dragÁ^n 

"un gancho terrestre, jamÁ¡s vi 1 en persona" á€"dijo Valka 

"Á¿por quÁ© no nos acompaÁian?" á€"dijo Hipo 

"ok" á€"dijeron todos y se sentaron con ellos 

"HEY HIPO" á€"gritÁ^ alguien y vieron a AmÁ©rico con 
Mallet 

"AmÁ©rico hola, Á¿quÁ© haces?" á€"dijo Hipo y se dan el puÁ±o 

"ah pos nada aquÁ- paseando con mi dragÁ^n" á€"dijo AmÁ©rico 

"un colmillo afilado" á€"dijo Valka- "donde yo estaba vivÁ-a entre 
unos cuantos" 

"Á¿quiÁ©n es ella?" á€"preguntÁ^ AmÁ©rico 

"ella es mi madre, Valka" á€"dijo Hipo presentando a su madre 

"ah pues un gusto seÁlora" á€"dijo AmÁ©rico- "oye Hipo Á¿has visto a 
Grog? " 

"no, lo vi hace unos minutos pero no lo he visto ahorita Á¿por quÁ©?" 
á€"preguntÁ^ Hipo 

"verÁ¡s, a Mallet le pasa algo y pensÁ© que Grog me ayudarÁ-a" 
á€"dijo AmÁ©rico 

"oye marnÁ; es una conocedora de dragones viviÁ^ con ellos 16 aÁ±os y 
le enseÁlÁ^ a Grog lo que sabe de dragones" á€"dijo Hipo- 
"Á¿puedes ? " 

"ok, veamos Á¿quÁ© dices que tiene tu dragÁ^n?" á€"preguntÁ^ Valka 
examinando a Mallet 

"pues no sÁ©, pero va volado un poco lento, siempre anda lamiÁ©ndose 
la pata, puede estar lastimado pero no le noto nada" á€"dijo 
AmÁ©rico 

"a ver dÁ©jame intentar algo" á€"dijo y se acurruca en Mallet- "a ver 
amigo, dime quÁ© tienes" 

"Á¿quÁ© Mallet le diga? Á¿habla dragonÁ©s?" á€"dijo AmÁ©rcio 



"no, pero yo siempre he dicho que un humano puede saber lo que dice 
un dragÁ^n si este le pide que diga algo, y mÁ¡s si es con un jinete 
y su dragÁ^n, ahÁ- es cuando un lazo los une, solo tienes que 
escucharlo" á€"dijo Valka- "anda amigo, dime guÁ© tienes, Á¿guÁ© 
necesitas ? " 

Mallet gruÁ±Á-a a lo bajo dejÁ¡ndose llevar por Valka. 

Ella se separÁ^ de Á©1- "a ver muchacho, Á¿podrÁ-as preguntarle si 
puede levantar la pata derecha de enfrente?" á€"le preguntÁ^ a 
AmÁ©rico 

Á^l tomÁ^ la pata y la levantÁ^ . Valka puso 2 dedos en la planta de 
la pata y de esta sacÁ^ una espina de puercoespÁ-n . Al momento de 
hacerlo el dragÁ^n se sentÁ-a mejor. 

"wow Á¿cÁ^mo supo que tenÁ-a una espina en la pata?" á€"dijo 
AmÁ©rico 

"te lo dije, no es una bestia, los dragones sienten, escuchan, 
ustedes deben aprender a escucharlos, tal vez oigan gruÁ±idos pero si 
escuchan biená€ | pueden oÁ-r lo que el dragÁ^n dice y mÁ¡s si estÁ¡n 
lazados jinete con dragÁ^n" á€"dijo Valka- "eso fue lo Á°nico que no 
le enseÁ±Á© a Grog" 

"Ájbueno, que bueno que todos pudieron venir!" á€"gritÁ^ Grog sentado 
en la silla del jefe con su hija y su dragÁ^n con Á©1- "Á¡hoy 
hicieron historia, ustedes fueron los los vikingos en participar en 
la Ira carrera de dragones, y por eso hay que celebrar esto! QUE 
EMPIECE EL BANQUETE" 

Dicho eso muchos camareros y llegaron a las mesas donde sirvieron los 
platillos, eran abundantes comidas, pavo, filetes, purÁ© de papa, 
ensaladas, costillas, diferentes bebidas, etcá€ | Todos veÁ-an la 
comida sorprendidos y algunos deleitados 

"Ájpueden estar confundidos porgue algunos de estos platillos jamÁ¡s 
los han visto!" á€"dijo Grog- "no es pollo es pavo, filetes de res, 
osea carne de bobino, la cosa blanca blandida son papas que fueron 
bien peladas y golpeadas hasta que se hicieron purÁ©, ensalada de 
diferentes verduras, costillas de cerdos baÁfadas con salsa, cerveza 
y bebidas de sabor, etcá€ | Son desconocidos pero deliciosos, ahoraá€ | 
gÁ^ cenlo" 

El banquete empezÁ^, todos disfrutaron del festÁ-n que Grog les 
dio . 

"wow, esta es la mejor comida" á€"dijo Gustave con la boca llena- 
"oye Hipo deberÁ-as entrar a mÁ¡s carreras mÁ¡s seguido" 

"pues no prometo nada" á€"dijo Hipo comiendo 

■jk" ■jk" ■jk" 


><pXstrong>Explicaciones : <strong> 

*** AhÁ- lo tienen como en CEATD 2 ambos luchando por la atenciÁ^n de 
Brut ilda . * * 



><pXstrong>Hasta aquA- llega el cap.<strong> 


**Á¿QuÁ© pasarÁ; despuÁ©s?** 

**Á¿QuiÁ©n ganarÁ; esta carrera?** 
**Á¿CÁ^mo tomarÁ; Estoico lo de Valka?** 
**Lo sabrÁ¡n en el futuro** 

**Bueno bye dejen sus reviews** 

End 
f lie . 



